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Capitolo 1

Perché Instant Developer

1.1 La situazione attuale

Léannos2@i1® un anno di mguamtasomoemesdlineendin d o del | ¢
tendenza | atent.i da qualche anno. I n particol
| arga scala dei di spositivi di mopiaitat e comput

formauniversale per lo sviluppo di Rich Internet Applicati@ome effetto collateta,
abbiamo assistito allaliminuzione del ifportanza d framework proprietari come
Flash e Silverlight, oggi ufficialmente relegato da Microsoft al solo Windows Phone.

| prossimi anni porteranno ancora ulteriori importanti innovazioni tecnologiche, sia
a livello architetturale con le Offline Web Application, sia a livello di user experience
con interface utenti di nuova generazione basate su canvas

Ma la tecnologig& solo uno degli aspetti che stanno rivoluzionando il mondo dello
sviluppo softwarell successo di dispositivi come iPhone e iPad nasce anche dal focus
sulla semplicita ed immediatezza di utilizzo; se si pensa a come o0ggi sono costruite le
applicazioni gestionali, con videate composte da centinaia di campi e di comandi, si
comprende quale profondo cambiamento sta diventando necessario nel progetto del
funzionamentali ogni tipo diapplicazior.

Senza contare gli aspetti legati ai nuovi media sociali, ai servizi web disponibili, al
cloud computing: un mondo di irezioni a tutti i livelli che non pud non incidere in
modo importante ngdrogetto ddk applicazioni gestionali di nuova generazione.

Questi fattici conducono alla seguente domandame & possibile oggi iniziare lo
sviluppo di unbapplicazione gestionale i mpor
venti obsoleta prima ancora che sia immessa sul merdatdfonte a questdifficolta
e dovendo affrontare anche il costo di mantenimento delle soluzioni athati,scel-
gonodi rimarerein attesa, ma questo favorisce solordargi produttori internazionali
che hanno le risorse necessariersariverepiu epiu volte leproprieapplicazioni.
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1.2 Instant Developer

La situazione descritta mette &videnza le principali problematiche strutturali che
| 6i ngegneria del software deve ancora affront
1. Gestione della complessitaviluppare software € un mestiere difficile innanzitutto

perché ogni applicazione & un meccanismo molto complesso, come un ingranaggio

formato da migliaia o addirittura milioni, di rotelline. Basta una sola riga diceod

sbagliata per fermare tuttg peggio ancora, per avere effetti collaterali nascosti che

S i mani festeranno solo all dédutente finale.
2. Volatilita delle tecnologieuna volta bastava il COBOL e si poteva arrivare alla

pensione. Oggi ogni sei mesi cambia tutto: nuove tecnologie, nuovi linguaggi, nuo-

ve architetture, nuovi dispositivi. Bisognerebbe studiare tanto quanto si lavora, ma

chi se lo pud permettere? Le applicazioni gia sviluppate dovrebbero essere conti-

nuamente riscritte per rimanere allo stato

Instant Developerspesso abbreviato con In.d@sce proprio per risolvere alla radice
questi problemisia la gestione della complessita, che lo rende il sistema piu efficace
per affrontare applicazioni di carattere enterprise, sia la volatilita delle tecnatogie
quantomette a disposizione la possibilita di ottenere rich internet application sempre

all o stato dell 6arte.

I nstant Developer non ~ un CASE, un fr amewo
proprio sistema di sviluppo che gestisce tutti gli aspetti del ciclo di vita del software
dal | anal i siedattel 6i nstall azi one

Con In.de e possibile creaRich InternetApplication in pochi minuti, senza dover
per forza conoscere tutti i dettaglécnici Applicazioni interattive come quelle
client/server e belle ed animatenceq u e | | iPhong @drchéddevono soddisfare i
gust.i sempre pi% esigenti del l 6utente moderno
Quese applicazionivengono poiautomaticamentéradottee compilae siain lin-
guaggio dvacheC#, in modo dafunzionae suqualunque serve collegano in modo
ottimizzao ad ogni tipo didatabasesupportatoe possono essere usate apralsiasi
browsefc o mpr e s i qguel i del | 6i Pad e dell 6i Phone i
che peculiari come il muHltiouch le animazioni native il caching HTML5
Il codice generato & standard, lo stesso codice sorgente che tanti bravi programma-
tori Java o C# avrebbero scritto se avessero alvumpoperfarlo. Un codice sorgen-
te leggibile, commentato ed eventualmente manutenibile anche senza utilizzare Instant
Developerjn modo danon esserne dipendenti.
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1.3 La Programmazione Relazionale

Il cuore del funzionamento di Instant Developer @dagrammazione relazional€on
guesto termine si intende il fatto che In.de permette di descrivere il comportamento del
software tramite la compixone di un grafo di relaziorpiuttosto che con la scrittura

di tanti file di testo, come avviene nei sistemi tradizionali.

Per spiegare meglio questa differenza, pensiamo ad un sistema software media-
mente complicato, ad esempio undapplicazione
ce. Cosa rende difficile modificarla? Il fatto che molte righe di codic® scritte in
modo da dipenderda altre. Se ad esempin database&ontieneun campo dtipo inte-
ger e una procedurae legge il valore in memoria, questo avverra tenendo conto che e
di tipo numericg se poi tale numero deve essere incrementato, ancora una volta avverra
utilizzando funzioni di tipo numerico. Immaginiamo di entrare nel file DDL e di modi-
ficarne la riga in cui & definito il campo, d@#egeravarchar(3) Molto probabiimente
| 6applicazione smette di funzionare perch® no
tere, ma bensi numericBer sistemare tuttoodranno essere modificate manualmente
tutte le righe di codice che dipendond dampo e, a cascata, tutte le righe di codice
che dipendevano dalle prime righe di codice modificate, con un processo itecativo
talmente manualehe puo essere molto lungo e richiedeuenerosdasi di test.

Al l 6interno di I nstant Devel oper, invece, i
di testo ma direttamente in un grafo le cui relazioni vengono tracciate automaticamente
dal | 61 DE. Nel |l 6esempi o di pinteigandal databasa nd o v i en
| 6i struzione di l et t ur a ;quindite essndenaimmodifi-r el azi on

cato, anche le istruzioni che lo referenziano vengono modificate concorderbénte.
conseguenzaugsi tutto il lavoro di adattamento viene svolto in modo automatico e se
qualche istruzione o parte del progetto non pud essere sistemata perché richiede un
cambiamento di specificallora viene elencata in un report che permette di accedere
rapidamente al punto da modificare.

Per fare un paragone con il nostro mofidaco, In.de funziona come una rete so-
ciale per le righe di codice invece che per le persone. Quando una persona fa qualcosa,
tutti [ suoi Aami ci 0 ,medgieconpse pa & una persomaim-e |l azi on e
fluente o fa qualcosa di eclatante, allora tutta la rete sociale potrebbe esserne influenza-
ta. Nella programmazione relazionale avviene un meccanismo analogo: modificando il
campo del database da numerico a carattere, tutti gli oggetti in relazione con esso reagi-
scono e si modificano concordemente, e questa serie di modifiche si propaga in tutto il
grafo fino ad esaurirne gli effetti.

Passiamo ora ad analizzare i principali vantaggi della programmazione relazionale
a livello di ingegneria del software.
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The fIickvrse social graph. Picture bgbalt

1.3.1 Gestione della complessita

Gestire la complessita di applicazioni enterprise da milioni di righe di codice ¢ il van-
taggiospecificod el | a programmazione relazional e. I nf a
righe di codice del software, il numero di relazioni implicite fra gli oggetti aumenta in
modo piu che proporzionale, attraversando anche le barriere di separazione implemen-
tativa fra i vari componenti del sistema.

Tramite gli strumenti di analisi e sezionamento del grafo delle relazoftware
intelligencg, Instant Developepud fornire una visione immediata e completa delle
problematiche correlate alla modifica di una parte del progetto; i meccanismi di auto
adattamento descritti in precedenza eseguono in modo istantaneo e completo la maggior
parte del lavoro di completamento @ethodifica. | risultati si possono sintetizzare nel-
le seguenti affermazioni che si sono dimostrate valide nei dieci anni di storia di In.de.

1. All 6aumentare della complessit? del softwarl
programmazione relazionale, che tuttavia & gia alto anche in caso di progetti molto
semplici.

2. Le applicazioni rimangono facilmente manutenibili anche dopo anni e anche se di-
ventano molto corpose, cio dell édordine dei

10
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3. Le applicazioni possono essere manutenute anche da persone diverse da quelle che
le hanno sviluppate senzamportareun costo aggiuntivo rilevant®uesto anche
perché é possibile comprendere il funzionamento del software molto velocemente
tramite gli strumenti di software intelligence inclusi.

4. A differenza dei normali sistemi CASE o RAD, il vantaggio derivante dalla pro-
grammazione relazionale, che & gia presente nella fase di creazione del sistema
software, aumenta ancora nelle fasi di manutenzione successiva.

1.3.2 Indipendenza dalla tecnologia

Questo ¢ il secondo vantaggio specifico della programmazione relazionale: gli oggetti
contenuti nel grafo delle relazioni sono tali da non dipendere da una specifica imple-
mentazione tecnologica. | compilatori interni ad Instant Developer sono poi in grado di
generare il codice sorgente relativo alla configurazione di tecnologie desiderate.
Ad esempio, € possibile scrivere una query, anche molto complessa, con join fra
tabelle, union, subquery, funzioni di calcolo del database, eccetera, e generarne il codi-
ce sorgente specifico per Or acAddrtur&f@L Server,

una versione e | b6altra dello stesso database
diverso per sfruttarne le caratteristiche migliorative
Questo significa che il modo con cui I n. de

gie € il contrario di quello con cui tradizionalmente si approccia il problema: non un
omogeneizzazione al ribasso, ma una valorizzazione delle specificita di ogni piattafor-
ma tecnologica.

Quanto avviene a livello di database per tutti gli aspetti che li riguardano comprese
le query, le stored procedure ed i trigggrestende poi alle varie architetture applicati-

ve che compongono | 6intero sistema software

web services, i servizi batch e cosi via. Ad esempipossibile ottenere la generazione

automatica dell 6intero sistema software sia i

modo da poter far funzionare | 6applicazione s
Ma il framework RIA per la geerazione delle web applicatieonsente di utilizza-

re | 6applicazione su qualungue browser, moder

dispositivi mobile come iPhone, iPad e Android sfruttandone al meglio le caratteristi-
che peculiari, come il multitouch, la geolocalizzazione, le animazioni native e cosi via.
Si ottiene davvero umpplicazio® crossbrowsernon solo in maniera approssimativa
ma sostanziale sia nella grafica che nei comportamenti.

Infine, quello che € vero in un determinato momento del tempmne vero anche
nel futuro.ll medesimo progetto poti@osiessere ricompilato con le versioni successi-
ve di In.de e sfruttarne gli avanzamenti a livello tecnologico rimanendo senza sforzo
all o stato dell 6arte.

11
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In sintesi, essere indipendenti dalla tecnologia significa:
1. Poter farfunzionarel 6 appl i cazi one con qualunque dat abas
caratteristiche specifiche.
2. Avere il progetto generato sia in linguaggio Java che Microsoft C# per poter instal-
| are | 6applicazione su qualunque tipo di s e
3. Non doversi preoccupare della compatibilita fra i browser, compresi i dispositivi
mobile.
4. Avere unobapplicazione che rimane sempre al/l
tempi in cui ogni tanto occorreva riscrivere le proprie applicazioni perché
| i nfrastruttura tecnologica era diventata
5. Non corrererischi nella selezione delle tecnologie, come ad esempio € avvenuto a
chi ha scelto Visual Basic 6 oppuwsistaverificando perchi ora usaFlash o Silver-
I i ght, perch® =~ possibile passare automatic
ventino obsolete.

1.3.3 Separazione fra ambito applicativo e tecnologico

Léindi pendenza dalla tecnologia, vissuta dal
zi one f rapplidatlva entbcndlogicdl che significa potersi concentrare sulla
realizzazione della miglior soluzione applicativa possibile in terminiudizibnalita,

interfaccia utente aser experience senza doversi preoccupare nello stesso tempo anche

di tutte le implicazioni tecnologiche di questo.

Léambito tecnologico non viene eliminato, n
chi si occupa del miglior utilizzo delle tecnologie puo trovare in In.de un valido alleato
per poterle diffondere in modoroeguestpeeneo al |l 0

molto importante perché, siccome esse variano molto in fretta, non & piu necessario do-
verle insegnare immediatamente a tutti.

Come esempio di questo, si pensi alla necessita di renderebcoveser una rich
internet application basata su HTML e Javasc#gt.oggi, pu 0 meno ogni due setti-
mane viene pubblicata una nuova versione di un qualche browser, sia esso Internet Ex-
plorer che viene aggiornato tramite Windows UpdapmureFirefox, Safari, Chrome o
Opera. Ad ogni aggiornamento vengono corretti dei problemi, ma contemporaneamente
ne vengono aggiunti deuovi che, in un qualche modo, possono modificare il compor-
tamento delle applicazioni web. Solo per gestire questo problema agebbeain pool
di tecnici che testssero e verificassein continuazione il comportamento delle appli-
cazioni su tutte leversioni attive di tutti i browsele correggesserdi conseguenza e
indicasser@ome i vari tipi di problemi debbano essere affrontati sui vari beow

In sintesi, € possibile affermare che con Instant Developer:

12
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1. E6 possibile concentrarsi SsuUu come creare | a

senza doversi preoccupare degli aspetti tecnologici.
2. E6 pi¥ facile decidere come utilizzare | e t

po di lavoro allineatalle decisioni prese.
3. Non =~ pi % necessari o un aggiornamento cont.i

modifiche che avvengono a livello di piattaforma tecnologica.
1.3.4Una visione unitaria
La programmazione relazionale implica la conoscenza delle relazioni fra i vari compo-
nenti del sistema informativo in fase di costruzione, a partire dallo schema dei database
fino all édultimo de. report che ne fanno parte

Questo implica che Instant Developer deve contenere tutti gli strumenti necessari
alla gestione dell dintero ciclo di vita del
inoltre questodultimo deve essere gestito com
suitedi strumenti collegati fra lordsccol 6 el e nc 0o dedalnee cbneesumicoge st i t
strumento.

8
Versioning E; Analisi
a p
. < Business
Assistenza Logic

- -

Documentazione

7

S e
e
Debug e
Configurazione  Test -
a Run Time Automatico

Presentazione

Il ciclo di vita del software gestito da Instant Developer

La gestione unitaria del software consente un controllo completo del sistema informati-
vo in fase di costruzione o modificad esempio, modificando lo schema del database,
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automati camente gquesta informazione vVviene pr
nel progetto.

Un altro aspetto interessante &€ che i vari moduli hanno accesso ad informazioni
complessive e quindi permettono ulteriori vantaggi in termini di rilavorazione. Ecco
alcuni esempi:

1. Il sistema di profilazione, che configura le funzioni ammesse ai vari profili applica-
tivi, consente anche di modificare il layout dei report in funzioni delle informazioni
che i vari utenti possono vedere.

Il sistema di traduzionmultilingua centralizzato puo tradurre anche le stampe.

3. Il modulo diteamworking, che permette il lavoro di gruppo edvédrsionamento,

riesce ad operare su tutto il progetto a cominciare dallo schema del database fino ai

report.

N

1.3.5 Completa mappatura semantica

Tutti i vantaggi indicati sopra potrebbero risultare inutilitisanite la programmazione
relaziorsle non fosse possibile esprimere | comport
sa espressivita dei linguaggi di programmazione tradizionali.
In realta la novita della programmazione relazionale rigugmacipalmenteil
modo con cui vengondichiaratii comportament i del |l dapplicazi
degli stessi; & per questo motivo che essa permette di utilizzare gli stessi costrutti e le
stesse regole di costruzione del software presenti nei linguaggi di programmazione tra-
dizionali. Ecco alcuni esempi di questo.

1. E6 possibile usare i costrutti del l a progr a
ne, i nterfacce, met odi virtuali, propriet?
2. E6 possibil e JavapGHresistentigoer estenderk la Bbeeiie di In.de
eservirsenea | | 6i nt er no d edme quelid predefinite.dlilavoco@id i ¢ e
fatto pu, essere cos?3® riutilizzato alldinte

3. EdGO presente un fr amewomik la®isiMesldgie copler met t e
stesse logiche dilibernate + Spring, ADO Entity Framework o J2EE.

4. Sono presenti anche comportamenti di tipo aspect oriented programming (AOP) per
sfruttare al meglio le iniezioni di codice ed una reflection avanzata.

5. E0 possibile usare codice SQL direttamente
ottenere un controllo sintattico e semantico a compile time e non avere sorprese du-
rante | 6esecuzione dell dapplicazione.

In pratica, se qualcosa pu0 essere scritto in Java o C#, allora pud essereuschie

con Instant Developan modo similaree con la stessa logica; anche il codice relazio-

nale viene espresso con un meta nguaggi o simile a Java e C#
code editor.

14
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1.4 Il framework RD

Le rich internet application sviluppate con Instant Developer sono basate su un fra-
mework dedicato in grado di ottenere applicazioni sicure e performance elevate anche
su dispositivi mobile come iPhone e iPad. Lo schema di funzionamento é riassunto nel

seguentaliagramma

=—==3
oB3

XML over HTTP

&

Internet

Command

Engine Panel Engine

Connection
Pooling

Connection
Manager

Report Englnq Defined Forms Timer Engine
\
-

In Memory
Database

V Y
- o - ,/—
Form Stack { Web Sessiorj—QDB Manager I
\

DTT Manager

Defined
Entities

Entity l
Helper |

M—/'
\
\
N

Exception File System
Manager Manager

External
Components

o

Web Serve\r

Il framework RD schema di funzionamento

Le principaliareefunzionali sono le seguenti:

1. Area RD3 costituita dal browser in cui & in funzione una libreria javascript dedica-
ta e dal blocco RD3 Manager; ha il compito di renderizzare nel browser lo stato

del |l acofar itente

del |l applicazione.

2. Area Databasedfalla): consiste in una serie di servizi di gestione della connessio-
ne ai vari database. In questo modo non € mai necessatice geanualmente le

connessionche saranno sempre sicure ed ottimizzate.

3. Area ORM (azzurra) questi moduli costituiscono il sistema Object Relational
Mapper di In.de. La realizzazione del business layer non & mai stata cosi semplice.

4. Area Ul (verde) conti ene i modul i

per

a

rappresen

utente lato server, che viene poi trasferita al browser dal modulo RD3 Manager.
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5. Area Controllo Sessione (rosa) costi tuita dai modul i per |06
applicativi, per | a personalizzazione del
del ]l dandamento della sessione (DTT = Debug,

6. In memory database un oggetto notevole non incluso nelle aree precedenti, vi-
sualizzato nel lato sinistro dello schema. Assume particolare importanza perché e
parte del controller del framework, cioé del sistema di coordinamento fra la busi-
ness logic e il presentation manager.

1.4.1 Dove ¢ il mio codice?

Al l 6interno di un pr ogedadlol danpspikaaptiaceD eovneel o p er

palmentecontenuto in alcuni punti specifici, evidenziati in rosso su sfondo bianco nello

schema precedente.

1. Database Codeln.de € in grado di generare automaticamente viste, stored proce-
dure, stored function e trigger alldinterno

2. Web Sessiorske vengono aggiunt.i met odi all dapplic:i
rati a livello di oggetto sessione.

3. Defined Formssono le videate definite nel progetto. Ogni videata contiene la defi-
nizione dell 6aspetto grafico ma anche il co
manager, come ad esempio i gestori degli eventi degli oggetti grafici.

4. Defined Entitiessono gli oggetti (classi documento) cherfarparte del business

layer, rappresentano gli oggettii business dell dapplicazione
mento.
E6 anche possibile creare cl assi generiche, i

ad importare classi esistenti sia in codice sorgente che compilate.

1.4.2 Perché viene definita una Rich Internet Application?

Citiamo la definizione di RIA contenuta Wikipedia:

AiLe Rich Internet Application (RIA) sono afy
caratteristiche e le funzionalita delle applicazioni desktop, senza pero necessi-

tare dell'installazione sul disco fisso.

Le RIA si caratterizzano per Bimensione interattivala multimedialita e per

la velocita d'esecuzioree Anche l'interazione con una RIA avviene in remoto,

tramite uncomuneweb browser

In un certo senso le RIA rappresentano una generazione di applicazioni che
permette undinterazione total mente rinnovat
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delle caratteristiche funzionali e progettuali che finora erano prerogativa al-

ternata del web o delle applicazioni desktop.

Inoltre le RIA, per illivello spinto di interattivitache esse offrono, rappresen-

tano uno dei canali migliori attraverso il quale si va imponendo il paradigma

del Cloud Computing, che costituisce una nuova modalita di fruizione del
software tramite architetture distribuite.o

Le applicazioni web create con In.de soddisfano la definizione indicata sopra, infatti il
presentation manager dell 6interfaccrée-a funzi on
ria javascript ad alte prestazioni chiamata RD3. Essa comunica con il serveEameb
te un protocollo basato su XML, in maniera ottimizzata in funzione delle caratteristiche
della rete come, ad esempimnda e tempo di attraversamento. | dati vengono scaricati
a finestre e non vengono ulteriormente richiesti al server, permettendo cosi una naviga-
zione di tipolive scrollingdelle liste di dati.
Per verificare il livello di interattivita delle applicazioni basate su RD3, & disponi-
bile un benchmark online al seguente indirizzmw.progamma.com/fpsjuestaappli-
cazione legge una serie di dati nel server e aggiorna il brolser velocemente pos-
sibile. | risultati attesi variano in funzione del browser e delle caratteristiche topologi-
che della rete, ma tipicamente si assestano nel rang@ Atterazioni al secondo, al-
meno 10 volte piu interattive di qualsiasi altro framework RIA oggi disponibile.
Per verificare qualitativamente il livello di ricchezza delle interfacce e di multime-
dialita, sono disponibili due applicazioni online:
T www.progamma.com/webtogli mostra | 6i mpl e mwelidpaani one di
interscambio di oggetti applicativi realizzato in sole quattro ore di lavoro.
1 www.progamma.com/portalpermette diprovare la composizione di un portale
personale utilizzando una serie di widget che interagiscono fra loro.
Nel sito web di PrdGamma é disponibile una galleria esemplificativa dei widget a di-
sposizione al seguentimdirizzo: www.progamma.com/struttura_interfaccia_utente
browser.htm
Lébultima parte della definizione da contr
del |l applicannore midaeparetbe bdiowser . E6 sempli
applicazioni create con In.de siano crbsewser sia néa grafica che nei comporta-
merti. Il livello di compatibilita grafica & quasi totale, infatti & possibile sovrapporre gli
screenshotlei vari browser e verificae!| 6 u g u a guasipigehperaixel.
Infine RD3 non richiedeplug-in di nessun genere e le applicazichie o usano
hanno il massimo |ivell o di compatibilit”™ con
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1.4.3 Sicurezza delle applicazioni

Purtroppoancor a oggi | 6aspetto della sicurezza nc

considerazione durante lo sviluppo di applicazioni web utilizzabili da Intdrpeinci-

pali problemi sono i seguenti.

1. Eccezioni mal gestitde eccezioni impreviste del software, causate da bug, spesso
non vengono gestite correttameetkin questocasdlappl i cazi one present .
deata di erroréncomprensibileAd esempio,a |l | 6 i mmagi reenostraiat t ost ant e
unéeccezione non filtrata ottenuta da un applicazione di internet banking di una im-

pot ante banca italianaé i sol di saranno anco
72 hatgec it IV appd vt s ebProamntServiet - Winsws baterret Loomre
(9 - v B vttt -0 Dt | o -
PO [Se——— - e Qreme *
v b NP i E vception a2 coms B B g ol (vt o o U0 pdots UhentPO e 5535 e

6) 2t coes S SR profie wuen comrnmd Lopel coend spésel or f rrea
fet hernd=Sign_PostPresetServiet jera 1 1521

com ben pckoamel @ DEOtje i uplsd!
LogaCormread yoou 1 420) of cous o M
ot Bve IR grecims o PreseneServiot pe =
cou dex SUN preses: jrp PrevetServiet perforss TasoPresertServiet javs L129) & com bes S meded SpSarviet semmceSpSeviet jovaConpied

Serviet v Conguie e ) o com Ren v webiontinne ser el SaSarviets e deSavice
oo bt wn webcontaer sCSmicel fecyrheSerbt v Cooyaled

Sded Compdad Codel) =
AppRequelipeshe jwwConpded Codel) =t
iy e Compled Codels

A s AW ek oelapeche proa(Congded Code ' =

ehooetmeer st Web Agplok v

v cotamer @t WebAppkrvkor ha

v webeootame coche svocsts
e 1 webe ooty Cvde oo
cortame. wp Saviafls
elx cotmeey oveionty. O SE Lty Dhsputt ety smyvice
coms bon e webeoctamer B Hinpl cosecion kanSeReqeen MapComecton moCompled Code ) &
com den wa by Hipd cenoction readAndHandieS oguesti Hip Coxxecsca jovel Cosgaled Code)) & comibes wadetp Hipl cesacovnom
(R Conteaion v Camgind Codw o com s oo TheaadPoolSW oekey s ThesadPocl s Coegaled Codsl)

e i N -

2. Parametri non validati nelle applicazioni web tradizionali, la comunicazione fra
browser e server web avvietramitel 6 i nvi o di parametr.i i n un
Se essi non sono sempre correttamente validalia ppl i cazi one pu, esse
compiere azioni non previstd tipo di attacchi piu pericoloso € BQL Injection
maanche le applicazioni web piu usate, come Facebook e Tygittieo famose per
avere avuto alcuni tipi di problemi di sicurezza.

3. Contesto applicativo non completamente controlldile javascript che rivelano il
comportamento dell éapplicazi one, met odi del
di debug pubblicate nel browssono solo alcundegli errori pit comuni che é faci-
le riscontrare in applicazioni di uso pubblico in Italia.

Il framework RD3 risolve alla radice questo tipo di problematiche perché isola
| 6ambi ente di programmazi one ,abmesivédeanc esso agl

che nello schempresentato ad inizio paragrafBli oggetti di codice scritti da chi uti-
lizza In.de non sono mai a contatto con il flusso dei dati proveniente dal browser che e
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sempre e completamente validato prima dal framework. Anche le eccezioni non posso-
no uscire dal browser, ed in caso di errori di programmazione viene mostrata una videa-

ta dell dapplicazione che spiega cosa  avven
guesto caso avviene in modo controllato, senza rivelazione di informazioni di debug e
| 6utente  pi% aiutato a continuare il suo | a
« C M O vwawprogammacom t & X
ik o

| ’1 Errore mprevisto

I Lrrore S41a11061

> .
Efetti: N30 o220 Inderire 0 agPeTIare | det -
Cosa fare 1) Cont dat! insent! & rprove |
Rprove pu trdd {'
i Camsa Quick Order - Oattagh Cvie |
i '
i [Torna all‘spplicadone )
R S ‘_ﬁ
= |
o~

Esempio di eccezione gestita dal framework RD3

Il framework RD3 é statisticamente sicuadivello applicativg infatti viene validato da
fonti indipendentiutilizzando i test di penetrazione piwmpleti ed e stato utilizzato
nelle applicazioni piu critiche dal punto di vista della sicurezza come quelle bancarie.
Per completezza di trattamento occorre ricordare che sono diversi i componenti che
potrebbero essere soggetti ad attacco. Quello piu critico & forse il web server che po-
trebbe venire compromesso prima ancora del livello applicativo; in questo caso
|l 6attaccante potrebbe avere un accesso pi%¥ o
proteggersi da questo tipo di attacchi occorre configurare e mantenere aggiornati in
maniera adeguata i server applicativi.
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1.44 Gestione a runtime dei malfunzionamenti

Avere unbapplicazione sicura  necessari o, t o
Ad esempio pud generare eccezianh bloccantiin determinate condizionpud dare
risultati errati anche senza generare ecceziopgre pud essesemplicemente troppo
lenta per essere usata senza problemi.

Per risolvere questhalfunzionamenti, il framework RD3 contiene awanzato si-
stema di tracking che — in grado di memori zz:
stato del | 6i Acthearrftacdceila ceo diilcef leoswegui t o dall 6a
di informazioni di profiling. Tutte queste informazioni possono essere inviate al servi-
zio di assistenza automaticamente oppure in base a determinati eventi. In questo modo

non esisteranno piu errori non riproducibili!

1.4.5 Personalizzazione della grafica e dei comportamenti

Fare applicazioni allet at o del | 6 aunh particnlgrg curardélla dgrafiead e

del I 6i nterfacci a sgessdta/alutapouguesto asgeocheiinvet e c ni c i
ce viene preteso e dato per scontato dagli utenti fiDalicequentepoi le applicazioni

web devonoessere integrate fra loro, quindi il layout grafico si deve poter adattare a

quelli esistent Per ottenere questo risultdtode utilizza le seguenti tecniche

1. Stili grafici: all dinterno dell 61l DE =~ possibile def
grafici che controllano come |l e informazion
|l e consiste nell dinsieme di guasi 100 propr

come le informazioni devono essere rappresentate in funzione dei possibili stati ap-

plicativi. Il vantaggioé che sono gerarchici, quindi e sufficiente modificare lo stile

ipadred per aggiornare | o stile delldintera
2. Temi grafici permettono di configurare le caratteristiche generali degli oggetti

d e intérfdccia e onsistono di una serie di iconedeun file cascade style sheet

I n.de contiene gi "~ alcuni t emi grafici che

ut ent e al | ogmaspastibde adaddrlilo @raarne @ei nuoviyaforma-

re | 6aspetto grafico secondo | e proprie esi
3. Widgetmode una modal it”™ di presentazione adatt

applicative alldinterno di portal. o di alt

solo la videata attiva viene renderizzata, tutte le altre componenti, come il menu,
vengono invece nascoste.

4. Libreria Javascript | a parte del framework RD3 che g
del | applicazione nel b rapemos memsata perdesseran a | i br €
estsa 0 modificata secondo le proprie esigenze. In questo senso il codice é stato
scritto per essere facilmente compreso, mantenendo alto il livello di commenti.
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1.5 Dalla parte dei programmatori

Nei paragrafi precedent.i sono stat.i il lustrat
Developer per la produzione di progetti software di qualungue livello di compldsgita

opportuno adesso mettersi dalla parte del programmatore e vedere quali vantaggi ne

possono risultare per la propria carriera professionale.

Il primo fattore di cui tenere conto e che, per la maggior parte, il lavoro del pro-

grammatore si svolge in ambito applicativo, cioé producendo un software che ha lo
scopo di gestire uno specifico processo, e non a livello di infrastruttura o di framework.
Inentrambiicasi 6 uso di | npubeasere int€ressarid, quan® r

1.

Non maschera la programmaziania.de semplifica la programmazione senza ma-
scherarlaL6ut il i zzo dell 61l DE = sostanzial mente s
Studio e le capacita di programmazione che servono sono pit 0 meno identiche. Se,

ad esempio,  necessario creare il codice p
camenteoccorrerannali stessi passima con In.de ci si arriva piu velocemente

Un livello di difficolta scalabilep e r sviluppare unobapplicazio
del | 6ar t e éeoome quantita di gonasaenze tecnologiche anche se il pro-

cesso che | 6dapplicazione deve gestire ~ ban
porzionale alla complicazione del processo, ed € comunque eliminata la parte rela-

tiva alle complicazioni tecnologiche.

Piu tempo per le cose che contamolivello di software applicativopggi il valore

aggiunto maggiore risiede nella comprensione dei processi e nella capacita di ren-

derli fruibili tramite browser in modo semplice. In.de elimina la parte piu meccani-

ca della programmazione e | ascia pi%¥ tempo
utente in modo chegli la trovi semplice e gradevole da usare.

Non puntare sul cavallo shagliaté piuttosto utopistico pensare claecbnoscenza

di una patrticolare tecnologia oggi sia un valore aggiunto per la propria carriera pro-

fessionale da qui gualcheanro di distanzale tecnologie informatiche hanno un

ciclo di vita breve, mol to pi% breve dell a
€ passare meta della propria vita lavorativa ad esplorarectataiedi nuovo si af-

faccia sul mercatoo bypassare questo problema puntando su ivptofessional

piu durevoli, come accennato nel poiprecedente

Un punto di riferimentol 6 architettura dell e applicazior
orientation e del | 0 aisgneilatori basatisdlelbdest dracpr ogr amm
tice dei produttori di tenologiarendono In.de uno valido punto di riferimento per

i mparare come strutturare applicazioni allo
Un framework flessibife il framework di In.de & pensato per essere esteso 0 modi-

ficato direttamente dall dédinterno dell 61 DE.
framework avra materiale condis bi zzar r i r si o

1 Questo argomento & stato meglio trattato in questo artiblg:progamma.com/maker-buy
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1.6 Organizzazione del libro

Questo libro norvuole esserein manuale o una guida di riferimento. Per questo vi ri-
mandiamo al centro di documentaziomavw.progamma.com/doc
Il tentativo & quello di illustrare come possono essere gestiti con In.de i principali
processi di produzione del software. Non pretendiamo di esaurire ogni possibile aspetto
di ogni argomento, ma semplicemente di illustrare come funzionano le varie parti, il
perché sono state pensate in un certo modo, di indicare le linee guida per uno sviluppo
piu semplice e veloce.
Lo scopo di guesto |libro — di essere utile
grafo di ogni capitolo & dedicato alle domande e risposte: se leggendo un capitolo non
trovi le risposte che cerchi, puoi inviare una mail cliccando sul link indicato e riceverai
sicuramente una risposta. Le domande e le risposte pil ricorrenti verranno utilizzate per
compl etare il testo e saranno riportate all di

1.6.1 Prerequisiti

Instant Developer & un sistema di sviluppo, quindi uno dei prerequisiti per una lettura
proficuadi questo libro é&ssere capaci di programmaire un linguaggio qualunqued
esempioanche Accesdl secondo prerequisito importante € una conoscenza di base dei
database relazionali e deiguaggio SQL Per una miglior comprensione del testo pos-
sono poi essere utili, ma non indispensabili, le seguenti conoscenze.

1. Saper programmare secondo la metodologia OOP (object oriented programming).
2. Conoscere Java o C#.

3. Avere realizzato una web application usando una tecnologia tradizionale.

4. Saper utilizzare un sistema ORM come ad eserrbernate.

1.7 Anatomia di un progetto In.de

Un progetto Instant Developer contiene la descrizione di un sistema informativo o di
una parte di esso a livello di database, applicazioni e librerie. Gli oggetti coinvolti sono
i seguenti:

71 Progetta rappresental progetto nella sua interezza | 6i nt er a st
chelocompone EO®6 | 6oggetto radi ce devaldnZaapplik
cativa ma serve per identificare il

&5 Database rappresenta la connessione ad un database contenuto in un serve
tiene la definizione di una serie di tabelle e rappresenta il normale contesto trans
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le delle operazioni che coinvolgono i dati in@sentenuti.Nota: In.de permette di sv
luppare sistemi informativi anche senza connessioni ai database. | dati infatti p
essere recuperati da diversi tipi di fonti come, ad esempio, i web service.

&d =3 Applicazioni sono le applicazioni che permettono di gestire i dati dei data
Ogni oggetto applicazione pud rappresentare una web application, un web servi
batch service

@ Librerieedescri vono i servi zi d dispdsificmerdalifra
mework o dagli ambienti di runtime. In.de permette di utilizzare vari tipi di libréae
cui referenze aveb serviceoppure classi precompilate in Java o Microsoft .NET

Mwind Prj v o x T
£ Nwind P iiwina D5 |
+-&&5 Nwind DB £ 0B sqL server
DB QL Server €& 06 Oracle
DE Oracle

+-Tog Morthwind
+-)] Web Service App

+- 7 Batch App
+| @ Libreria Database [ saten App

& Libreria Client
) Object Libraries

[ Northwind
] web service App

@ Libreria Database

-

__) Document Libraries @ Libreria Client
) Component Libraries ') Object Libraries
—JDocument Libraries

JCompaonent Libraries

Organizzazione di un progetto Instant Developer

1.8 Domande e risposte

Questo capitolo di presentazione di Instant Developer & una sititgsiello che ve-

diamo accadere tutti i giorni presso chi lo utilizza. Sono state affrontate questioni im-

portanti enunciando soluzioni innovative senza ancora dimostkéoléee domande tro-

veranno risposte nei capitoli seguenti, ma se qualche parte risultasse non chiara o in-

completa ti invito a segnalarlo inviando una n@ditcando qui

Prometto una risposta a tutte il anche se il tempo a disposizione € limitato
ricorrent

inoltrel e domande pi % interessant.i e
paragrafo nelle successive edizioni di questo libro.

Lo spazio seguenteréservatoper lerisposte alle domande dettori
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Capitolo 2

Gestire i database con Instant Developer

2.1 Cosa si puo fare con il modulo di gestione database di In.de?

Nella maggior parte dei progetti software sono presentddiibase relazionali perché
rappresentano il sistema piu semplice e sicuro per la memorizzazione dei dati che

| appl i cazi obsigtonavarvtipi diglatabdsé serwer, ognuno con le proprie
specificita, ognuno programmabile con una sintassi simile, ma mai aguale

La struttura del database riveste una part.i
to software perché descrive la natura dei dati da gestire e le relazioni fra gli giessi
noscere | a struttura dei d a tnel modo rhiglioren i zi o gi u
| 6applicazione che | deve gestire.

Per queste ragioni, In.de contiene le funzionalitd necessariddditdzionee alla
gestione degli schemi di database, in maniera portabile fra i vari tipi di sBimersara
quindi pi % necessario | déutilizzo di strument.i
ad esempiderwin. In particolare le principali funzioni previstersmle seguenti.

Creazione di tabelle, campi, relazioni ed indici.

Gestione grafica degli schefiR.

Importazione della struttura di un database esistente.

Creazione automatiadelladocumentazione del database.

Definizione di viste, stored procedure, stored function e trigger in maniera indipen-

dente dal tipo di database.

6. Creazione automatica degli script di creazione o modifica degli schemi del databa-
se.

Le caratteristiche descritte funzionano in modo indipendente dal tipo di database server

se ne viene utilizzao uno dei seguentiOracle 711, SQL Server -2008, DB2 9,

MySQL 5, Postgres 8§ DB2/400,SQLite 3.6, Access 972010. E6 poolegaiebi | e

anche altri tipi di database non elencati, ma in questo caso In.de non sara in grado di

modificarnelo schema e di generare un codice SQL specifico; tutte le altre funzioni

risulteranngperougualmente utilizzabili.

arwpdpPE

2 Per un esempio di questo vedi anchigp://www.progamma.com/perchisualcodehtm
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22Struttura di un database all déinterno del pr
Come abbiamo visto nelldintroduzione, i dat
brerie, &€ una delle tre parti principali di un progetto Inlgecollocazione dei database

all dinterno dell é6al bero deglii o apettg it i oo gui ony

cui menu contestuale contiene il comando per aggiungerne di nuovi.

Mwind Prj bl | ome Descrizione
% Nwind DB =) Mumero assegnato automaticamente a o..,
=] CE.tEg.OI'IE ==|Mome Evidenziato in rosso quando il prodotta ..
8 CI'E_”t' ) =4 Fornitore Uguale vace nella tabella Fornitari,
@ Implgg_atl E-=_—=|Categoria Uguale voce nella tabella Categorie.
Q Corrlerl £=| Quantita Per Unita Per esempio: confezione da 24 pezzi, bot..,
@ 13 Prezzo Unitario
& Fornitori 1
L ===| Scorte
= Ordini 1= . .
& Righe Ordine TjQuantlta Ordinata
% Vista Giacenza %Li\rello Di Riordino Quantitativo minimo da tenere in magazz...
#% stored Procedure %Sospeso 5i, indica che il prodotto non & pid dispo...
%j Trigger -
QECategorieProdotti Link with table Categarie
QEFornitoriProdotti Link with table Fornitori
StiNome Univoco Perché hai introdotto questo indice?
QTabIe Check Constraint Mome Prodotto = Empty String
Struttura di un oggetto database ¢

La definizione di urdatabaseoinvolge i seguenti tipi di oggetti:

&5 Database rappresenta la connessione ad un database contenuto in un serve
tiene la definizione di una serie di tabelleappresenta il normale contesto transazic
le delle operazioni che coinvolgono i dati in@ssntenuti.

= Tabella contiene una serie di dati dello stesso tipo, ad esempio la tabella P
contiene i dati di ogni Prodotto gestdoa | | 6 appl i cazi one. S
del database secondo la programmazione orientata agli o@yef®), ogni tabellacor-
risponde adina classe di oggetti.

=5 Campo (o colonna)contiene un singolo dato di una riga di una tabella, ad ese
il Nome del Prodotto. Nella OOP, un campo rappresenta una proprieta pubblic
oggetti contenuti nella tabella in cui esso e contenuto.

%2 Relazione (o foreign keydappresenta una relazione fra due tabelle, cioé un p
tore fra gli oggetti di una tabelle q u e | | | ad dserhpid® tabelh delte Righe
Ordine conterra una relazione con la tabella dei Prodotti per indicare quale p
Vi ene or thternocadel proget linldé relazione € un oggetto contenuella
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tabella che punta verso | doggetto da
verso la tabella Prodotti € contenutlla tabella delle Righe Ordine.

= Indice: & una via di accesso preferenziale per i dati contenuti nella tabella. T
i nterrogazi oni che filtrano i dat i p
gono eseguite molto velocemente.

gVista definisce una particolare vista dei dati contenuti nel database. In pratit
vista € una query memorizzata nel database che puo essere richiamata come
una tabellaln.de consente di definire il contenuto della vista utilizzando il visual ¢
che verra poi automaticamente convertito in un codice SQL ottimizzato per ogni
database server supportato.

{Stored procedure / storefdnction rappresenta una procedura o funzione mem
zata direttamente alldéinterno del da
nella modifica o gestione dei dati in esso contenuti. In.de permette di scrivere
procedure o stored function utilizzando il visual code, che verra poi automatice
convertito nel codice specifico del database server utilizzato.

£iTrigger. rappresenta una procedura che viene eseguita automaticamente dal ¢
ogni volta che un dato di una tabella viene modificato, cancellato o inserito. Sicc
riferisce ad una tabell a, nel |l 6al ber
tabella di cui deve gestire le modifiche. Anche in questo caso In.de permette di ¢
i trigger utilizzando il visual code in modo indipendente dal database server utiliz.

2.3 Configurazione di un database

& Ogni nuovo progetto Instant Developer contiene un oggetto database. Se si desidera

aggiungere altri database € possibile farlo con il comawgpungidatabasenel menu

cont est ual progdtiteg belinbeoeglgredgettomon utilizza database e possibile

cancellarli. Nel capitolo relativo alla Document Orientation verra illustrato come co-

struire facilmente applicazioni che accedono ai dati tramite web services e che quindi

non necessitano di collegarsi direttamente al database.
Per iniziare la definizione dei propri database, la prima cosa da fare é quella di im-

postare correttamente alcune proprieta fondamentali tramite la videata delle proprieta,

ed in particolare le seguenti.

1) Nome rappresenta il nome del | 6oggetto di
all dinterno del progetto. I n questo caso
implicazione a livello applicativo.
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2) Tipo di databaserappresenta il tipo di database server a cui ci si vuole collegare.

In.de scrive codice specifico per ogni database supportato quindi &€ necessario cono-
scerne il tipo. Sol o se il server che si h
scegliere ODBC per utilizzare una connessione di tipo generico.

3) Compatibile conspuntare i tipi di database con i quali si desidera mantenere la
compatibilit?™. E6 c on s iaopdragioheivolmenteisinpd-i car e s o
trebbero dover collegare perché In.de potrebbe limitare le funzioni a disposizione
per mantenere la compatibilita con vecchi database che non le supportavano. Non é
mai consigliabile mantenere la compatibilita con ODBC a meno che il tipo di data-
basenonsiadavveroODBC.

4) Nome server e Databas@dicare qui i parametri necessari alla connessione, come
meglio descritto nel paragrafo seguente. La connessione qui indicata viene usata da
In.de per leggere la struttura o per modificarla e come valore predefinito per gene-
rare le stringhe di connessione delle applicazioni contenute nel progetto.

5) User name e Passwardhdicare qui le credenziali di un utente amministratore del
database, perché dovra poterne leggere e modificare lo schema. Se non si desidera
gestire lo schema con In.de, allora € possibile usare anche un utente non ammini-
stratore.

6) Stringa di connessionie JDBC. se € necessario indicare una stringa di connessione
piu dettagliata di quella composta automaticamente da In.de €& possibile farlo qui.

Non utilizzare questi campi al posto dei precedenti, a meno che non sia strettamente
necessario.

Al termine della definizione delle proprieta si consiglia di effettuare un test della con-

nessione con il pulsante apposito e poi di chiudere la videata delle proprieta per far ac-

quisire le modifiche ad In.de.

EO i mport ant en nessun casdh.der ceea fisicagnente il database

all dinternocarell Geagwezi onesodéve esseegdad e SQLI t

creato tramite gli strumenti specifici del database server che si sta utilizzando.

2.3.1 Come connettere i vari tipi di database server

Per collegare una qualunque applicazione software ai vari tipi di database server occor-

rono driver specifici, anche in funzione del/l
di Instant Developer € un applicazione scritta in Microsoft Visual C++, quindi richiede

driver OLEDB installati sulla macchina di sviluppo. Le applicazioni web generate con

I n.de possono essere basate sull darchitettur:
ver JDBC sia sulla macchina di sviluppo che sui server di prodyzogpnessono essere
basates ul | 6ar chi t et t uedan giMEsto rrass octotreranndl kE driver

ADO.NET sia sulla macchina di sviluppo che sui server di produzione.
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Connessione ad un databa®eacle

In.de supporta la connessione a datalfaisclein versione7 o successivattraverso

| 6uso dei seguenti driver.
Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver OLEDB di Oracle
Applicazioni .NET Driver ADO.NET di Oracle
Applicazioni Java Driver JDBC diOracle

Il significato dei parametri di connessione al database ¢ il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Net service namecome specificato in Indirizzo IP 0 nome
Oracle Net Configuration Assistant del server
Database Non utilizzato Nome del | &
diverso daorcl
User Name Nome dell utente che pog
Password Password dell dutent e

La stringa di connessione generata da In.de considera il listener di Oracle in ascolto
sulla portastandard 1521seessoe collegato ad una porta diversaranecessario spe-
cificare la stringa di connessione Ja@alesto non valen ambito Microsoft nel 6 | DE
di In.de perché la porta viene indicailla configurazione dellet service name

Per massimizzare | a compatibilit”™ fra
glia di usarecomeNet service namk® stesso nome del server risolto dal servizio DNS
i n guest olDEWOIndechs le @pplitagioni .NET e Jawudilizzerannoi mede-
simi parametri e non sara necessargarestringhe di connessiorEersonalizzate

| driver di Oracle sono normalmente inclusi mecchetto dinstallazione degli
strumenti client di Oracle, oppure possono essere scaricati direttamente dalCsige di

cle Technology Netwoiik base alla versione di Oracle che si vuole utilizzare.

Connessione ad un databaS®L Server

In.de supporta la connessione a database SQL Serversione7 o successivattra-

verso | duso dei seguentii driver.
Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver OLEDB diSQL Server
Applicazioni .NET Driver ADO.NET diSQL Server
Applicazioni Java Driver JDBC diSQL Server
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Il significato dei parametri di connessione al database € il seguente:

all duso

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Indirizzo IP onome del server
nome dell i stanza in cas(¢
Database Nomedel database a cui collegarsi
User Name Login dell éutente ammi
Password Passwor d arnlniktriagtivdi ent e

| driver di SQL Server sono normalmente contenuti nel pacchetto di installazione del
medesimocon cui epossibile installare anche solo i drivér connessionel driver
JDBC, invece,sono scaricabili gratuitamente dal sito Microsoft e dovranno essere co-
piati nella directorylib di Tomcat o del proprio web server java.

Connessione ad un databas&2/UDB

In.de supporta la connessione a database DB2/lbDBrsioned o successiva tramite i
seguenti driver.

Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver OLEDB diDB2/UDB

Applicazioni .NET Driver ADO.NET diDB2/UDB

Applicazioni Java Driver JDBC diDB2/UDB

Il significato dei parametri di connessione al database € il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Indirizzo IP onome del server
Database Nomedel database a cui collegarsi
User Name Login dell 6utente ammi
Password Passwor d amniniktriativa ent e

| driver di DB2/UDB sono contenuti nel pacchetto di installazione del med=didri-
ver JDBC dovranno essere copiatlla directoryshared libo common libdi Tomcat o
del proprio web server java.
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Connessione ad un databad82/400

In.de supporta la connessione a database DB2/M@€rsione5 o successivattraverso
| 6uso dei seguenti driver.

Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver ODBC di DB2/400

Applicazioni .NET Driver ODBC di DB2/400

Driver JDBC di DB2400

Applicazioni Java

Il significato dei parametri di connessione al database € il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Indirizzo IP onome del server AS400
Database Nomedella libreria predefinita o della liste delle librerie
User Name Login dell dutente ammi
Password Passwor d arniniktriativdi ent e

Per collegare un database DB2/400 innanzitutto occorre installare il pacchetto Client
Access sulla macchina di sviluppo, poi & necessario creare una fonte dati ODBC con
nome D400 che serve ad In.de come template di appoggio per la creazione effettiva
delle stringhe di connessione. | parametri specificati nella videata delle proprieta di
In.de risulteranno prioritari rispetto a quelli della connessione ID400, che deve esistere
anche sé suoiparametrinon corrispondono con quelli utilizzati in realta

Per la connessione di applicazioni Microsoft .NET in ambiente di produzione si
devono seguire gli stessi passi indicati sppmaambienteJava invece,é necessario
solo copiare i driver JDBC nella cartella delle librerie condivise sia sulla macchina di
sviluppo che nel server di produzione.

Connessione ad un databd3estgres

In.de supporta la connessione a database Positgvessione 80 successivattraverso
| 6uso dei seguenti driver.

Componente applicativo Driver

IDE di In.de

Driver ODBC di Postgres

Applicazioni .NET

Driver ODBC di Postgres

Applicazioni Java

Driver JDBC diPostgres

Il significato dei parametri di connessione al database € il seguente:
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IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Indirizzo IP o Nome deserver
Database Nomedel database a cui collegarsi
User Name Login dell 6utente ammi
Password Passwor d arnlniktriativdi ent e

| driver di Postgres sono contenuti nel pacchetto di installazione del medesimo. | driver
JDBC dovranno essere copiati nella directsinared libo common libdi Tomcat o del
proprio web server java.

Connessione ad un databagleSQL

In.de supporta la connessione a database My®BQlersione 50 successivaramite i
seguenti driver.

Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver ODBC di MySQL
Applicazioni .NET Driver ADO.NET diMySQL
Applicazioni Java Driver JDBC diMySQL

Il significato deiparametri di connessione al database ¢ il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Indirizzo IP o Nome del server
Database Nomedel database a cui collegarsi
User Name Login dell dutente ammi
Password Passwor d arniniktiativdi ent e

| driver di MySQL sono contenuti nel pacchetto di installazione del medesimo o scari-
cabili dal sito del produttore. | driver JDBC dovranno essere copiati nella diresttary
red lib o common libdi Tomcat o del proprio web server java.

Connessione ad un databa&ecess

In.de supporta la connessione a database Adnessrsione 970 successiva, siael
formatomdbcheaccdhat t r aver so | 6uso dei seguent i
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Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver OLEDB di Access
Applicazioni .NET Driver ADO.NET diAccess
Applicazioni Java Ponte ODBCIDBC

Il significato dei parametri di connessione al database € il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Non utilizzato
Database Nomedelfile .MDB che contiene il database
User Name Non utilizzato
Password Non utilizzato
Léuso di un database Access  possibile solo
dowsed avviendramite i driver preinstallatiA causa di limitazioni architetturali, non
S i consi gl i a | Accessselnonznzapplicdzioni dretdtimaly eirnostrati-

ve, monoutenti o in sola lettura.

Connessione ad un databaSéLite

In.de supporta la creazione e la connessione a database SQuétesione3.6 0 suc-

cessiva attraverso | duso dei seguent i driver.
Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver ODBC di SQLite

Applicazioni .NET Driver ADO.NET diSQLite

Applicazioni Java Driver JDBCdi SQLite

Il significato dei parametri di connessione al database € il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Non utilizzato
Database Nomedel file .DB che contiene il database
User Name Non utilizzato
Password Non utilizzato

Per utilizzare database SQLite € necessario solo installdrivér ODBGC in quanto i

driver . NET e Java vengono automaticamente a
di compilazione. Per SQLite & gestita anche la creazione automatica dello schema a

runtime, come illustratnd paragrad 2.9.3seguerd.
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Connessione ad un databasen elencato

In.de consente di collegare qualunque database non elencato ind@&mid nella
proprieta tipol driver utilizzati saranno i seguenti:

Componente applicativo Driver

IDE di In.de

Driver ODBC del database

Applicazioni .NET

Driver ODBCdel database

Applicazioni Java

Driver JDBCdel databaséstringa di connessione.

Il significato dei paramtei di connessionalipende dal databaséuttavia in generale
sono i seguenti.

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Nome della sorgente dati o file DSN
Database Non utilizzato
User Name Nome dell 6utente ammin
Password Password dell utente an

Sela stringa di connessione generata automaticamente dadrrtdppo generica, Si
consiglia di speificarne una nella videata delle proprieta del database, secondo la sin-
tassi corretta del database da collegame indicato nel paragrafo seguente
Usando il tipo ODBC In.de incontra diverse limitazioni non potendo utilizzare la
sintassi specifica del database. In generale sono le seguenti:
1) L6i mportazione dell o schema di database vie
2) Le funzioni di database vengono generate secondo la sintassi ODBC, ma potrebbe-
ro non essere supportatealauni tipi didatabase.
3) | campi di tipodatee timestamppotrebbero non supportare la sintassi ODBC per la
specifica del valore{d yyyymmdd} e {ts yyyymmdd hh:mm:ss}
4) In.de non é in grado di generare gli statement di creazione o modifica dello schema
del database.

2.3.2 Approfondimento: stringhe dtonnessione

In.de € in grado di creare autonomamente le stringhe di connessione per i vari ambienti
e tipi di database, quindi in prima battuta non €& consigliabile inserire un valore nelle
proprietaStringa connessione Stringa connessione JDBG@n alcuni casi particolari
potrebbe perd essere utile aggiungere ulteriori parametri o usare driver.dieetat

bella seguente specifica il formato delle stringhe geeetatin.de per diversitipi di
database in modo da poterlo integrare o modificare.
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Ambiente .NET

Nelle stringhe di connessione non € specificato il driver perché implicito in base al tipo
di database comiadicatonei paragrafi precedenti.

Oracle Data Source=<server>

Sql Server Data Source=server>;Initial Catalog=¢latabase

DB2 /UDB Server=<server>Patabase<database

DB2 / 400 DSN=ID400;SYSTEM=<server>;DBQ=<databasd¥AM=13

Postgres DRIVER={PostgreSQL};SERVER=<server>;DATABASE=<database>;
ByteaAsLongVarBinaryl;Encoding=UNICODE

MySQL SERVER=server>DATABASE=<database

Access Data Source=database;Jet OLEDB:Systetatabase=<servet

ODBC (file) Provider=MSDASQL.1;FILEDSN=server>

ODBC (home) | Provider=MSDASQL.1IDSN=<server>

E6 possibile inserire una stringa di conness
prieta del database; se si preme il pulsdttea, verra creata danotore OLEDB di

Windows. In alternativa e possibile indicare il percorso assoluto di un file di testo che

conterra la stringa di connessigreempre nella propriet&tringa di connessionén

questo modofile=< percorso file paramets

Ambiente Java

Oracle driver=driver=oracle.jdbc.driver.OracleDriver
url = jdbc:oracle:thin:@<server>:1521:<database>
oracle.jdbc.V8Compatible=true

Sql Server 2000 | driver=com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver
url=jdbc:sqlserver://<server>:1433;selectMethod=direct;
sendStringParametersAsUnicode=fél€@atabaseName=<database>

Sqgl Server 2005| driver=com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver

2008 url=jdbc:sqlserver://<server>:1433;selectMethod=direct;
sendStringParametersAsUnicode=fa]€@atabaseName=<database>
DB2 / UDB Server=<server>;Database=<database>

3 Solo se il naming & SQL

4 Solo se ¢ stato attivato il flag unicode nelle proprieta del database

5 Solo se e stata specificato un system database nella proprieta server

6 Solo se non é stato attivato il flag unicode nelle proprieta del database.
7 Solo se non é stato attivato il flag unicode nelle proprieta del database.
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DB2 / 400 driver=com.ibm.as400.access.AS400JDBCDriver
url=jdbc:as400://<server;libraries=<database>;naming=sql/system
prompt=false

Postgres driver=org.postgresql.Driver
url=jdbc:postgresql://<server>/<database>

MySQL driver=com.mysql.jdbc.Driver
url=jdbc:mysql://<server>/<database>?useOldAliasMetadataBehavior=

Access driver=sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver

url=jdbc:odbc:Driver={Microsoft Access Driver
(*.mdb)};DBQ=<database>; SystemDB=<server>

OoDBC driver=sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver
url=jdbc:odbc:<server>

E6 possibile inserire una stringa di conness,|
proprieta del database, nella forma seguente:

driver=<classe java del driver jdbc>
url=<parametri passati al driver>
log=1 (se inserita attiva il log di jdbc per controllare errori di connessione)

E6 anche possibile indicare un nome di dat a s
datasource< nome datasource esistente nel contgsta:comp/env/jdbe

In alternativa & possibile indicare il percorso assoluto di un file di testo che conterra i
parametri driver e url con la forma:
file=<percorso file parametri

2.4 Creazione di tabelle e campi

Dopo averconfigurato il database e verificato la connessione, & possibile iniziare a de-

finirne il contenuto Se il database € preesistente & consigliabile importarne lo schema,

come descritto nel paragrafo 2.6, altrimenti & possibile creare nuove tabelle usando il

comando& Aggiungi tabellac ont enut o nel men» contestual e

Le proprieta che di solito vengono compilate di una tabella di database sono le seguen-

ti.

1) Nome e il nome logico dellatabellat i | i zzat o per referenziare
del progettpso | i t amente  undespressione al pl ur al

81n base al separatore fra tabelle indicato nella videata delle proprieta.
9 Se specificato il file System Database nella proprieta server.
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getti sono in essa contenuti, come ad eserRpialotti Se si utilizza un nome gia

comprensibile alldédutente finale non sar? p
oggetti visuali che si riferiranno alla tabella, se invece si preferisce usare un nome
Ainternod  possibile specificare il titol

utente nella proprietaitolo.

2) Descrizione &€ un messaggio descrittivo chementa il grado di documentazione
del progetto e appare nella documentazione creata in automatico da In.de

3) Elemento indica il nome di un singolo elemento contenuto nella tabella; se, ad
esempi o, |l a tabell a si chi ama Pardad ot t i , ocC
Prodotta E6 importante compilare bene questa
In.de per comporre il nome degli oggetti che derivano dalla tabella e dai suoi cam-
pi: solitamente ¢ il singolare del nome della tabella ed & conveniente utilizzare una
espressione sintetica di una o due parole al massimo.

4) Numero righerappresenta una stima del numero di righe atteso della tabella. Viene
usato per calcolare la dimensione del database, per predisporre il metodo di lookup
pi ¥ opportuno nell 6interfaccia utente qualo
permette ad In.de di suggerire quali indici aggiungere per velocizzare le query scrit-
te nel codice.

5) Tipo lookup permette di impostare il metodo di costruzione dei lookup verso que-
sta tabella all i nter no Satlalaltonatioatlleraif acci a ut
lookup verra selezionato in base al numero di righe stimato della tabella. Per mag-
giori informazioni sui metodi di lookup, si consiglia di leggere il paragrafo ad essi
relativo.

6) Codice guesta propriet?a rappresenta il nome ¢
schema del database. Questa proprieta viene calcolata di solito in automatico in ba-
se al nome logico della tabella, ma si pud cambiare se si vuole scegliere un nome
fisico personalizzato.

=3 Dopo aver creato la tabella & possliiliziare ad aggiungere i campi, tramite il co-

mandoAggiungi campa& ont enut o nel men¥» conBo6esithupadre- del |

tante definire bene alcune proprieta peculiari dei campi.

1) Nome il nome | ogico del campo utilizzato
del progett o; solitamente non deve conteneil

perché sarebbe una ripetizione, ad esempio, il cadgedella tabellaProdotti
non si deve chiamardome Prodottpma semplicementBlome Se si utilizza un

nome gi " comprensibile all édutente finale no
dei vari oggetti visuali che si riferiranno ad esso, se invece si preferisce usare un
nome Ainternod  possibile specifircare il

faccia utente nella proprieftolo.
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2) Descrizione &€ molto importante inserire una buona descrizione dei campi delle ta-
belle perché questo messaggio apparira come tooltip degli oggetti di interfaccia
utente che si riferiscono ad essi, oltre a comparire nella documentazione e nel ma-
nuale utente composto automaticamente da In.de. Si consiglia di inserire un mes-
saggio che aiuta | 6utente a sapere come dev

3) Esempi di contenutdn questa proprieta occorre specificare uno o pit esempi di
contenuto del campo, separati da punto e virgola. In.de utilizza in vari modi questi
esempi quindi si consiglia di inserirne alcuhie siano davvero rappresentativi del
contenuto del campo.

4) Dominio/Lista Valori & possibile collegare al campo una lista dei possibili valori
che pud assumere. Se si preme il puls&wggiungi verra automaticamente creata
una lista valori a partire dagli esempi di contenuto. Per maggiori informazioni sulle
liste valori, vedi i paragrafi seguenti.

5) Tipo di dati rappresenta il tipo di proprieta contenuto nel campo. Nei paragrafi se-
guenti verra elencata la corrispondenza fra il tipo di dati indicato ed il tipo di dati
usato nello schema fisico del database.

6) Lunghezza massimae il tipo di dati € carattere, rappresenta la massima lunghezza
del contenuto del campo; se invece il campo & numerico, questa proprieta indica la
precisione del numero. Negli altri tipi di dati, la lunghezza massima viene usata so-
lo per predisporre al meglio gli oggetti grafici che devono mostrare o editare il
campo.

7) Chiave primaria se si imposta questo flag, il campo entra a far parte della chiave
primaria della tabella. Per maggiori informazioni sulla scelta della chiave primaria
vedi i paragrafi seguenti.

8) Opzionale se si imposta questo flag, il campo potra non essere specificato durante
|l 6i nseri mento di nuove righe della tabell a.
comenot null

9) Valore predefinito questo flag indica che il primo degli esempi di contenuto verra
usato come valore di default del campo.

10) Contatore puo essere impostato solo se il campo é diitipegere permette di ot-
tenere una numerazione assoluta automatica da parte del datgbaselta che
una riga vieneaggiuntaalla tabella Solo un campo per tabella puo essere di tipo
contatore e solitamente viene utilizzato per generare una chiave primaria artificiale.
| diversi tipi di database hanno gestioni diverse dei campi contatore tuttavia In.de
rende indipendente dal database il comportamento di questa funzionalita.

Attenzione: per un esempio guidato di definizione di tabelle, campi e di modifica dello

schema di un database si consiglia di seguire la leDan@basepresente nel percorso
introduttivo, accessibile dal menu princip&8epportoi Percorso Introduttivo
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2.4.1 Scelta della chiave primaria

Una delle scelte piu importanti durante la progettazione dello schema del database é
guello della creazione della chiave prinsattomposta da uno o piu canipiui valori
rendono sempre possibile identificare uno e un solo record della tabeHa solita-

mente non mutano nel tempo.

Durante la creazione dello schema del database, In.de crea anche un indice univoco

S ui campi dell a chiave primari a, in modo da |

fettua questa operazione in automatiede caratteristiche di questo indice sono tali da

renderla il modo piu rapido per accedere ad una singola riga della tabella.
In passato si tendeva ad utilizzare come chiave primaria yoid campi della ta-

bella che rappresentavano proprieta degli oggetti in essa contenuti, come ad esempio il

codice fiscale per identificare una persona f

immutabile e univoco per sempre, oggi si preferisce utilizzare una chiave primaria arti-

ficiale, cioé un campo aggiuntivo che non rappresenta una proprieta degli oggetti con-

tenuti nella tabella e quindi pud essere reso univoco ed invariante da un algoritmo di

generazione. Solitamente questo viene ottenuto in uno dei seguenti modi:

1) Utilizzando un campo contataregni riga della tabella viene identificata da un
numero intero progressivo, automaticamente generato dal database quando un nuo-
vo record viene inserito nella tabella.

2) Tramiteun campo dodéd: un campo dodd & definito come campo carattere a lun-
ghezza fissa di 20 char fixed (20)i ed il suo contenuto pud essere impostato tra-
mite lafunzionenewdocid) che ritorna unatringa univoca sia nel tempo che nello
spazio. In questo modo si ottiene una identificazione totalmente acontestuale del
record della tabella e questo pud esgatevantaggiosadel contatoren caso di
unione fra database diversi o di referenze a record contenuti in tabelle diverse.

2.4.2 Liste Valori

Nella videata delle proprieta di un campo € possibile creare o referenziare una lista che
contiene i possibili valori che il campo pud assumerec o me i ndi cadlao nel | 6i m
pagina seguente.
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Se sipreme il pulsantéggiungiindicato in figura verra creata una nuova lista valori
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| 6i nterno
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n base

in alternativa e possibile scegliere una lista esistente nel campo Lista Valori nella vi-
deata delle proprieta del campo.
La creazione della lista valori & consigliata quando i valori che il campo puo assu-
mere sono in numero limitato, conosciuti a priori o applicativamente rilevanti.
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1)
2)

3)
4)

5)

6)

7
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possibile richiedere la generazione di un check constraint a livello di database in
modo daottenereun controllo a livello di database dei valori che il campo pud as-

sumere.
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2.4.3 Approfondimento: tipi di dati fisici utilizzati nel database

Nella tabella seguente vengono riportati i tipi di dati eegannoeffettivamenteutiliz-
zati quando In.de crea lo schema del database in funzione del tipo di dati indicato nelle
proprieta del campo

Oracle SQL Server| DB2 Postgres MySQL Access
Integer number(p) int integer integer integer long
Float number float(53) double double double double
precision
Decimal | number(p,s) | decimal(p,s)| decimal(p,s) | numeric(p,s) | decimal(p,s) | currency/
double
Currency | number(19,6)] money decimal(19,6)| decimal(19,6)| decimal(19,6)| currency
Character| varchar2(p) /| varchar(p) /| varchar(p) varchar(p) varchar(p) text(p)
nvarchar2(p) | nvarchar(p)
Character| char2(p) /| char(p) /| char(p) char(p) char(p) text(p)
(fixed) nchar2(p) nchar(p)
Date date datetime timestamp date date datetime
Time date datetime timestamp time time datetime
DateTime| date datetime timestamp timestamp datetime datetime
Text nclob / clob | ntext / text /| clob /| text/ text / text(p) /
(n)varchar2 | (n)varchar | varchar varchar varchar longtext
BLOB blob image blob bytea blob longbinary

Database UNICODE

I n base all 6i namp Camtterednicwdaelle Jideataldellg proprieta

del database, In.de definisce in modo diverso i campi di tipo carattere in modo da poter
gestire dati di tipo Unicode a livello di databasai dati vengono poi correttamente
gestiti a livello di applicazione web e nei report. Per una corretta gestione dei dati Uni-
code a livello di database occorre tenere presente le accortezze e limitazioni indicate
nell 6arti col o UNICOREme ceotrb di dodlimentanidne.

2.5 Relazioni fra tabelle

52Una relazione fra due tabel Jupaodinatasdi ste nel |
campi di una tabella con quell:i corrisponden
Essa esprime un puntamento ad un record contenuto in una differente tabella, come ad

esempio il puntamento al prodotto contenuto nella tabella delle righe ordine, espresso

tramite il campdD Prodottoche € in corrispondenza al camjibdella tabeld Prodot-

ti. Un sinonimo molto utilizzato di relazioneForeign Key nel testo seguente questi

due termini potranno essere utilizzati in modo indifferente.
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ID Prodotto L
e Prezzo Unitario
g==| Prezzo Unitario 195 orte
= tit
Quantta %Quantita Ordinata
13 Livello Di Riordino
!i-EISospeso
j; MNuova Applicazione Web
@ Libreria Database
@ Libreria Client
Instant Developer utilizza in tantissimi modi le relazioni fra le tabelleperché esse
esprimono i rapporti fra gli oggetti che il sistema informativo deve gegtéequesta
ragioneé veramente molto importante che esse sianesplicitateal | 6 i nt er no dei
progetti. In particolare vengono identificati i seguenti tipi di relazione:
1) Relazione di referenz@-1): la tabella che contiene la relazione punta ad un ogget-
to contenuto in undaltra tabella per refere

2) Relazione di possesg-n): gli oggetti presenti nella tabella che contiene la rela-
zione sono posseduti da quelli della tabella puntata; ad esempBighe Ordine
ono | ogi came nQrdineip auisesse sbuotpresemtiaQuestd relazione
viene solitamente indicata impostandCascadda regola di cancellazione.
3) Relazione di estensione-{): i campi della tabella che contiene la relazione sono

S

u

l'teriori attributi del |l 6oggetto
delle Persone Fisichepotrebbe estendere quella d&oggetti Anagrafigiaggiun-
gendo specifiche informazioni a questi ultiffiuesta relazione si ottiene quando i

campi in relazione costituiscono le chiave primarie di entrambe le tabelle.

251
Al
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Creazione delle relazioni

0i nterno diée pobssilsld caearéna felazioeeltranpte it drag&drop,
trascinando la tabella che deve essere puntata sulla tabella che conterra il puntamento,
tenendo premuto il tastshift Questa operazione aggiunge la relazione e tutti i campi

della chiave primaria della tabella tirata alla tabella su cui & avvenuto il drop.

contenuto
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77 North Wind ] 77 North Wind
= §& Nwind DB Prima | =& wwindos DOpO
= Ordini = Ordini
=& Righe ini =& Righe Ordini
q q

g==| ID Ordine

rezzo Unitario

g==| ID) Ordine
=| Prezzo Unitario

_1:| Quantita | Quantita
153 scon Sconto
& Prodftti IDProdott  — —
jﬁ MNuova Applicazione Web EFE ——

4 Libreria Database = Prodotti

Creazione di unaelazione tirando la tabella Prodotti su Righe Ordine tenendo prer8atti

Se i campi di corrispondenza della relazione erano gia presenti nella tabella che la con-
tiene, allora i campi aggiunti in piu possono essere cancellati, ma prima occorre colle-
gare alla relazione quelli giusti. Questo avviene tramite il comdhaldifica Foreign

Keycont enuto nel men%¥ contestuale dell doggett

seguente videata

™ Modifica foreign key

Prodotti PK Righe Ordini FK Righe Ordini Fields

==|ID g==| ID Prodotto 1 £==|ID Ordine
“-.-‘".. =310 Prodotto

5| Prezzo Unitario
£5| Quantita

£==|Sconto

Tira un campo dalla lista di destra su una della lista di sinistra

[ annuia | | o

Esempio di videata per la modifica dei campi in relazione

Nella lista disinistravengono elencati i campi della chiave primaria della tabella punta-

t a, nel |l 6esempi o qu ad ¢ss codisgpondeRtietla thimellatche, e

contiene la relazione. Nella lista di destra vengono mostrati gli altri cdimgpilesta

tabella; per modificare la relazione é sufficiente tirarne uno di essi per sostituirli.
Attenzionenon tutti i campi possono esse@stituiti, in quanto ci deve essere una

corrispondenza a livello di tipo di dati e una corrispondenza logica in caso di relazioni a
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piu livelli. Se In.de rifiuta il collegamento, si consiglia di controllare che i campi scelti
siano proprio quelli giusti.

Sei campi della relazione sono gia presenti nella tabella e hanno nome simile a
guello dei campi della tabella puntata, allora & possilfiledere ad In.de di tentare di
utilizzare quelli senza crearne dei nuovi. Questo avviene se dBhéftssi tiene anche
premuto il tastcCtrld u r a nt e onk d dragg&drop ehée crea laagione

2.5.2 Proprieta di una relazione

Le proprieta pit importanti di un oggetto relazione sono le regole di cancellazione e di
modifica. Laregola di cancellazion@andica cosa deve succedere se si cancellano gli
oggetti referenziati, cioé i record corrispondenti nella tabella puntata dalla relazione.

Il valore predefinitoé Restricti Impedisci la modificada utilizzare quando la re-
lazione é di tipo referenziale in quanto non si ammette che i record puntati possano spa-
rire dal database; ad esempio non si pud cancellare un prodotto se esso & presente in
una righe déordine di vendita.

Un altro valore importante €ascade Propagala modifica da utilizzare quando
la relazione é di tipo possessivo o di estensione in quanto solitamente se viene cancella-
to | 6oggetto Apadreo, anche gli oggetti nfigl

La regola di aggiornamento invece specifica cosa succede se vengono aggiornati i
campi della chiave primaria della tabella puntata. Siccome non &€ mai consigliabile ag-
giornare tali campi, si consiglia di utilizzare semestricti Impedisci la modifica
comeregola di aggiornamento.

Infine le dtre proprieta notevoli sono le seguenti:

1) Flag Chiave Primaria se viene impostato, allora i campi che fanno parte della re-
lazione sono anche parte della chiave primaria della tabella. Questo flag solitamen-
te indica relazioni di tipo possessivo o di estensione.

2) Flag Opzionale se viene impostato, tutti i campi della relazione saranno opzionali,
quindi la relazione esprime una referenza opzionale ad un oggetto contenuto in
undaltra tabell a.

3) Flag Crea Indice consente di creare automaticamente un indice sui campi che fan-

no parte della relazione. EGO spesso conveni
lazioni di tipo possessivo o0 di estensione in quanto in questi casi si deve accedere
spesso dall 6oggetto padre a quelli figl:@i
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2.53 Grafico delle relazioni fra tabelle

Instant Developer contiene una modalita di visualizzazione grafica delle relazioni fra le
tabelle, in quanto essa € molto utile per ottenere uno sguardo complessivo e sintetico
degli oggetti da gestire e dei rapporti reciproci

[ Corrieri ] { Clienti
Corrier In'li L
R Ordini D--._a_'_ Impiegati HISTORY

E

[ Categorie }Cto[ Prodotti H D;;‘;aigi” IMPIEG. ) DpeskTop

| vari tipi di relazioni vengono rappresentati con diversi stili di liestteggiata per
relazioni opzionali, normale per quelle referenziali e piu grosse per il tipo possessivo o
di estensione.

Nel grafico non vengono disegnati i campi contenuti nelle tabelle perché essi pos-
sono essere anche molto numerosi mentscépo del grafico & quello di ottenere una
visione sintetica degli oggetti da gestire e dei rapporti reciproci.

I menu contestuale del grafico contiene i comandi per la modifica dei colori e per
avviare la procedura di ottimizzazione della posizione delle tabelle.

Aree tematiche

Al crescere del numero di tabelle e di relazioni lo schema del database tende a compli-
carsi fino a diventare illeggibile; in questi casi & possibile creare delle aree tematiche
che rappresentano delle specifiche viste del database.

Per definire unbdarea temati Aggiungi Amaf fi ci ent
Tematicapr esent e nel men' contestuale dell 6ogget:
interesse al suo interno.
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Infine  interessante notare che
oggetti oltre alla tabelle come, ad esempio, classi e videate. In questo modo si pud otte-
nere una Vvisione semplificata anche- del
zione quando unbdbarea tematica attiva,

Andrea Maiolii |

vazione di
box contenuta nella toolbdtavigazionedi In.de; ogni area ha un proprio grafico del
database che puod essere modificato in modo indipendente dalle altre.

nstant Developer: gui

una specifica

mente processata, catdaccelerarnd processo di sviluppo e test.

2.6 Importazione della struttura di un database esistente

Nella maggior parte delle situazioni si devono realizzare applicazioni a partire da data-
base gia esistenti. In questi casi & molto comodo poterne importare la struttura senza

da

ar ea

all duso

doverla ricreare manualmenteer iniziare la procedura di importazione, occorre prima

impostare e testare i parametri di connessione come indicato nei paragrafi precedenti e

poi utilizzare il comanddmporta Strutturacontenuto nel menu contestuale del databa-

Sse.

Nel

tabelle, le viste e le stored procedure da importare. La videata contiene anche le opzioni

a

=

Importa struttura del database

Schema:

Filtra:

5@ Opzioni di importazione

& Tabelle
O categorie
O clienti
D Corrieri
O dbo_tbiComuni
O peskTop
[ pettaglicrdini
D Fornitori
[ HisToRY
D Impiegati
O ordini
O erodotti
& viste
O VISTATABELLO

= [

[ Aggiorna ] oK

Annulla

Seleziona Tabelle
Deselez. Tabelle

Esempio di videata di importazione della struttura del database

Vi

deat a

di importazione, fra le quali:
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1) Conta le righe delle tabelleverra effettuat il conteggiodel numero di righalelle

tabelke seleziona, pertenene conto durante la costruziodee | | 6 appl i cazi one
2) Carica gli esempi di contenuteerranno lette le prime 100 righe di ogni tabella per

poter caricare un certo humero di esempi di contenuto dei campi. Vedi il paragrafo

2.4 per maggi ori informazioni sull dutilizzo
3) Importa schema tabelleltre al nome della tabella verra importato anche lo sche-

ma che | a contiene. E6 utile se si desider a

tutti all dinterno dell o stesso oggetto dat a

re disattivato.
4) Importa commenti come titalod utile soprattutto in caso di database di tipo
DB2/400 in cui & consuetudine indicare la label con cui deve essere visualizzato il
campo all édinterno del commento del campo ne
caso, infatti, questa opzione verra automaticamente attivata.
Premendo OK verra avviata la procedura di importazione, che puo richiedere anche di-
versi minuti in caso di database di grandi dimensioni. Al termine della stessa & consi-
gliabile eseguire le operazioni descritte nei paragrafi seguenti che consentono di prepa-
rare la struttura del database secondo le regole che permettono ad In.de di ottimizzare al
massimo la creazione delle applicazioni.

2.6.1 Possesso delle tabelle

Le tabelle importate vengonoappr esent ate da wundicona bianc
schema della stessa  gi" stato fissato all d6i
le modificare solo le proprieta logiche della tabella e dei campi in essa contenuti, ma
non quelle fisiche perché sono fissate dalla struttura attuale del database.

In vista delle operazioni di sistemazione indicate in seguito, puo essere utile pren-

dere possesso dell o schema dell e tabelle in
In.de. Questa operazione avviene con il comaPmdi Possessoel menu contestuale
del Il 6oggetto tabell a; dopo aver inviato ques!

gialla per indicarne il nuovo stato.
Al termine della sistemazione, se non si desidera modificare davvero lo schema

delle tabelle importate usando In.de, allora & preferibile rilasciare il possesso delle ta-

belle in modo da renderne non modificabile lo schema. Questa operazione pud essere

effettuata con il comandRilascia Possesso e | men» contestuale dell 60
E6 infine interessante notare che ~ possibi

delle viste importate dal databaslepo questa operazione sara possibile modificare lo

schema della vistperché In.de la considera come una tabetidicandone i campi

chiavi primaria, aggiungendo relazioni e cosi via. Ovviamente questio@ n 6 o-per a

zione logica che abilita In.de ad utilizzare al meglio la vista ma non ne modifica lo
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schema fisico. Loutilizzo di una Vvista come ¢
molto potente, ma puod presentare delle limitazioni dipendenti dal tipo di database ser-

ver ed é quindi consigliabile solo in casi di viste gia presenti sul database che selezio-

nano campi da una sola tabella per volta.

2.6.2 Aggiustamento delle proprieta delle tabelle e dei campi

La prima operazione da effettuare dopo aver importato la struttura € quella di aggiusta-
re le proprieta delle tabelle e dei carrlpiparticolare, per le tabelle, il nome, la descri-

zione e | 6el ement o; p e r, eventualraenmtgnilistaivalorien 0 me | a
lo stile visuale
E6 molto importante wutilizzare nomi, descri

sviluppatori che per gli utenti finali, in questo modo le videate create in automatico da
In.de saranno gia prontBlel caso in cui si voglia utilizzare un nome logico codificato
saracomunque possibile indicare | d6etichetta da
proprietaTitolo sia delle tabelle che dei campi.

Se le tabelle contengono in numero elevato di campi che non verranno gestiti
dal |l 6applicazione =~ possibile cancellarli:i dal
gestiti da In.de, tuttavia nessuna modifica avverra a livello di schema fisico del databa-
se. EG6 possibile cancell are i campi se essi s
predefinito a livello di database, o ancora se non si prevedono inserimenti di nuove ri-
ghe dell a tabella tramite | 6applicazione.

2.6.3 Ricostruzione delle relazioni

Dopo aver sistemato le proprieta delle tabelle e dei campi € molto importante controlla-
re che siano presenti le relazioni fra le tabelle. Nel caso in cui il database non contenes-
se la definizione delle foreign key oppure che non sia stato possibile importarla, sara
necessario ricreare le relazioni manualmente; il tempo utilizzato per questa operazione
sarariguadagnatabbondantementd ur ant e | a f ase di sviluppo d
procedura per ricostruire le relazioni € la seguente.
1) Prendere possesso delle tabelle in cui devono essere create le relazioni.
2) Effettuareil drag&drop delle tabelle da puntare su quelle che devono contenere la
relazione, tenendo premushift e ctrl per tentare di riagganciare i campi in auto-
matico.
3) Se | 6operazione crea nuovi campi , effettuar
campi giusti. Poi cancellare i campi che erano stati aggiunti durante il drag&drop.
4) Al termine, rilasciare il possesso di tutte le tabelle.

48



Gestire i database con Instant Developer

Le relazioni aggiunte al database rappresentano solo una relazione logica, in quanto non
sono presenti nello schema fisico del database. Occorrera quindi controllare o propaga-
re le operazioni di cancellazione tramite la scrittura di codice applicativo.

Una relazione puo essere definita come relazione logica anche quando lo schema
viene gestito direttamente da In.d@apostando le regole di cancellazione ed aggiorna-
mento aNessun Controllo (n@heck) in questo caso infatti la relazione non verra crea-
ta nello schema fisico del database.

2.6.4 Importazioni successive

La procedura di importaziongello schema del database é ripetibile piu volte, sia per
importare modifiche effettuate allo schema fisico del database tramite strumenti esterni,
sia per aggiungere ulteriori oggetti di database al progetto.

Durante le importazioni successive In.de effettua una sincronizzazione con lo
schema fisico, aggiungendo i nuovi oggetti trovati, modificando gli esistenti ed infine
cancellando quelli non trovati se richiesto nelle opzioni di importazione.

E6 anche possibile richiedere una sincroni z
importato usando i seguenti comandi di menu contestuale della videata di importazione.
1) Seleziona tutte le tabellsceglie tutte letabellper | 6i mportazi one.
2) Deseleziona nuovi oggettieseleziona le tabelle che non sono gia presenti nel pro-

getto.

In questo modo verranno gestite durante la reimportazione solo le tabefieegénti
nel progetto.

2.7 Gestione degli indici

=8l Un indiceé una via di accesso preferenziale per i dati contenuti nella tabella che lo

contienet utte | e interrogazioni che filtrano i d
verranno eseguitmolto velocemente. La creaziodé un indice avvienaisandail co-

mandoAggiungi Indicen e | menY¥ contestuale della tabell a;
possibile definirne | a chiave tirando i <campi

La scelta dei campi in chiave e del loro ordine & molto importante perché influenza
quali tipi di ricerche potranno essere eseguite velocemeeteriordinare i campi in

chiave  sufficiente tirarl:@ con il mouse per

Impostando il flagChiave Univocan el | a vi deata del possi-propriet’
bile ottenereuncontrolls ul | uni voci t”™ dei campi contenuti
do, ad esempio,  possibile oWUserdNanedella i | contr

tabellaOperatoridirettamente a livello di database.
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Oltre all 6aggiunta di i ndi ci all dinterno di
indici nel database nei seguenti modi.
1) Chiave Primaria In.de crea automaticamente un indideique e Clusteredsui
campi della chiave primaria della tabella.
2) Foreign Key impostando il flagCrea Indicedi una relazione verra aggiunto un in-
dice alla tabella che contiene | a relazione
parte della relazione.

2.8 Creazione di viste, stored procedure e trigger

Nel |l 6ambito dell a definizione dell o schema de
creare Vi st e, stored procedur e, stored func
del | 61 DE e senza dover conoscere i vari I i n

Modificando il tipo di database inoltre, anche questi oggetti di codice verranno rigene-
rati in modo ottimizzato.
& Le viste contengono la definizione di una query, anche molto complessa, che
puo essere richiamata in modo semplice con una singola istruzione di interrogazione. Si
pud aggiungere una vista tramite il comandiggiungi Vistanel menu contestuale
del |l 6oggetto database. La definizione del C ol
di codice, per maggiori informazioni & possibile leggereajpitolo Reference Visual
Codenel centro di documentazionE.6 anc he p o f&sreahioné dunapisteo var e
con In.deseguendo la lezion¥iste presente nel percorso introduttivo, accessibile dal
menu principalé&Supportai Percorso Introduttivo
£ Le stored procedure sono molto importanti per creare procedure che modificano
rapidamentei dati del database, in quanto esse vengono eseguite direttamente
al | 6 idellb stesspio modo ottimizzato. Le stored function aumentano la flessibili-
ta delle query potend® richiamare direttamente Idéoro interno. Per aggiungerle é
possibile usare il comandbdggiungi Procedurad a | men%¥% contestuale dell
tabaseil contenuto ed il tipaverrannampostat direttamentand | 6 edi t or di codi ce
g/ | trigger sono delle procedure che vengono eseguite automaticamente quando
viene modificato il contenuto della tabeba s ono ut i | i per garantire
fra diverse tabellecome, ad esempio, nel caso di aggiornamento della giacenza di ma-
gazzino di un articolo in seguito allodinser:i
Per aggiungere un trigger ad una tabella & disponibile il comagdmngiTrigger nel
menu contestuale della tabella stessa.

Limitazioni

In.de & in grado di generare un codice ottimizzato per le viste, stored procedure, stored
function e trigger; tuttavia esistono le seguenti limitazioni:
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1) Non é possibile creare alcun oggetto di codice se il database e di tipo ODBC in
guanto In.de non ne conosce il linguaggio specifico e non esiste uno standard gene-

2)

3)

Gestire i database con Instant Developer

rico per la creazione degli oggetti di codice

che se non viene memorizzata veramente nel database.

SQL Server o Oracle.

2.9 Costruzione ed aggiornamento del database

Nei paragrafi precedenti & stato illustrato come creare o modificare lo schema di un da-
6interno del progetto I nstant
scono immediatamente sul database; per questo € necessario attivare la fase di compila-
zione del progetto, tramite il tasto F5 o il comando di metmdlificai Compila Pro-

getta Per ogni database contenuto nel progetto, apparira la schermata delle opzioni di
compil azione, come nell 6i mmagi ne

t

abase all

£& Nwind DB

La definizione di stored procedure € possibile per tutti i tipi di database a parte
ODBC, tuttavia esse verranno compilate nel linguaggio specifico del database solo
per Oracle e SQL Server. Per gli altri tipi di database verra creato un equivalente
funzionale della stored procedure lato client, che ne riproduce il funzionamento an-

Le stored function ed i trigger possono essere compilati solo se il database e di tipo

Opzioni di creazione

Access 2000/2003; Database: c\supporf\nwind2.mdb

Parametri di connessione per I'importazione

Opzioni di inserimento dati

DL (@) Ricrea la struttura Tipo server Access 97
|:| Esegui DD e | *) Modifica la struttura attuale Mome server/DSN

Singola transazione Ricrea solo dati RTC Database/Istanza

Mastra differenze () Ricrea tabella ZZ_OBJECTS User Mame

Password

(N

Test Connessione

@ Database vuoto () Crea dati di test Opzioni modulo RTC
() salva dati esistenti ) Importa dati da altro database Aggiorna dati RTC
Mumero massimo di dati di test per tabella 100 = Ricrea tabelle RTC
Imposta a MULL i campi opz. Anche tabelle importate Crea dati di profilazione utenti
Directory per i dati | C Ey
[ ok || Annuia ||

Esempio di videata delle opzioni di compilazione del datafasesione 10)
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Le opzioni principali sono quelldi creazione, contenute nel riquadro in alto a sinistra.

Il flag Crea DDL richiede la costruzione del file con le istruzioni per la creazione o

modifica dello schema; il flaggsegui DDL,. indicato in rosso nella figura, consente di

inviare veramente i comandi al database.

Finché il flagEsegui DDLnhon viene impostato, nessuna modifica al database verra
davvero effettuata. Questo pud essere utile per verificare prima quali istruzioni verran-
no inviate al database e, solo dopo averne constatato la correttezza, eseguire davvero le
modifiche.

Il flag Singola transazioneche viene abilitato quando si scegbegui DDL, per-
mette di eseguire le istruzioni di modifica dello schema come un blocco unico, cosi in
caso di errori il databaggud tornare allo stato precedente in modo consistente. Non &
consigliabile resettare questo flag, a meno che le modifiche ed il tipo di database non lo
richiedano esplicitamente segnalando un errore.

Sempre nel riquadro in alto a sinistra € possibile scegliere quale tipo di modifica
deve essere eseguita; le possibilita sono le seguenti.

1) Ricrea la strutturain questo caso la struttura attuale del database verra distrutta,
poi ne verra creata una nuova. Nel paragrafo seguente vedremo come recuperare i
dati del database in questo caso

2) Modifica la struttura attualeverranno creati gli statement di modifica dello sche-
ma @ltertablee) i n modo quelloasistente.€)nesta @zione puo esse-
re scelta se almeno una volta é stato costruito il database tramite In.de. Non tutte le
possibili modifiche potranno essere apportate, a causa di limitazioni dei database
server. Se una modifica non pud esseffettuata occorrera ricostruire lo schema
del database tramita funzioneprecedentmente descritta

3) Ricrea solo dati RTCqguesta opzione permette di ricostruire la parte di database su
cui si basa il modulo Runtime Configuration.

4) Ricrea tabella ZZ OBJECT uest 6ul ti mo tipo di modi fi ca
subito dopo aver importato la struttura di un database esistafite successiva-
mente si desidera modificare con In.de. La tabella ZZ_OBJECTS infatti € la tabella
di appoggio che contiene la struttura attuale del database cosi come descritta
all dinterno del progetto I n.de.

Dalla versione 10,yyjand o s sceglie | 6opz,eépossibiled i modi f i

visualizzare in modo grafico le modifiche che verranno apportate, cliccando sul pulsan-

te Mostra differenzenella videata delle opzioni di compilazione del database. Si aprira

unaschermatx ome nel |l 6esempi o seguent e:
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BQ Prodotti 1l codice & cambiato da QuantitaPerUnita a QuantitaUnitz
i 1J&5) Prezzo Unitario

=x=| Quantita Per Unita

exec sp_rename 'Frodotti.QuantitaPerlUnita', 'Quantitalnita', '"COLUMI'

[ apriboL | [ Disabilita Mod |

Esempio di videata delle differenze del database

Il riqguadro sulla sinistra contiene la lista deggjgetti chedevono esseraggiornati nel
databaseCliccando su undli essi, nel riguadro in alto a destra appariranno le modifi-
che che devono essere apportatdezionando unai questamodifiche,in basso ver-
ranno mostraté e i struzi oni SQL corrispondent.i
una i cona c¢he mdasotinsesito #,aichied® ongddiche I me stato s
eliminao X.

Il codice SQL e modificabilen modo da poterlo adattare a specifiche esigenze; in
guesto castn.de b mostreran colore rosso  [os$sibileescludere&completamente una
modifica premendo il bottonBisabilita Mod in questo caso il codicgaravisualizzato
in colore verdePerripristinare una modifica esclugaremee il bottoneAbilita Mod.

Per avere una visione complessdel codice SQL che verra inviato al database
possibile premere il tastapri DDL, chelo visualizza tuttan un editor di testo. Si noti
cheal | 8i nt er nwon&possibila dpportaedmodifiche.

Premendadl tastoOK, vienericostruitoil file DDL applicandole modifiche richie-
ste evieneresett#o il flag Crea DDL della videaa di aggiornamento del database

questo modo se siconferhab oper azi one di ag gerrautiizzament o

to il file DDL prodotto dalla videata delle differenze. B@ecesi preme il bottone

Cancela, la videata viene chiusa senza apportare modifiche al file DDL e lo stato del

flag Crea DDLnon viene cambiato.

La videata delle differenze del database pud essere aperta direttamente tramite il

comandoMostra differenzecontenuto nel menu contestualeldél o g databaseo La
videata, in questo caso, verra aperta in sola lettura.
Per poter utilizzare la funzione dilostra differenzee necessario che il database

contenga gia la tabella ZZ_OBJECTS che ne descrive lo schema; inoltre non devono
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essere presenti modifiche che richiedano la ricreazione della struttura. Se il database é
stato appena importato e non & ancora presente la tabella ZZ_OBJECTS, occorre utiliz-
zar e | RiorgazabellanzZ OBJECT&escitta in precedenza.

2.9.1Creazione di una nuova struttura Gestione dei dati

Se si sceglie di iniziare la creazione di una nuova struttura di database, tuttpriedati

senti in esswerranno cancellati; per evitare il rischio di perdita di dati &€ obbligatorio

effettuare un backup del dat abase prima di i n
In questo caso si abilitano i controlli nel riguadro in basso a sinistra che permettono

di gestire i dati che verranno ricaricati nel database dopo averne ricostruito la struttura

Le possibili modalita di trattamento sono le seguenti.

1) Database vuotodopo la ricostruzione della struttura, il database non conterra nulla

2) Salva dati esistentiprima di iniziare la ricostruzione, i dati presenti nel database
verranno estratti e memorizzati nel PC di sviluppo; dopo la ricostruzione della
struttura i dati verranno ricaricati. Lébope
richiedere anche diverso tempo in funziated numero di dati da trattaréttenzio-
ne none garantito di poter ricaricare tutti i dati in quanto & possibile che essi non
rispettino piu i vincoli di integrita presenti nel database.

3) Crea dati di testquesta opzione permettedadiricare nel database un numero anche
molto alto di dati, ottenuti permutando gli esempi di contenuto indicati nelle pro-
prieta dei campill numero massimo di record caricati &€ pari al numero di righe
specificato nelle proprieta della tabella ma puod essere lingtatal campo apposi-
to nelle opzioni di costruzione del database.

4) Importa dati da altro databasey u e s t adopziorieicansente di spostare i dati da
un altro database, i cui parametri di collegamento devono essere indicati nel riqua-
dro in alto a destraQuesta opzione pud essere molto utile quando non & possibile
spostare dati tramite backup e restore e questo pud avvenire anche con lo stesso ti-
po di database server, ad esempio se i dati sono contenuti in un database SQL Ser-
ver 2008 e si desidera trasferirli in uno di tipo SQL Server 2005.

Durante la ricostruzione della struttura verra creata anche una tabella di appoggio

chiamata ZZ_OBJECTS che contiene i dati di tutti gli oggetti presenti nel progetto In-

stant Developer. Tramite questa tabella In.de € in grado di calcolare gli statement per la
modifica della struttura in modo veloce, completo ed indipendente dal tipo di database
server.
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2.9.2 Modifica della struttura attuale Dettagli

La modifica della struttura attuale pud essere fatta se il database contiene gia la tabella
ZZ OBJECTS; questo avviene se la struttura del database é stata creata almeno una
vol ta oppur e s e N stat a utilizzata | 6opzi ol
ZZ_OBJECTS
Quando si modifica un database esistente occorre prima effettuare un backup dei
dati se essi hon sono semplicemente di test perché & sempre presente un rischio di per-
dita degli stessiPer minimizzarlo si consiglia di procedere come segue.
1) Si seleziona | 6opzione di mo di Gostroisci del | a st
Database poi S i continua | boperazione.
2) Si apre con un editor di testo il file che contiene le istruzioni DDL e lo si controlla.
Se contieni istruzioni non desiderate & possibile eliminarle dal file. Il file si trova
nella cartella che contieneprogetto In.de ed ha come nome quello del database e
come estensione DDL.
3) Siesegue nuovamente la compilazione del progetto. Questa volta si seleziona anche
il flag Costruisci DatabaseSe il file era stato modificato manualmente & necessario
resettare il flagCrea Codice DDL
Se la modifica della struttura non ha avuto esito positivo & possibile riprovare ad ese-
guirla controllando che il file DDL non contenga istruzioni non accettabili dallo speci-
fico database server. In ogni caso In.de € in grado di ripartire solo dalla parte ancora da
modificare.

2.9.3Generazione automatica dello schema di database a runtime

Nel caso in cui si utilizzi un database di tipo SQLite & possibile impostare un nuovo
flag nella videata delle proprieta del database denomibDatabase e schema auto
generati a runtime dalle applicaziani
Facendol o, l a creazione del dat abase, l a g
mento della stessa sono totalmente a carico
alla gestione di database distribuiti, come avviene nel caso delle offline web application
che saranno disponibili dalla versione 11 di Instant Developer.
Nel caso di applicazioni .NET, il databagiene salvatonella sottedirectory DB
della applicaione, in Java, invece, esso risiedera in WBHE-. Entrambe le cartelle
non sono accessibil.i dal |l desterno anche se pa
Le uniche variazioni allo schema che non possono essere eseguite a runtime sono
la modifica del DB Code di tabelle e campi e il cambiamento di table check constraint.
Nel primo caso il campo o la tabella verranno cancellati e poi ricreati vuoti, nel secondo
la modifica non verra eseguita.
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2.10 Creare la documentazione dello schema del database

L6I DE di I nstant Developer il sistema pi %
gestirela struttura dei database. Tuttavia, a volte, € necessario fornire informazioni ag-
giornate sullo schema del database in forma testuale, come, ad esempio, nella documen-
tazione tecnica allegata al sistema informativo

Per risolvere questo problema In.de include un sistema di generazione della docu-
mentazione basato su template html; per attivarlo é sufficiente usare il co@esao

Documentazione ont enut o nel men' contestuale dell 6
i stante si aprir”™ un browser che mostrer ™ |
apoariralasuad e f i ni zi one come esemplificato nell 6esce

Prodotti (Prodotti)

Torna all'indice

Elenco dei prodotti venduti dal magazzino

Campi
3 ID ¥ long IDProdotio Mumero progressivo identificative del prodotto
=z Nome Prodotto & text(40) MomeProdotio
=4 ID Fornitore & [ long IDFornitore Codice del fornitore
=4 ID Categoria & I long IDCategoria Codice della categoria di prodott
=: Quantita Per Unita text(30) QuantitsPerlnita
g==| Prezzo Unitario currency Prezzollnitario
Valore di Default: 0
=- Scorte long Scorte
Valore di Default: 0
=z Quantita Ordinata long QuantitaOrdinata
Valore di Default: 0
=z Livello Di Riordino long LivelloDiRiording
Valore di Default: 0
=5 Sospeso & long S0speso

Lista valori
-1 - true (Condizione vera) [Predefinito]
0 - false (Condizione falsa)

Esempio di videata della documentazione della struttura del database

In.de riutilizza le descriziong le altre caratteristichéegli oggetti introdottael proget-

to per comporre la lista. Ogni campo appartenente ad una relazione € cliccabile in modo
da poter saltare rapidamente alla definizione della relazione. Se il progetto include delle
aree tematiche, esse verranno incluse nella documentazione e per ognuna di esse verra
rappresentato anche il grafico del database.
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La documentazione é costituita da un insieme diHiT&VIL statici che possono es-
sere pubblicati cosi come sono su un sito web oppure possono essere allegati
al | 6 aipne.ISe si desidera ottenere un file PDF complessivo & possibile utilizzare
un convertitore da HTML a PDF come ad esempio Adobe Acrabajuesto caso é
possibile lanciare il filgpdfcss.batontenutonella directory della documentazione per
utilizzare un foglio di stile piu adatto alla conversione in PDF.

Se infine si desidera modificare | 6baspetto
agire sul template contenuto @\Program FileSINDE\CURRENTTemplatéDBDoc.
In particolare il file help.csse il foglio di stile di default per la documentazione,
help_pdf.cs® quello utilizzato per la conversione in PDRap_html.css | 6 anal ogo
per la presentazione in HTML. Inizialmertelp.css help_html.cssono identici.

2.11 Domande e risposte

Siamo giunti al termine della presentazione delle caratteristiche principali del modulo
di gestione database di Instant Develo@irsarebbero tanti altri aspetti da analizzare,
come ad esempio la gestione dkéck constraind deidomini, ma il loro utilizzo non é
cosi diffuso da ritenere utile farlo qui.
Questa presentazione, necessariamente sintetica, potrebbe non avere toccato dei
punti che ti interessano particolarmente; per questa ragione invito tutti ad inviare le
eventuali domande via masliccando qui Prometto una risposta a tutte le mail, anche
se il tempo disponibile per affrontare tutte le questioni € limitato; inoltre le domande
pi % interessant.i e ricorrenti verranno pubbl
successive edizioni di questo libro

Lo spazio seguenteréservatoper lerisposte alle domande dei lettori
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Capitolo 3

Struttura di unodapplicazione 1In

3l1L6oggetto Applicazione

Dopo avercreato o importatgli schemi dei database che contengono i dati da gestire,
occorre aggiungere le applicazioni atwnsentondali farlo. In.de permette di costruirne

di diversi tipi, fra i quali:

T4 Applicazioni webmettono a disposizionie funzioni applicative attraverso un n
male browser, con un interfaccia utente di tipo RIA

77 Applicazioni batchservizi applicativi in funzione nel server che monitorizzanc
cuni tipi di eventi e reagiscono di conseguergg®esso vengono utilizzate per gestir
code di schedulazione lavoballa versione 9.5, In.de mette a disposizione un sis
piu efficiente per la creazione di servizi batch che feonso di applicazioni separe
ma della tecnologia delkerver sessigrcome meglio descritto nel paragrafo relativc

= Applicazioni veb service permettono di esporre servizi ad applicazioni di terze
ti attraverso la tecnologia dei web service basati su SOAP

&l Componenti contengono parti di applicazione facilmente riutilizzabili in dive

progetti econtesti

Per aggiungere unbdapplicazione  sufficiente
del |l oggetto progetto; tutti [ tipi di applic
rati e compilati sia in linguaggio C# che Java. Nel seguito di questo capitolo verranno

trattate nel dettaglio le applicazioni web e le server session, mentre per un approfondi-

mento sui web service ed i componenti rimandiamo ai capitoli ad essi relativi.

3.1 Propriet”™ dell 6oggetto Applicazione

T Ogni nuovo progetto Btant Developer contiene gia oggetto di tipo applicazione
web. Se si desidera aggiungere altre applicazqumossibile farlo con il comandela-
tivi nel menY. copmogetst ual e del |l 6oggetto
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Per iniziare | a definiziofeeéduelldionaggpl i cazi o
stare correttamente alcune proprieta fondamentali tramite la videata delle praprieta
particolare le seguenti:

1) Nomerappres ent a i | nomecdmé| Gapplicdenbobnéicat a
progetto; viene usato anche come url di | a
del |l 6interfaccia utente se non viene indica

2) Tecnologiaper mett e di scegliere il l' inguaggi o e
ta | 6appl i cazi on e Mdntieai Campatilzdlitaéeattivhisara pSse i | flag
sibile ricompilare il progetto anche nell 6a
zare le librerie importate in una sola delle due tecnologie.

3) Directory custom contiene i file del template che si & deciso di personalizzare.

Al 1l 6inizio dell o svil up paxcoreepeesentliazar@it opr i et
template gssadeve puntare alla directory che contiene i file modificati o aggiunti.

4) Directory output - la directory che conterr? [ fil
In.de. Se il progetto contiene piu applicazioni, le directory di output devono essere
diverse.

31. 2 Struttura dell 6applicazione nel progetto

Conil databasee le librerie le applicazioni sono una delle tre parti principali di un pro-
getto In.de. La collocaziondelle applicazionia | | 6i nt er no
quindi subito aprogdtico sotto dell doggetto

Mwind Prj * 0 X

del

A
T Applicazione Web e Web
#-E Tabelle IMDB Applicazione Web

&5 Variabili Globali
= Menu Principale v

jj Status Bar Part

J Timer Applicazione
#-4¥ Metodo Globale
- 4F After Login
+ Global After Commit - ==

=] Videata m Java

4 ava

%? Muova Classe C
@ MuovoRuolo @ Microsoft NET (O Sun Java [¥] Mantieni compatibilita
[#_J Parametri Compilazione

-, 8 r
a . . I'I
= .1.'
(%) Applicazione Web () Web Service () Servizio Batch
v
Struttura di un oggettapplicazionea | | 6i nt erno di un
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U n ppiicazioneweb creata con In.dgiene generatacome Servletn Javao come ap-

plicazione web ASPXinC& 6 ogget t o viepexrdnipitata n una nlassava

o C#che rappresenta singola sessione weluindit ut t o i | contenuto dell
plicazione viene riferit@llas e s si one e n o nel sad cbnipkegsga de-c azi one
finizione di undapplicazione coinvolge i segu
%y Variabili globali: rappresentao delle proprieta della sessione web, che aaro

compilake comeproprietadella classe cheostituiscel 6 a p p | i ¢ a 3d lavara

bile =~ pubblica essa risul t erPuoquindsesde

re usata per memorizzare dei dati relativi alla sessione, come ad esempio i pi

del ]l 6utente che si =~ collegato.

Tabelle in memorialn.de contiene un database in memoria (IMDB) per agevol:
trattamento di datiemporaneiUna tabella inserita a livello di applicazione rappres
una tabelldMDB utilizzabile in modo globale da tutti i punti della stessa. Esistonc
tipi di tabella in memoriamonaoriga, con cardinalita pari a, & multiriga. Le tabelle
multi-riga si comportano proprio come delle tabelle di un database, mentre que
no-riga sonocomedelle strutture dati i cui campi possono essere acceduti diretta
invece chdramite delle query.

£% Metodi globali @ un metodpprocedura o funzionedefinito a livello di session

web. Seépubblico pu, essere richiamat cumr
vero e proprio metodo globale. Siccome tutti i metodi globali vengono compilati
classe che rappresenta | 6applicazion

globali € megliocreare delle classi aggiuntideveinseriretali metodi, magarspecifi-
candolicome statici per non avere bisogno di istanziare la cldesé contiene

7 Eventi sono procedure che vengono chiamdat framework al verificarsi di de
terminat.i eventi, come ad e s empi. tnoltde
permettono di personalizzare la gestione del ciclo di vita della stessa.

E] Videata rappresenta una classe che gestisce il presentation manager di una f
del | applicazi one. Prddotti pedscentepereoa preseatazioni
video della lista dei prodotti e gli strumenti per modificarne i.dati

¥ Classerappresentaina c¢cl asse di oggetti ges
contenere proprieta e metodi, puo estendere altre classi o implementare interfact
permette di gestire un particolare tipo di classe chiarDaimumento che rappresen
la base del sistema ORM incluso in In.de

[E]Commandseun oggetto command set conti-
cazione che puo essere rappresentato come parte del menu principale, come
del | applicazione o come men¥¥% popup
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711 Indicatore e un piccolo pannello informativo posizionato nella parte alta ¢

scher mo, subito sotto il titolo dell
tus bar dell e applicazioni di ti po c
dei messaggi o altre i nf.Oggnegacod wsatdin quan

esistono sistemi piu flessibili ed automatici per ottenere gli stessi risultati.

) Timer. e collegato ad una procedura che viene chiamata in modo perssitoe

per effettuare operazioni i n backgr-
zione. I timer funzionano all éintern
ver che |l ancia | a procedura corr el .&er

guesta ragi one, atieoumtenerlad atp fretuenzaaézpossilvile
vengagenerato un traffico internet piu elevato del solito.

@ Ruola rappresenta un ruolo, o profilo, applicativ®ermette di definiren modo
dichiarativo lefunzioni attive per i vari tipi di utenti, i permessi fino al singolo car
di videata o di report, i filtri attivi sui dati, eccetera.

=) Parametro il framework di In.de contiene diverse decine di parametri che ne
mettono di configurare il comportamenter la spiegazione e la configurazione di ¢

singolo parametro di compilazione & consigliabile utilizzarevitdard parametri d
compilazione atti vabil e dalaplivazione cont est ua

3.2 Ciclo di vita di una sessione

La gestione dell e s es ssostaniialmde ideatioad quplip | i cazi on
di qualunque altra applicazione web: la sessione inizia quando il browser si collega per
la prima volta al web server e rimane attiva fintanto che esso continua a chiamare |l
server prima della scadenza del timeout di sessione.

Lébassociazione della sessione con il br owse
te del web server del cookie di sessione: una stringa di caratteri che identifica in modo
univoco il browser e che permette al web server di associare un oggetto sessione ad
ognisingolo browser che si collega.

Per gestire le fasi del ciclo di vita della sessione, In.de mette a disposizione diversi
eventi notificat.i all dapplicazione web dal fr
dettaglio come gestire le fasi iniziali e finali della sessione web.
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3.2.1 Fase di avvio della sessione

La fase di avvio della sessione pud essgestita tramite gli eventinitialize,
OnCommandOnLogine AfterLogind el | 6 oggett o .Repaodiingeeei one web
procedure di gestione di questi eventi, € possibile utilizzare il menu contestuale

del | applicazione.

Lo scopo primario di questi eventi & quello di capire se il browser che si collega e
autorizzato a wutilizzare | 06aQupstoiawianeimene e con
postando | a pr op Usedoléa und deii ruodi atgnte Hefinitiane pra n e
getta oppure a runtimese si utilizza il modulo RTC. Se questa proprieta viene lasciata

vuot a, allora | éapplicazione non parte e Vien
de user name e password all édutente.

Vediamo adesso la sequenza esatta di come vengono segnalati gli lepeintio
event o i n as kibalize the pero vieng rotifieatotsalo la prima volta che
il browser si collega al web servé8.e al | 6i nt erno di guesto event
proprietaUserRole allora | éapplicazione pu, partire
| 6 e vAdtertogin che per mette di preparare | 6interfa
filo collegato.

7 Initialize

UserRole = Amministratore

\ 4

; AfterLogin

Se nella quergtring di collegamento erano stati specificati dei parametri, e uno di
questi & il codice di comando (CMD, in maiuscolo), allora viene segnalato anche
| 6 e v e ®@riCommdricche permette di gestirlo. La proprietéserRolepud essere

i mpostata anche all éinterno di guest-o event o,
cazione pu, partireAfter,ogiermrr ™ notificato | 6deven
/ Initialize

www.mysite.com/app?CMD=login&user=pippo
\ 4

} OnCommand

UserRole = UtenteSuper
A

_ﬁ AfterLogin
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Se negli eventilnitialize e OnCommandnon viene impostato il ruolo utente,
| 6applicazione non pu, partire e viene visual
| 6utente pu, inserire il proprio username e
cazione Vvi ene sQGngogircheaontend conee\parametio i valari inse-
riti dal | utent e. Se all dinternoUsedRole questo e
| 6applicazione pu, partire, altrimenti vi ene

trollo accesso.

£ N
»# Initialize

>
<

\ 4

; OnLogin

UserRole = Utente Normale
A

; AfterLogin

Vediamo ora quali sonke funzionipiu comuni per ottenere le informazioni necessarie

a completare la fase di login.

i) GetURLCommandGetURLParamrestituiscono il comando ed i parametri cor
nuti nella querystringd e | br owser . Se, ad esempi (
www.mysite.comapp?CMD=login&user=pippoallora GetURLComman( restituisce
Al og GetWRLRararh iuser 0) pippsEG tpo sciebiil e u
in tutti gli eventi, ma esse richiedono che il parametro CMD sia presente nella
string.

fix) GetSetting serve per conoscere il valore di un parametro dedssione. In bas
all 6argomento fisezioned  possibile
pud essere interessante leggere quelli della richiesta in corso (sdzomeperché
essi rappresentano tutti i parametri in POST e nella query string che il browser
municato

[ UserName normalmente questa proprieta & vuota e deve essere impostata. :
i web server =~ stato configurato in
ma di poter accederessacalnltd emmel igaddziion
come e stato autenticato dal web server. Solitamente questa tecnica puo essere
| 6applicazione ~ in funzione in una
rametri di accesso degli utenti.
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Esempio di gestione del login con videata standard di controllo accesso di In.de.

_,I'_,l’ A A A A A A A A A AR A A A A A A A A AR A A A A AN
S Ezegue il login dell'operatore
_,I'_,l’ A A A A A A A A A AR A A A A A A A A AR A A A A AN
&public void OmniService Eseguilogin(
t inout boolesn DataWValid ./ Imp
Eincut string UserName
éincut string Password

I:I_:_qlint vRuololperatore = 0
I:Tg_qlstring wCognomeNomelperatore = ""
rr

ff Leggo dal datebase i dati dell'utente

%‘select

=z 3et

into variebles (found warisble)
I:I_:_Ic'vRunln{)peratan =
I:Tg_qlv{:ngnnmeNnmEOperatnre = CognomeNome
S DatiSessione.IDAzienda = IDAzienda
ID

S DatiSessione.PosizioneNecessaria =

Runlo
et

et

et HDatiSessione.ID0peretore =

set PogizioneNeces

Iet HDatiSessione . IntervalloPosizione = IntervalloPosi

== DatiSessione.IDUltimalettura =

et IDUltimelettura
from
Operatnri Ff ma

where

x;rupper-:UserNamEJ =

x_;,rupper-:Passwnrd:l =
£
Fi Be

upper | Password)

upper | '!f UserName)
al

l'utente & steto trovato, e2llora ebilito la sessicne
sf)if (vRuclolperatore > 0)
{
EOm.niService-usechle =
EDEniService.userName =
%Datavalid = true
ED:rniService_rr.ainCapticn =
'y

wRuololperatore

wCognomelomelperatore
"Omni Service - "
ff Balwvo i dati per l'autologin

EDIrniService_saveSetting{"chin", "User"”,
E#y SimpleCrypter sc =

Userlame)
new!)

ED:rrn:i.Service_saveSetting {"Login", "Pwd", sc.encrypt("ABC",

i
£/ Registro accesso

%update & Operatori
f[ﬂset Datalralltimofccesso =
where

nowi{)
K;fID = EXlDatiSessione IDOperatore
1

sgielse

{

EDIEniService_seth:ginMessage ("User name o pessword non co

he le

nells p

saria

zione

+ wCognomeNomelperatore

Password) )

rretti™, ...}
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Nel |l 6i mmagi rpessiamo eedeedt@dica della procedur&seguiLogindi

u n 6 aaziprdei in produzione. Questa procedura viene chiamata direttamente

d al | 6 @nLaginda oui ne riceve i parametdserNames Password La prima ope-

razione eseguita €& la query sul database per verificare se username e password sono
presenti nella tabell®peratori Qui e stato scelto di memorizzare la password diretta-
mente nel database, ma pud essere preferibile scrivere il dato criptato piuttosto che in

chiaro.
Da notare che |l a query non controlla solo s
legge anche diversi paramedrie | | deulitmemotizegan variabili globali di sessione
0 in una tabella globale in memoria. In questadmtali parametri saranno utilizzabili
in qualungue parte dell dapplicazione.
Se | 6operatore stato riconosciuto, all or
inizializzazione della sessione, fra le quali:
1) Vengonoimpostate le proprietéJserRolee UserNamein modo da poter accedere
all applicazione.
2) Viene automaticamente attivata una funzionawtologin in modo che | 6opel
non debba nuovamente ridigitare username e passtaallegamento successivo.
Questo possibile perch® | 6applicazione no
ma sol o da quelle personal.i Léautol ogin c«

metri UserName in chiaro e Password criptata come cookie permanenti nel brow-

not ar &aveSetting o de ¢ Il Simmelgpleear otte-
cooki

e verranno

poi

ser Da
nere il risultato. |
come quello che segue:

Evento notificato dall'applicazione quando wiene

inizializzets

B b b B R CRUU SRR SR AR B R A

-; event OmniService_Initializel()

{

E&st:ing sUser = CmniService.getSetting("Login", "User") 7/

I:‘Ii_tlst:ing 3Pwd = CmniService.getSetting{"Login™, "Bwd") J/
/f 52 nel cookie c'é& lo username, sllora eseguo login sutomatico
sji:' [sUser <> "")

I:‘ré_(;ISi_'r.plEC:}pt.e: 3c = newl) //
ZE sPwd = sc.decrypt ("RBC",

G boolean b fzlse
ED’:rniSe:vice -Ezsegquiloginib,

}

sU=ser,

N
0

abwd)

4

ot

[s]

m

M

m
lit

ot

Seinvecel ubente non viene riconosciutéene mostrato un messaggio nella pagina di
controllo accesso con la funzioBetLoginMessage
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3.2.2 Fase di conclusione della sessione

La conclusione della sessione puo avvenire per i seguenti motivi:

1) Il browser non ha comunicato con il server per un periodo almeno pari al timeout
della sessione impostato nel web server. Questo pud avvenire se il browser rimane
inutilizzato, oppurese é stato chiuso. Da notare che in questo caso la sessione non
termina immediatamente, ma solo dopo che e scaduto il timeout lato server.

2) Lutente ha premutbl & &pplaisd az idostazaenbpi ousstuor an edl

del | applicazione in alto a destra.
3) 1| codice del | 6 ap ptoteduseExit ahe permétte di chiudeeemat o | a
|l a sessione e ridirigere il browser a unobdal
Léal goritmo di chiusura delle sessioni il S
} OnLogoff Solo nel caso 2)

\ 4

Se Logoff non skipped , per
} Form.Unload ogni form aperta, oppure se
non nel caso 2)

A 4

Se logoff o unload non cancel-

£ .
¢ Terminate .
s lati, oppure se non caso 2)

Se | butente preme il pul sante di chiusura ap

| 6 e v e @niamoff.dSk il codice non attiva il paramet8kip allora vengono chiuse

tutte lefoomapert e, noti fi c danlahd Infiney seo | | 66eevveennttoo ddii

OnLogoffné gli eventi diUnload sono stati cancellatittivando il parametr€ance] la

sessione viene concl ukmnnae vi ene notificato | 06
Nelle altreipotesid i concl usi one deOnLogoffroevdeseno-ne | 6dever

tificato e si passa subito alla chiusura delle form. In questo caso pero, la conclusione
della sessione avviene anchdeseideatesi rifiutano di chiudersi, viene quindi sempre
noti fi caTemnindtddevent o
Il framework su cui si basa Instant Developer utilizza la fase di conclusione della
sessione per liberaacunerisorse associatalla sessioa come, ad esempiofile tem-
poranei (vedi anchdddTempFilg o alcuni tipi dilock applicativo associatiiadocu-
menti nello stesso modo € possibile utilizzare gli eventi descritti per rilasciare altri tipi
di risorse.
Tuttavia la fase di terminazione della sessione non & sempre garadtéaempio
se il web server smette di funzionare in modc
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ficato. Non si deve quindi fare assoluto affidamento su questo evento per rilasciare le
risorse associate alla sessione.

Infine, i browser attualconsentondli chiudere le finestre senza permettere di av-
vertire le applicazioni weldi questofatto e senza la possibilita di chiedere conferma

al | 6 uAlcenintipi @i browser pera@anno la possibilitai far apparire un messaggio

che | 6utente pu, decidere di ignorar e. 1 fr.
funzione per attivarla € necessario impostare la proptiibbadMessagel e | | 6 ogget t o
browserRD3_ServerParama | testo del messaggi o che si de:c

Essendo questo un oggetto lato browser, pud essere impostato con la filxaone
teOnClient come in questo esempio:

T e

£ f Evento notificato dell'spplicazione guando wiene inizislizzata
[ f b d A A dr A A d A A A A r A dd A A d A d i d AR kb
4 event TT.Initialize()
{
EII.executeDnClient:"?.Z‘S_Ser;'e::-ararf.s.Unl':ad._essage = "3EI SICURD DI WVOLER USCIRE SEN
CHIUDERE L ARPPLICREZICNEZ'™)

3.2.3 Altri eventi notevoli

Ol tre al | On€omenand che pdui, avvenire si a all 6ini zi
| 6esecuzione dell a sessione, sono present.i al
sessione durante il suo ciclo di vita. | pit importanti sono i seguenti

1) OnFileUploadedvi ene noti ficato se una richiesta P
in allegato un file e serve per poterlo gestire a proprio piacimento. Questo tipo di
richieste con allegati pud essere generata sia da un programma esterno, sia

dal |l applicazione sviluppata con I n.de gquan
po multi upload

1 codice mostrato nell 6i mmagine seguent e
caricamento al | 0i mitueartabelaNckil | ®re seanmpp @, bli db non

file contiene il numero identificativo del record da modificdté i nser i ment o del
blob avviene selezionando il campo relativo e la chiave primaria del record

all 6i nt er n o-eachiow scrivibile,iintgpbstandé mor il valore del campo

blob tramite la funzionéoadBlobFileche si occupa di caricare il file da disco e di

assegnarlo al campo stesso.
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2) OnResize questo evento viene notificato
br owser,

3)

4)

2

nestr a

¥

[FEE

I:r','_tlint i = find(FileName, "."™, ...}
I:r;,-_qlint idlettura =

sg)if (idlettura > O

{

event CmniSerwvice OnFileUploaded |
string Command d

string FileName

int Size

string MimeTvype

inout string SawveTo /

IDForm Form

@) for each row

{

f Salvo il blob

Struttur a

toInteger (mid (FilelName,

tramite ciclo for-esach

readwrite)

%aelect

"EEE IDLettura = ID

g&==| FotoLettura = Foto
from

@ Letture // master table
where

wy ID = ERlidlettura

ZK Fotolettura = leoadBlobFile (SaveTo)

del

6applicazione |

N

ff Estraggo la lettura dal nome del £file

g, i - B81)

scrivibile

oppur e al |

nstant

gquando cambiano le dimensioni della fi-
davyvi

AfterLogin Un possibile utilizzo di questo evento pud essere quello di nascondere o

mostrare

parti del

| 01

nterfacci a

utent e

finestra browser. Occorre tenere conto che sia le videate che i vari oggetti grafici

contengono gia le funzionalita necessarie alla gestione delle varie dimensioni delle
g Résizedeve eksére wtikzrato soloaei casi in cui il com-

fi

nestre,

portamento standard non é sufficiente.
OnException permette di ricevere notizia di eccezioni non gestite dal codice
del | applicazione.

al

del |

devento stesso

Pu,
so dieccezione oppure per effettuare il log dedtessa e |
dellagesti one

per

essere

non causar e

usato
dat abase.
dukerioeeretceziore essa mom \eéenewnatificata

un

Devel
0 del |
in f
per mod
Se all
|l oop p

OnChangelocatianviene notificato quando la posizione del browser cambia, se la

geolocalizzazione € supportata ed e stata attivata impostando la pr&@ietah
Location Permette di conoscere la posiziogeografica attuale del browsed
eventualmente la velocita e la direzione di spostamento.
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5) OnBrowserMessage: un evento che viene notificato tutte le volte che il browser
comunica qualcosa all 6applicazione tramite
scoprire il tipo di messaggio, per cambiarne i parametpit semplicemente per
eseguire codice tutte le volte che il browser comunica con il server.

E6 molto usato per l a sincronizzazione del/l
gquando esse ritornano online. Ad esempio quello che segue ¢ il codice utilizzato
quando | 6appl i iSpesdestendalla chodalig ®fdima:pognd articolo
acquistato mentre | dapplicazione era offlin
saggi o speci alatibutotagconpiene it vialore magificato gard

contiene la chiave primaria del record da modificare.

I E event Ispesa.lnBrowserMessage |

";—-at:ing Messsggic
E-le_’Lche Modo
"-L.E— inout boolesn Skip //
)
{
) if (Messaggio == "owa_finzl")
{

// Conclude ritorno online: aggiorno la videata

ﬂi:‘ |FailaSpesa.isCpen() |
=_=,-:| FeilaSpesa.Rogquisti.refreshQuery()
}
=gjelse
{

G#h string s = Nodo.gethttribute ("tag")

/f 8e & un acquisto, aggiorno il walore nel DB
eHif (left(s, 11) == "DBE:ACQUISTI")
{

L‘r':_qlat:ing w = Nodo.getAttribute ("parl"™) // Leggo il codice
Efhint p = find(s, "IDRCQUISTO=", ...}
L‘r':_qlint id = tolnteger{mid{s, p + 11, ...}1}

ff e la segno come tale
%update gﬁcquisti
f#l set Requistato = L}é_lclv

where
D = Eia
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3.3 InMemory DataBase(IMDB)

Per la gestione dei dataricati in memoria, In.de mette a disposizione gli stessi oggetti
dei linguaggi tradizionali, quindi permetth usarearray, mappe classi,collection e
recordset
Oltre a questi oggetti, In.de gestisce un vero e proprio database in memoria, spesso
abbreviato cotMDB, le cui funzionalita principali sono le seguenti:
1) Permette di definire tabelle e campi sia a livello di applicazione (sessione) che a
livello di singola videatal e tabelle sono pubbliche, cioe visibili da qualunque par-
te dell 6applicazione, e permanenti, ci o i
alla scadenza della sessione.
2) Le tabelle possono essere maiga o multiriga. Una tabella mondga contiene
sempre uno ed un solo record, rappresenta quindi una singola struttura dati i cui
campi possono essere acceduti direttamedntetabelle multiriga sono array di
strutture dati che possono essere acceduti solo tramite istruzioni di tipo query
3) Esistono particolari query di scambio dati fra il database in memoria ed i database
del |l applicazione
4) GI i oggetti grafici che compongono | 6intertf
ria in diversi modi. Ad esempio possono essere collegati a tabelle in memoria mul-
tiriga per visualizzarne o modificarne il contendtwltre i campi delle tabelle mo-
no-riga possono essere usati per filtrare o condizionare il funzionamento di tali og-
getti grafici Infine gli oggetti grafici scrivono in particolari tabelle monoriga i dati
Aattivio. I n questo modo ~ possibile ottene
fra i vari oggetti che compongono | 6interfa

3.3.1 Definizione delle tabelle IMDB

Per aggiungere la definizione di una tabella in memoria € possibile utilizzare il coman-
do Aggiungi Tabellad e | men' contestuale dell 6oggetto ap
prieta della tabella e dei campi sono identiche alle tabelle del database, quindi si riman-
da al capitolo relativo per la spiegazione completa.
Tramite la videata delle proprieta della tabella &€ possibile selezionare il tipo di ta-
bella IMDB: se la cardinalita € impostata a 1, allora la tabella sara-ngame presen-

ter” unoi conaltrinvestirsat@multr ibgiaanecal 6i cona sar” tutt.
E6 possibile anche creare tabelle in memori

tamente da quell e del dat abase tirando con il

o sulle videate che devono contenere il corr

possibile tirare singoli campi di database per creare un campo corrispondente

all dinterno dell 61 MDB.
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Nel |l 6i mmagine seguente  stata creata wuna t
databaseCorrieri s ul | 6 0 g g et t MorthaipdClientcpai 2 istato aggiunto il
campoFax, tirandolo dalla tabell€lienti sulla tabella IMDBCorrieri. La freccia aran-
cione visualizzata sull ddicona della tabell a
partire da una tabella del database e quindi ne rappresenta lo stesso tipo di oggetti.

71 North Wind I3 1dclients

= & Nwind DB 29Nome Societa
+ g Categaorie £5 Contattao
-8 EPosizione
+ g Corrieri ==|Indirizzo
* é Dettapli COrdini ==\ Citta
+-& Fornifori
+-& Impiepati = Zona
+ g Ordi =1
+-& Prodgeti =

= [Zg Morthwind Client ZTelefans
=& Corrieri & =] Fax

=4 Idcorriere
=

g==| Mome Sacieta
4] Telefono
4 Fax

Esempio di creazione di una tabella IMDB a partire da quelle del database

33.2 Leggere o scrivere il contenuto dell 61 MD

L 6 u t idilunazabetla IMDB e diversa seconda che essa sianoriga o multi-riga.
Nel primo caso la tabella contiene sempre uno ed un solo record ed é quindi possi-
bile referenziare direttamente i campi della tabella, sia in lettura che in scrittura, negli
stessi contesti in ci puoutilizzare una variabile globale a livello di applicazione. Nel
caso di tabel | e mo n odeletgfeorrha unrsignifitato eiversd i i st r uzi o
quanto non potendo cancellare il record contenuto nella talselimita ad azzerarne
tutti i campi, svuotando di fatto il contenuto della tabella stessa.
Nel |l 6esempi o seguente si corCoriienab |- @idn ut il i
terno di una procedura che legge i dati del corriere indicato nel ckdopoiere, im-
postando poi il campBax uguale alTelefono
Si notino i di ver si utilizzi d e $eleat a mp i del
Into Variablesil campoldcorriere viene usato nella clausolahereper filtrare i dati
del corrieredesideratolnoltre i campi IMDBNomeSocieta& Telefonocompaiono sul
lato sinistro delle colonne selezionate nella query per indicare che i dati letti dal databa-
se verranno memorizzati nella tabella IMDIBfine il campoFax viene impostato di-
rettamente al valore del campelefondetto nella query.
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-f;; public wvoid MorthwindClient.LeggiCorrierel()

{

J/f Leggo il corriere indicatoc nel campo ID delle tabkella in memoria
%aelect into variables {(found wvariable)
Eizet BEfCorrieri NomeSceoieta = NomeScoiete
Sflzet BfCorrieri.Telefono = Telefono
from
g Corrieri // master table
wheres
_,{;,(Idcnrriere = EfCorrieri. Idecorriere

S Imposto il fax uguale 2l telefono
ZHCorrieri.Fax = EfCorrieri.Telefono

Esempio di lettura dati dal database in tabella IMDB maiga

I nstant

Le tabelle multiriga devono essere trattate come vere e proprie tabelle di database, é
possibile quindi modificarne il contenuto con le istruzioni di tipsert valuesinsert
select update delete la lettura dati avviene con le query silect into variable® for
each row Per maggiori informazioni leggi anci@@uery visual code
Le istruzioni di tipolnsert Selecservono per riempire una tabella con il risultato di

una query; se coinvolgono tabelle IMDB esse possono essere di tre tipi:

1) La tabella in cui i dati vengono inseriti € IMDB, mentrestdectcoinvolge tabelle

del database: in questo caso i dati vengono letti dal database e poi memorizzati nel-
la tabella in memoriaQuesto tipo di query serve per caricare intere tabelle IMDB
dal database con una sola istruzione.
La tabella in cui i dati vengono inseriti € IMDB, anche la partsetiectcoinvolge
tabelle in memoria. Questa query serve per spostare dati da una tabella IMDB ad

2)

3)

undaltra, eventual mente el aborandol i al

La tabella in cui i dati vengono inseriti € nel database, mentselétcoinvolge
tabelle in memoria: i dati provenienti dalla query in memoria vengono memorizzati
nel databaseQuesta query serve per memorizzare nel database il contenuto

del

| 61 MDB.

J::-';public void NorthwindClient.LeggiCorrieri()
{
S/ Leggo tutti i corrieri inm memoria
inaert into ECcrrieri select
T4 zet Idcorriere = Idcorriere
Tilzet NomeSceoieta = NomeSccociete
5-== set Telefono = Telefono
T get Fax = Telefono
from
g[:m:rieri ff master table

1

Esempio di lettura dati dal database in tabella IMDB muilgia
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3.3.3 Esempio di utilizzo: memorizzazione dei dati di sessione
Uno degli esempi piu classici di uso di tabelle IMDB maiga € quello di utilizzarne
una per memorizzare i dat i speci fici del |l a se
collegato. Nei capitoli successivi vedremo altri esempi di uso del database in memoria
|l egato ad oggetti del | 6interfaccia utente.
Per memorizzare e rendere disponibile a tut
solitamente si aggiunge una tabella IMDB mand ga al |l éapplicazione, C
n e éséntpicseguente:
:":3'_ Omni Service -f;-';public void OmniService.Eseguilogini
% DE COmni "I:' inout boolean DataValid 77 I T
= E omni Service '“:- input string UserMName
=l @ '“:- inout string Password
£5 ID Azienda )
ID Operatore {
ID Lotto Letturista |:r~,-_q|int vRBuclolperatore = 0
Comune Lettura L;.t_lrlat:ing vCognomeNome(Operatore = "
Frazione Lettura £
Via Lettura eliminare gues
Mumero Civico Lettura
Esponente Lettura =5 sat EI:_cllt'Ruclc:Dperatcre = Buclo
Latitudine o set EI.:_IcIVI:c:gnc:Ir.eNcrr.ereratcre = Cognomelome
Longitudine T=Hset EHDatiSessicne.IDRzienda = IDAziends
Precisione Posizione T set =fDetiSessione.ID0peratore = ID
Istante Posizione =il cat =4 DatiSessiocne.PosizioneMecessarie = Posizicnele
Intervallo Posizione Bt 3ot EEDatiSessione.IntervalloPosizione = Intervallol
Posizione Mecessaria £ et EEDatiSessione_ IDUltimalettura = IDUltimeletturs
ID Ultima Lettura from
Tolleranza Foto g_a Operatori // master table
Facile Lettura where
x;fuppe: (UserName] = upper '“:- TUzerHame)
H;(uppez {Password) = upper "I_' Password)
Questa applicazione consente agli operatori di effettuare letture di contatori di gas e
acqua sul territorio.E 6 i nteressant e memwmdrizatiealcuoihdati vengono
del |l operator e, come | Oliodedelilfd cmer avtoo rdee,l | 10&a
ma anche alcuni dati delle operazioni in corso come lotto in fase di lavorazione,
| Gul ti mo contatore | etto, i parametr.i di t ol |
La tabella in memoria viene letta durante la fase di login tramite una query di se-
| ect into variables che seleziona i dat i i n b

Il vantaggio di procedere in questo modo consiste nel fatto che in tutti i punti

del |l 6applicazione

possi bi | éatlSesgiogngar e

conoscere o impostare lo stato attuale della sessione di lavoro.
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3.3.4 Limitazioni del database in memoria

Anche se il database in memoria viene definito ed utilizzato in modo analogo ad un

normale database, ci sono alcune differenze e limitazioni di cui occorre tenere conto

1) | dat i del database in memoria vengono memo
ogni sessione attiva. Occorre quindi prestare attenzione a non caricare troppi dati e
a wiotare le tabelle con le istruziodelete frormon appena i dati diventano inutili.

2) | dati delle tabelle IMDB a livello di videata permangono anche quandteksa
viene chiusa. Se si caricano molti dati pud essere opportuno svuotare la tabella
nel | 6enwadetiacideata.

3) Non é possibile scrivere query usando SQL dinamico ma solo tramite query definite
in visual code. Esse infatti verranno compilate in una procedura in linguaggio sor-
gente che esegue direttamente la query sui dati delle tabelle in memoria coinvolte.

4) Non si pos®nodefinire transazioni sul database in memoria. Tutte le query di mo-
difica dati sono definitive.

5) Non é possibile creare trigger.

6) Nonsi possonaitilizzare indici ed anche la chiave primaria & solamente descrittiva,
cioé il sistema non controlla se vengono inseriti due record con gli stessi valori del-
la chiave primaria.

7) Il valore di default dei campi € solo descrittivo. Inserendo una nuova riga in una
tabella in memoria i campi non definiti saranno senmuiié

8) Non viene fatto alcun controllo sul fatto che i campi definiti come non obbligatori
vengano effettivamente valorizzati.

9) IMDB non supportaheckconstrainta livello di campo o di tabella.

10) Anche se e possibile creare relazioni fra tabelle in memoria, esse non vengono con-
trollate durante la modifica dei datli conseguenzt regole diintegrita delle fo-
reign key del database in memoria sono sempre dntpzheck

Esistono anche le seguenti limitazioni a livello di query che selezionano dati da ta-

bella in memoria.

1) Non é possibile usamgniono subquery

2) EO6 p o scedlidvenuteejoins ol o al | 6i nt eronmeonondadivelloa c | aus ol
di where

3) Le funzioni aggregate possono avere come parametro solo un campo di tabella
IMDB e non urespressione complessa.

4) Le funzioni aggr egat e whesddvano esdele preserttie r no  di
anche come colonna selezionata nella query.
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34L6oggetto videat a

Le videateform) r appresentano | 6oggetto base per | a
del | 6 ap pOghivideata acomiene un insieme di oggetti grafici che permettono

all 6utente di attivarne i vari comportament i
va o C#, pu, contenere anche variabil:i gl obal

Per aggiungere una videata al progetto & possibile utilizzare il confegglongi

Videatad e | men%¥ contest ual econdiledrag&irapptippahdiaugcaa z i o n e, 0
tabella del databaseunain memorias ul | 6 appl i cazi one shifenendo pr e
Quesh operazioneaggiurgea | | 6 a p p una \ddaataigid predisposta per mostrare i

dati contenuti nella tabella tirata.

MNwind Prj v o X A
] viceats) X dadeata
* él{ozd” IMDE “z| Albero Pannello Altro Albero
abella
"y variabili Globali #| Pannello: Riga 1di 500+ |« || < || > ||
#[T] Meni Videata B?D?C”men_t“ =
) Timer Videata 'DEttEQ“U 1 Nuova Campo Inserisd alcuni esempi separati dal pu
+-&% Procedura Locale -Dettaglioz
“E: Albero B-Dettaglio 3 £ >
: tljj fﬁrl:g:z View ;’"'Dettaglicu ? _R] e
tl-{==| Pannello : ;-"Dettaghoﬁ ) . PN
_E: Altro Albero -Documentoz 5.0 Quali dati saranno mostrati qui?
E> 11-1.&] Pulsantiera B-Documento 3 420
+ - Libro 25.0
"%/ Pulsantiera 14.0
0.0 1 . T . *
|[ Bottone ]| t . 3 4
W
< >
Struttura di un oggettoideataa | | 6i nt erno di un progetto | n.
La parte grafica di una videata pu, essere de
di Instant Developerchesiapr e sel ezionando | a videata nell

premendo il tastdMostra Grafico (F4)nella toolbar o nel menu principaldna videata

pud essere suddivisa in riquadri orizzontali o verticali e ogni riquadro pud contenere un
oggetto grafico complesso, cioé che contiene gia funzionalita complete. | tipi di oggetti
grafici cheverrannoanalizzati nei capitolsuccessivsono i seguenti.

5] Pannelb: un pannello serve per mostrare o modificare un record o una lista

cord provenienti da una query principale (master) e da query supplementari (lc
Gestisce automaticamente sia layout in griglia che in form.

"Iz Albero: consente di visualizzare o di modificare con il drag&drop una serie d
gerarchici provenienti da una o piu query collegate fra loro o da oggetti in memor
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& Libro: permette di organizzare il risultato di una o piu query di database o inn
ria alldédinterno di una struttura vis
re stampe di ogni tipo di documento, ma anche per creare visualizzazioni fless
dati provenienti da fonti diverse.

li, Grafico: permette di visualizzare il risultato di una query di database tabellein

memoria in forma graficai a al | 0i nterno dell e vide
JTabbedvieV\cselveper inserire allédinterno de
piu di un oggetto grafico complesdo6 ut ent e potr ™ scegl.
le linguette.

< pulsantier: contiene una serie di bottoni organizzati orizzontalmente o ver
mente. Raramente utilizzata perché esistono altre strutture grafiche piu flessibili.

Una videata viene compilata in una classe di codice sorgente ad essa dedicata. Per que-

sta ragione esso puo contenanehe seguenti tipi di oggetti:

%y Variabili globali: rappresentao delle proprieta della videatzhe verannocompila-
te come proprieta della classelativa alla videataSe la variabile € pubblica essa ris
tera visibile anche da altre videate, tuttavia non & buona norma utilizzare questo
ni smo per non diminuire | o0incapsul am

Tabelle in memoriauna tabellain memoriainseritaa livello di videata definisc
dat i utilizzat:i preferibil mente dall
c he dal,anéhegaandoa videata non & aperta

£ Metodi & un metodpprocedura o funzionelefinito a livello di videata Se & pub
blico pud essere richiamaton che dal |l 6esterno del |l a
do per aprirla passando dei parametri

.~ Eventi sono procedure che vengono chiamate dal framework al verificarsi
terminati eventriguardanti la videata o gli oggetti grafici in essa conteayiermetto
no di personalizaaeil ciclo di vita.

) Timer. e collegato ad una procedura che viene chiamata in modo periodico ¢
per effettuare operazioni in backgro
timer definiti a livello di videata possono essere attivati solo se la videata & aperti

Command setun command setefinito a livello di videata pud contenere una p:
del menu principalattivabile solo quando la videata € aperta, oppure un insiel
comandi vi sual i zzat,minEné inémemi tpauprutlizzateda
videata
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3.4.1 Modalita di apertura dellevideae

=] Le videate possono essere aperte secondo diverse modalita a seconda delle loro pro-

P

1)

2)

3)

4)

5)

78

riet”™ e del meccani smo che ne causa | 6apertu

‘ Meni Multilivello l ‘ Toolbar & Status Bar | ’ Header Applicazione '

\
v
e % Albars Docked « Brodett)

forth Wind
e Altero Categorse § | Prodottx Per modfcare | a3 vaslzzat dev prma socoe { parmelo premendh
3 Bevande ~ Y Prodotrs fuga 2 i 77 . ' Q

Chal

Chang

Guar ocd Fartdatcn

Moervin ¢ 1 Exooclauds

Samguanch Ne
Videate Aperte SR i

7, 5

* Prodoty Cote de Maye L

Cutessvon § | Ordune brierns sl rgn evdensats | crteri & ncercs, oo prem | tastd

Foretons

tooh Coffee /| Ondink Inneemc cthen & riconcs i

%' ChadiTutte Laughng Lunterjsdk Lages -
QuBeck Lager

Rnte iy Kegterdier

\ LAy

Lista Videate e
Aperte S

M

A

)

A e

= \.", A
Gumb Gummity’ g I Ir—d
7'\ A

Videate Popup

e : —l ‘ Modali F

‘_Videate "Docked" | ‘—V;deate MDI

VideateMDI: una videata che ha il flagarte del desktopmpostato verra aperta

soltamenta | | 6i nt erno del |l 6area desktapgtadel | 6i nt
nel desktop ha | e stesse dimensioni e si S 0
quale portare in primo piano tramite la lista delle videgerte

Videate Popupse il flagParte del desktomon € impostato, la videata verra nor-

malmente aperta come popup.

Videate Lookupsono videate predisposte per effettuare la ricerca di altrcdbé-

gati a quelli attualmente visualizzati. Normalmente vengono aperte come popup

modalied i n questo caso non permettono di i nt
fino a quando esse non vengono chiuse.

Videate Docked una videata viene aperta sui l at i
Tipo Dockinge diversa daNessunolnstant Developer permette di aprire al massi-

mo una videata docked per ogni lato del desktop.

Sottevideate(subform) unasottovideataé una videata che viene mostrata come

parte di undéal tra Libroall 6i nterno di un ogget

(
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[ meccani s mi per ottenere | 6apertura di una Vv

1) Collegandol a come fioggetto di attivazionebo
Ad esempio se la videata € collegata ad un oggattamandche € parte del menu
principale, guando | 6utente clicca sulla vo

do le modalita descritte sopra.

2) Chiamando un metodo pubblico della videata. In questo caso la videata viene aperta
secondo le modalita descritte sopra e poi ne viene chiamato il m&eda videata

era gia aperta viene subito chiamato il metodo senza effettuare altre azioni.

3) Chiamandone il metod8how che permette di specificare un determinato tipo di

apertura.

Se si causa | 6apertura di una videata che era
portatain primo piano ma non viene nuovamente aperta.

Nelle immagini seguenti viene mostrato come poter aprire una videata a partire da
unbdaltra passando anche dei parametri. Quand
campoldprodottg viene chiamato il metodd\priPer della videataProdotti passando
anche il valore del camgddprodotta

%| Dettagli Ordini

_xjﬁj Dettagli Ordini: Riga 1 di 500+ i]LJLJi] @%@J EJ EJ.E

Idordine Idprodotto Prezzo Unitario Quantita Sconto |#*
o 10243 1 0 1 0.000000
o 10249 2 39000 12 a
=3 10250 3 5751 10 0.150000005960464
=3 10251 4 32500 5| 5.00000007450581E-02
L=+ 10252 5 36450 9 0.200000002980232
o> 10253 & 27900 40 0,25

; event Dettaglifrdini DettagliCrdini.Idprodotto.fctivated|
"I:'im:ut boolean Cancel f/ Paremetro di output boolesnc. Se impo

1

{

'_I Prodotti . ApriRer 3 Dettaglifrdini . IdprodottoDettagliOrdini)
}

E:;‘;_public void Prodotti.BpriPer|
u'£-|int IdProdotto //

!
{
=8| Prodotti.enterQBEMode ()
ﬂ Prodotti.Idprodotto.QBEFilter = toString|{IdProdotto)
=8| Prodotti.findData()
athia -bringToFront ()
}
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Il codice della procedurapriPer utilizza alcuni metodi del pannello che permetto-
no di scegliere il reqd da mostrare a video ed il risultato € quello mostrato

nell 6i mmagi ne seguent e.
%) Prodotti
"%||#| ProdottiRiga1disoo+ |« | <[> |[»]| |Q|EE|ad| [%]
Idprodotto 3
Mome Prodotto Aniseed Syrup
Idfornitore 3
Idcategoria 3

Quantita Per Unita 12 bottiglie da 550 ml

Prezzo Unitario 28500
Scorte 17
Quantita Ordinata 70
Livello Di Riordino 25
Sospeso 31 »

EO6 p o spsirednché pu istanze della medesimaedth scrivendo il codice che
creal 6i stanza e | a apre secondo | a modalit”™ des

ﬂpublic woid NorthwindClient . ApriProdottil()

{
ff Voglio aprire i prodotti da 1 & 10
@i for (Ehint 1 = 1; i <= 10; ZHi =i + 1)
{

E&y Prodotti p = Prodotti.newInstance (Popup, [attachtol)

ff Ora apro sul prodotto i-esimo 1l'istanzae della wvideata
/f che ho appena creato
Edp.RpriPerii)

}

La procedura mostrata apre 10 videate popup e fa in modo che ognuna di esse mostri il
prodotto conD da 1 a 10.

80



Struttura di undapplicazione I nstant Devel

3.4.2 Ciclo di vita di una videata

(! ciclo di vita di una videata comincia dal
descritti nel paragrafo precedente e termina al momento della chiusura. Anche in questo

caso vengono notificati alcuni eventi alla videata che puo cosi personalizzarne il com-
portamento. Il seguente schema rappresenta il ciclo di apertura della videata

Iniz . oggetti visuali
Alcuni eventi degli oggetti
v possono essere notificati qui.
} Load
Qui avviene | 6aggi ornam
. grafici ri spetto allo s
} Activate
La videata appare nel browser che subito
v comunica al server le nuove dimensioni.
} On Resize
Quando una videata deve essere mostrat a, il f
rispondente e poi lo inserisce in cima alla lista delle videate aperte. Viene poi lanciata
| 6i ni zi al ipeppamgli ioneggéttet i vi sual. in essa con

Load ed infinene aggiorna il contenuto in base allo stato del database in menrharia.
gesti one dloadle ineltv etile per impostare le proprieta degli oggetti vi-

sual. direttamente da codice prima che | a vid
A qQuesto punt o, se | a videatAdivateedpssapup, Vi en

appare nel browser. Se invecevideata & parte del desktop erc Gaegia una aperta,

all ora vi ene n Ddaétivaieatlaaprecedentéequestonbnoviene ican-

cell ato viene poActivatedla nudvavideata aped8e inneecdd o  d i

videatain primo pianoc a n c e | | a DeaGteateallara la nudva viene aperta co-

munque, ma non Vva i nAcivaténancscaaisalonlaoprimalvdlite,v ent o di

ma tutte le volte che la videata torna ad essere quella attiva, e quindi in primo piano nel

desktop. Puo essere usato per aggiornare lo stato della videata in base a quanto avvenu-

to in altre, evitando cos?3 di farl o anche qua
Infine, non appena la videata appare nel browseti gli oggetti visuali vengono

riadattati in base alle dimensioni e alle regole di ridimensionamento impostate a design

time. Vienepoin ot i f i ¢ at ©nRési@enlls \@dedtaccheguo intervenire per per-

sonalizzarne ulteriormente | daspetto, ad esen

piccola.
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Passiamo adesso ad analizzare la fase di chiusura della videata che pud avvenire
per varie ragioni, come ad esempio:

1) E6 schisantito da codice il metodlosedella videatache serve per chiuderla.

2) L 6 ut lmchiuso la videata cliccando sul pulsante di chiusura della videata.

3) Lutente h a chiuso | 6applicazione clicca
del | applicazione.

4) Léutente ha selezionato una r ClgseORi n una Vv

Selectionimpostata. Solitamente questo avviene nelle videate di lookup.
Il ciclo di chiusura della videata € il seguente:

} Unload

A
Gestione AutoSave

Se cobera al meno undaltr
v essa viene resa attiva.

} Activate

Innanzitutto viene notificatalla videatd 6 e vUnloadcohe pud essere cancellato, ed
in questo caso la videata non si chiude. Se non viene cancellato, il framework gestisce
la proprietaAutoSaveTypedella videata che permette siieglierecosa succede se ci
sono dati non salvati al momento della chiusura.
Infine | a videata viene chiusa e se cbdera
resa attiva, not iActivateandol e anche | 6evento
Nel seguenteesempio di codice vediamo come pud essere implementato il passag-
gio da una videata ad unodaltra con chiusura d

; event Dettaglifrdini Dettaglifrdini.Idprodotto.fctivated|

Eim:ut boolean Cancel /f/ Parametro di ocutput booleano. Se impo:
1
{
E]Prodotti.ApriPer ([Z|DettagliOrdini . IdprodottolettagliOrdini)
51:!:113 -close({[flagoconfierma] )

}

Questo |l o stesso codice \itditagerturaedélla pr eceden

v i d e @rapede stata aggiunta la righis.clos€) che causa la chiusura della videa-
taDettagliOrdini e il passaggio a quelRrodotti.
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3.4.3 Altri eventi notevoli

Esistono diversi altri eventi che vengono natificati alla videata, ma sicuramente quello
pi % i mpor t an EmModalchedviene enatificato gdiando viene chiusa una
videata popup modale elera stata aperta a partire da quella di partenza
Lébuso pi ¥ classico di guesto evento  quell
videata di lookup usata peelezionare i dati da inserire in un pannello, come mostrato
nell 6i mmagi ne seguent e.

#| Righe Ordine

3 | Righe Ordine: Inserisd nella riga evidenziata i criteri di ricerca, poi premi il tasto (3 per cercare | dati nel database,

_ﬁ] ‘_‘[’J Righe Ordine: Inserisci criteri di ricerca Eij %]

Idordine Idprodotto Prezzo Unitario Quantita Sconto

.\I;ij '¥|/0/ Lookup Ordini

i| Ordini: Cliccando un tasto <> riperterai i dati selezionati nella videaty

_kJﬁJ Ordini: Riga 1 di 831 iJL]LJiJ EJ@

= Idordine |Destinatario

1 - - = 10244 | vigs et alcools Chevalier s
Destinatario Ordine
@ oms Spezialitaten =

ITEETIDE 10250 |Hanari Carnes

LR LI R VI

o

Quando | 6utent e f aldoddo@spdapre una Videatkdi lookup (p@ a mp o
pup modale) da wusare per scegliere il numer o
sottostante. Se | butente fa dop,essavienel i ck su
chiusa e il numero ordine riportato nella videata di partenza gia nel czomatta
Se nel database sono definite le relazioni fra tabelle, di norma Instant Developer
riesce a scrivere in automatico il codice che serve. Talvolta pero le relazioni fra i dati
non sono esplicite ed in questo camzorreriportare i valori dalla videata di lookup a
quell a di par t e BndModalceosnmtee mibcas tiréaet woe mted | 6 esempi «

-)3 event DettaglifOrdini EndModal |
d": int LookupForm ff E
boolean Result

inout boolean Cancel //

(g

=g if (LoockupForm == LockupCrdini me() &s Result)
1

ﬂjettaglitﬁrdini .IdordineDettaglifrdini = ﬂLcnkupDrdini .Ordini . IdordineCrdini
}
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3.4.4 Zone

Le Videate Dockeghossono essere gestite tramite una feature particolare di Instant De-
veloper, attivabile con il parametro di compilazidgsa ScreeBone

Le ScreenZone rappresentano |l e aree di visu
parte centrale dell dappl i cvaleatednocked)Add e mi gl i or an
esempio senza utilizzare la funzionalita & possibile mostrare solo una videl¢al d
per ogni lato della schermata, mentre usandola si possono mantenere aperte piu videate
docked sullo stesso lato, eventualmente mostrando una Tabbed View per permettere la
navigazione da parte dell 6utente.

All 6interno dell dapplicazione sono definite ¢
tramite le procedure corrispondenti:

; event Northwind.Initializel()

{
ENnrthwind.user?lc:le = Administrator

/f Left Screen Zone

L Screenione lz = Northwind.leftScreenZone()

// Bight Screen Zone

L Screenfione rz = Northwind. rightScreenione ()

/f Top Screen Zone

L Screendione tz = Northwind. topScreenZone ()

/S Bottom Screen Zone

L Screenfione bz = Northwind.bottomScreenione ()

=y Initialize body

Ogni ScreenZone puo essere configurata utilizzando le seguenti proprieta:

1 ZoneState questa proprieta permette di configurare lo stato della zona, sono pre-
visti tre stati:

o Pinned: la zona & sempre visibile se contiene almeno una videata. In questo
caso tutto lo spazio necessario per mostrare la videata docked viene intera-
mente tolto all 6éarea desktop.

o Unpinned: se la zona contiene almeno una videata viene mostrata una Tab
View con la Caption di tutte le videate contenute, selezionando un Tab la vi-
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deata corrispondente viene mostrata all 6u
viene parzial mente coperta e | a videata r
interagisce con essa.
0 Hidden: La zona non viene mai mostrata.
Lo stato predefinito ®inned
1 TabVisibility: questa proprieta permette di configurare la visibilita delle Tab che
mostrano leCaptiondelle videate aperte appartenenti alla zona.
o Hidden: le Tab non vengono mai mostrate.
o Visible: le Tab vengono sempre mostrate, anche con una sola videata nella
zona.
o0 Automatic: le Tab vengono maostrate solo se ci sono almeno due videate ap-
partenenti alla Zona oppure se la Zonarginned
Lo stato predefinito &dutomatic In caso di zon&npinnednon é consigliabile na-
scondere | e Tab, poich® in questo modo | 6ut
volta chiuse.

I TabPosition: Questa proprieta permette di configurare la posizione in cui vengono
mostrate | e Tab della zona. LOIi mpostazione
accordo con |l a sua posizione rispetto all da
destra per la zona destra e cosi via.

Queste impostazioni possono essere modificate solo petPzoned

1 ZoneSize Questa propriet”™ rappresenta | a | argh
conda della sua posizione rispetto all 6area

1 SelectedForm Questa proprieta permette di leggere o impostare la videata attiva
nella zona. Nel caso la zona §lapinnedia videata selezionata viene anche auto-
maticamente espansa.

Per ottenere | 6elenco delle videate aperte co

Struttura di undapplicazione I nstant Devel

utilizzare la funzioné&setFormsche restituisce uiDArray contenente I¢€DForm.

-j‘:; public woid Worthwind. ListForms()

{

EI.?._l;IScreenEc:ne lz = Horthwind.leftScreenZone()

bz IDArray forms = lz_getForms()

gifor (EBint 1 = 07 1 < forms.lengthil; ZHi = 1i + 1)

{

bz IDForm idf = (IDForm)forms.getCbject (i)

=3 Procedure body
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Inoltre una videata pud essere aggiunta ad una zona utilizzando la prodddBam
o0 cambiandone la proprieBockingType questo permette di poter spostare una videata

docked da una zona ad unodaltra o cambiarne | a
Jj;',public woid Northwind_SwitchZone ()
{

S Bwitch the Products Form from the Left Zone (design configuration) to the Right Zone

ﬂ?rcducts -dockType = Eight
}

3.5 11 menu principale

Anche se si stanno affacciando modelli di interfaccia utente basati sui processi inve-
ce che sulle funzioni di sponi bil i, i me n Y
nella maggior parte delle applicazioni di tipo gestionale oggi esistenti. Per questa ra-
gione Instant Developer consente di creare un menu applicativo in modo molto sempli-
ce, attraverso la definizione di oggefibmmand Se¢ oggettiCommand

Un oggettoCommand Set un contenitore di comandi, rappresentati dagli oggetti
CommandEd ossi bile aggiungere all édapplicazione
Aggiungi Command Set e | men'¥» contestuale dell 6oggetto
voci di menu é sufficiente tirare con il drag&drop una videa una procedura senza
paraméri sul command set in modo da aggiungere un ogdéttmmandche avra il

pr

compito di aprire la videata o lanciare la procedura.

BN

Per creare menu mulivello & possibile aggiungere un command set innestato

all 6interno di uno di
menu contestuale delstesso.
= [Zg Morthwind Guarda Qui
=iy Main Menu 5
= Guarda Qui -‘Categorie
L+ categorie Impiegati
_‘,J Impiegati Prodotti
h‘}J Prodotti ‘Prodotti Raggruppati
-'IJ Ordini ‘Ordini
=&l North Wind North Wind
Lo/ Clienti
Lol corrieri Clienti
h‘}J Righe Ordine -Corrieri
Lo Fornitori Righe Ordine
= Cambia Stile ‘Fornitori
Lo/ Passa A Simplicity —
_‘IJ Passa A Casual Cambia Stile
_‘}J Passa A Seattle ‘Passa A Simplicity
#-_) Events ‘Passa A Casual
) Procedures Passa A Seattle
+-_J Farms
A sinistra | a definizione
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E possibile scegliere lo stile del menu principale modificando la propFiptidi menu

nel
seguenti:

a videata delle propriet

1) Menu laterale (sinistra)é il pit usato, il menu appare in una barra verticale aggan-
ciata al lato sinistro del browser. Il menu rimane visibile a video, in modo che
butente possa sceglierne i comandi

pul sante apposito nella barra del
Menu laterale (destra)e analogo al precedente, tuttavia rimane agganciato al lato
destro.
Menu a tendina (soprag il classico menu a tendina delle applicazioni desktop.

2)

3)
4)

Barra attivita (sotto) il menu principale diventa simile alla barra delle attivita dei

desktop Windows: <cliccando sul
e possibile attivare i vari comandi. Pud essere utile per creare applicazioni di tipo
webtop come quella mostrata in questo esenypioy.progamma.com/webtop

Devel c

del |l dapplicazi

con sem

t

i tol o

pul sante HASt

Waebtop di Davolio Nancy

s

Mrects Pt hoste

Racerca Docwment

Varw Asery

) Powca Casegore

S faeres Oent Cxoroertes

Dbeve 5550

B #xerca brpeges
B8 rcerca Coren
) frrria st
0, sova Forrie
W Wacerca Dvies
limshoo Speouk
B W iy

8 Ot lvpegas
7 Masts bely

(18 Logour

IMES TR § (heste Allveds futte

3.5.1Comandi e command code

L4 Una caratteristica molto importante degli oggetti comando & la possibilita di poter
indicareper ognuno di essi una stringa ddmmand code che per mett e
attivare il comando in forma scriftaenza doverlo cercare nel meiQuesto avviene

tramite il campdCmdp r esent e nel |l ato destro

dEed

a

sufficiente inserire il codice del comando e premere Invio per attivare il comando corri-

spondente; € un sistema molto velocelpdunzionic h e

A

| 6 upiualirfreqeenta s a
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Esiste un altro modo molto interessante per attivare un comando tramite command
code ed  quello di richiamare | 6indirizzo de
CMD=commandcode E®& possibile provare online questc
questo linkwww.progamma.com/nwind?CMD=IMPIEGATIa videata degli impiega-
ti apparira subito, come se avessimo premuto la voce di menu corrispondente.

1 command code pu, essere usato anche nel
ciare il comando corrispondente, con il metéecCommandCodesia per recuperare
| 6 o g Gantmandper poi manipolarlo tramite il metodéetCommandByCode

Nel | 6 es e mpviene nwostrgta eome abilitare i comandi ammessi per un
certo utente memorizzat.i i n unaAfteradgir | | a del C
Da notare che prima di predisporre meccanismali profilazione personalizzato € be-
ne considerare che Instant Developer possiede un sistema di definizione dei profili mol-
to articolato che verra descritto in un paragrafo successivo.

.'r? event NorthwindClient AfterLogini()
{
_QJ:':: ezach row (readwrite)
{
% select
'-555 CommandCode = CommandCode
@ ComandiUtente // master takle
where
K’:f IDUtente = NorthwindClient.userMame

Eehy IDCommand cmd = NorthwindClient.getCommandByCode {CommandCode)

ﬂi:’ {cmd !'= null)
=Gl ond . enabled = true

3.5.2Integrazione in portali aziendali

Léarchitettura delle applicazioni web rende
un'unica finestra browser che | e coordina, C ¢
portale aziendale. In questi casi il menu principale delle applicazioni viene gestito da un
sistema esterno, qui ndi | applicazione creat e
l e videate e non il men¥» principale ed il res
Per ottenere questo risultato & sufficiente impostare da codice la propfickta
getModed e | | & a p pchd ha arapriooconee scopo quello di mostrare nel browser
solo |l e videat e, eliminando tutte |l e altre p

é
guenti. Il portale puo attivare leavr i € f unzi oni chelsaf todtanptpihi cazi one
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un frameo in uniframe della pagina nel browser, inviando i comandi tramite la query
string indicata nel paragrafo precedente.

Come nota bene finale occomgidenziareche quando la proprielidgetModeé
i mpostat a, allora | a chiusura dell 6ul tima vi
sione dell 6applicazione. Se da wuna videata s
prima € necessario quindi aprire la seconda videata prima di chiudere quella da cui si
parte.

3.6 Toolbar ed indicatori

Abbiamo visto nel capitolo precedente che la definizione del menu principale tramite

Command Set Commandpermette di ottenere fino a quattro diversi stili di menu sem-

plicemente modificando .una propriet”™ dell éapp
La flessibilita di questi oggetti & tuttavia ancora superiore: € sufficiente attivare il

flag Toolbar nella videata delle proprieta di un command set per poter visualizzare i

comandi contenuti come bottoni di una toolbar a livello di applicazien@. possi bi | e
specificare o meno | 0i mmagi n,elfodnato migie mand i nel
re egif o jpeg con dimensione 16x16 pixébe | 6i mmagi ne non Vviene i ni

comando sara visualizzato come pulsante.

Northwind Client

Menu Applicativo +| || Ordini § Impiegati (] Prodotti g, Corrieri| | puisante 1 pusante2 | | Pulsante 3

Videate Aperte

Benvenuti nel sistema <nome applicazione>
Lo scopo di questa applicazione e di ...
Questa pagina contiene alcune indicazioni per lutilizzo dellapplicazione. Pro Gamma ¢

disposizione per ogni ulteriore chiarimento o informazione allindirizzo:

info@progamma.com.

Esempio di toolbar con immagini e senza
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1 Toolbar nella caption delle videate

Trattandodelle videate abbiamo visto che & possibile aggiungere o@imtimand Set
e Commandhnchead esselLa modalita di visualizzazione di questi oggetti varia in fun-
zione del modo con cui vengono creati, come indicato nella seguente lista.

1) Se il command set viene aggiunto alla videata tramite il comaggdungi Com-
mand Sed e | men%¥» contestuale dell doggetto videa
menu principaleo del | a t ool bar valr&mhdstéata ptfaviaisclaa zi on e ;
guando la videata che lo contiene € aperta. Questa soluzione pero non é la migliore
perchéenon fa capire bene all éutente che i Com
vi deat a, essendo mischiati con gl al tri de

2) Se invece il command set viene aggiunto tr
mostrat.i nell 6i mmagi ne seguent e, all ora ess
compare nella barra del titolo della videatdi @no dei suoi riquadri.

A K G - | M EXOMNE B & A B da- 5 -

[ Mostra/nascondi instestazione
»¢| Prodotti

=]

&

_ﬁjﬁl Prodotti: Riga 1 di 500+ iJ;J;J » L% Agoiungi un bottone all'intestazione del riquadro

L_'j Aggiungi un bottone all'intestazione della videata

: Idpr. |Mome Prodotto Idfor, | Idcat. QuanTjta Per Unita A
L

1| Chaia 1 1| 10 scatole da 20 filtri

In questo modo i comandi sono visivamente piu vicini alle funzioni che devono attiva-
reqgui ndi per | 6utente =~ pi%h semplice comprend:e

3.6.

2 Indicatori

1JGl'i indicatori sono dei ©piccoli pchemnelli <co
possono essere utilizzati per mostraréd allt ent e unoéi nfoomemadzi oni S |

es

empi o, avviene nelle varie part.i del |l a stat

uno o piu indicatori a livello di applicazione web, si ottiene la visualizzazione di una

st

a l

3.6.

Se
e

a0

atus bar nella parte alta dell 6applicazione
Gli indicatori possono essere cliccabili, ed in questo dasbi ndi cat ore not.
| 6 appll 6 «vetivatemuandoquesto avviene

3 Toolbar ed indicatori delle applicazioni di tipo webtop

i men¥% princi pal BarralAdtivith (saitp)pllora le oa@baro ne —  di
gl i i ndicator. del |l applicazione vengono Vi
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vtA.Le t ool bar appaiono sul | at oqueklauicls t r o, e C
gli indicatori invece nel lato destro come gli oggetti della tray area di Windows.
=T Webtop

#-|_) IMDB

= ¢y Menu principale
@ [E] Ricerca Documenti
# E Funzioni Speciali
e
L/ Ricerca Ordini
L/ Ricerca Prodotti
L Logout
1] Impiegato
7] Clock
[+ Impiegato Activate

IRERLTR P, B © 2 ImpiegatoDavolio

Toolbar ed indicatori nella barra delle attivita di un webtop

3.7 Timer

&) Gli oggetti Timer permettono di lanciare una procedwen frequenza periodica.
Possono essere usati, ad esempio per eseguire la rilettura dei dati da un database per

mostrare all dutente dati sempre aggiornati,
mento di un processo che richiede un certo tempo per essere completato
E6 possibile aggiungere un timer all béapplic

comandoAggiungi Timerdel menticot e st ual e Edpeilndcéssagogutlizza-o .
re il comandoAggiungi Proceduranel menu contestuale del timer per creare la proce-
dura di codice che deve essere eseguita ogni volta che il timer Smitdimer viene
inserito a livello di videata, allora funzionera solo quando la videata & aperta.

Léintervall o di esecuzione del laadellpr ocedur a
proprieta che da codideamite la proprietdntervat e possibile far partire o fermare il
timer tramite la propriet&Enabled Per default quando un timer viene aggiunto al pro-
getto risulta disabilitato; € quindi necessario abilitarlo nella videata delle proprieta o
tramite | 6i mpos tEmableddancedicele!| | a propri et

Infine, se si desidera modificare la procedura che il timer deve att&gessibile
tirare con il drag&drop una qualunque procedura senza parasoétimer per impo-
starne | 6oggetto di attivazione.

ﬁpublic wvold AvanzamentcLotti.TimerRefreshi)
{

[==|Avanzamentolotti.refreshQuery ()

1
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In questo semplice esempio di codice viene aggiornato il pannello che contiene
| 6avanzament o d edntatbricetditconseduienzd la pogiziome aleglil ope-
ratori nel territorio.

o AvmEnamento Loty
-
i Pusnoos Lelturnt:
2 -
% 0 |
PN . >
“ @
P > \ - =
v =53 gk o
= ! P b "t
S g -
¥ .
~ i & ;
. | OF TP a
& -
st %) Lowarsts cogs
~ " Conty % ) Bologna 7 & Beesu
7" .
2 o
3 P e
3 Sav Oraon
e 3 Napeh
s ) :
o, :
U, K
| -

3.8 Definizione dei profili applicativi e dei ruoli degli utenti

& Gli oggetti Ruolo rappresentano la base del sistema di gestione dei profili applicati-
vi di Instant DeveloperQuasi sempre, infatti, la stessa applicazione deve essere usata
da diversi tipi di utentiognuno con un diverso insieme di funzioni applicative a sua
disposizione (profilo applicativo).

Nelle applicazioni sviluppate con Instant Developer & possilgfanire i ruoli ap-

plicativi direttamerne al | 6i nt e r n otrarite Il ¢codangojggiung Ruolo o n e
nel men» contestuale dell dapplicazione. Léap
nuovo progetto contiene gia alcuni ruoli applicativi predefiniti che & possibile cancella-
re o modificare aeconda delle necessita
=y Ruaoli
= g Amministratore
= g Utente Super
= g Utente Normale
@ Anonimo
Ruoli predefiniti in un nuovo progetto
La definizione del profilo relativo ad ogni ruolo avviene tirando con il drag&drop gli
el ement i che si desidera mettere a disposi zi

possibile procedere nella definizione dei profili sia in senso negativo, cioé limitando
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| 6accesso alle risorse che non possono esser
dendo esplicitamente | 6accessoapparfedesta ri sor se
quel profilo.

| tipi di oggetti che possonentrare a far parte della definizione di un profilo appli-
cativo sono i seguenti:

Command setun commandet pud essere reso invisibile o disabilitato, ed in q
casi i mpedisce | 6utilizzo di tutt.i [

L' Command un comando pud essere reso invisibile o disabilitato, impeder
| 6attivazione, anche attraverso | 6es

BN

i Pannella di un pannello di visualizzazione dati & possibile disabilitare
funzionalita di modifica, inserimento, cancellazione e ricerca

= Campo di pannelloun campo di un pannello pud essere nascosto o0 reso il
lettura

= Gruppo di campiun gruppo di campi di un pannello pud essere nascosto o r.
sola lettura In questo modo tutti i campi in esso contenuti verranno nascc
disabilitati.

= Pagina di campiuna pagina di camgli pannellopud essere nascosta o resa in
lettura In questo modo tutti i campi in essa contenuti verranno nascosti o disabilit

"B Elemento alberoun elemento di un albero rappresenta un livello della gera
visualizzata nell dal bero e pu, essel
interagisca con esso.

=l Box di report unabox di un report (libropud essere nascostadisabilitata pe!
evitare che | dutente |l a attiwvi o | a

=! Span di reportuno span & una singola informazione testuale o grafica cont
all 6i nterno dAncuhnd ersespao rptu ,( leisbsreor)e na s

¢ Where una clausola where di una query pud venire attivata solo per un deter
profil o di ut entii per | imitare | 6acc

Dopo aver aggi un ttilandbldsu gigssad, & possibile impastarfieild o
propriet con i comandi del men%¥% contestual e
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=+ Ruoli Mome Descrizione
=@ Amministratore L ¥ prodotti Toolbar Apri Prodotti

= g Utente Super Impiegati Toolbar Apri Impieqgati
_; Prodotti Toolbar

Visibile

Abilitato

5 Aggiungi Attivita

Impiegati Toolbar

| comandi Prodotti ed Impiegati della toolbar sono attualmente nascosti per Super Utente

3.8.1Ruoli gerarchici

Come si vede nell 6i mmagine precedente,  pos:
un altro creando cosi una gerarchia di ruoli. In questo modo se si ragiona in logica ne-
gativa é piuttosto semplice gestire una serie di profili che ereditano i divieti dei profili
superiori e ne aggiungono di nuovi.
Durante | 6esecuzione dell é6applicazione, proi
nei livelli superiori e poi quelle dei livelli inferiori fino ad arrivare al profilo attivo per
la sessione. In questo modo se lo stesso oggetto appare in pit di un livello della catena,
prevale la regola pit specifica, cioé piu vicina al profilo assegnato alla sessiame
che possibile riattivare un oggetto che era diatitato in un ruolo superiore.
Si consiglia comunqgue di non creare gerarchie di ruoli troppo profonde altrimenti &
facile perdere di vista la composizione complessiva dei profili applicativi.

3.8.2 Attivazione dei profili per la sessione

Una volta definiti i profil i, occorre predis|
alla sessione dell b6utente. Questo avviene nel
nel paragrafo 3.2.1 pr eluteldeo®blegin sol it amente n

Léattivazione del prof il dsedoledied n d-aipmposctaan

zione ad un valore numerico intero assocutprofilo da attivare.

; event NorthwindClient . Initializel()

{

ENGrthﬁrindClient -userfBole = Emministratore

}
Ruol o utente impostato nell éevento Initialize:

Si puo notarehead ogni ruolo utente € assocaina costante con lo stesso nhome; per

trovarla nell 6al bero degl i VaoAQnglanertuiconte- possi bi
stuale del ruoloSe un ruad non ha una costante associaizcorre tirarne una sopra di
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lui prima dicompilare il progettoE @ltresiopportunoche tutte le costanti associate ai

ruol i del | applicazione abbiamo valore divers
Solitamente si memori zzano gl ut ent i amme s

tabella del database in cui € presente un campo che ne specifica il ruolo, campo a cui

puo essere associata la lista valori che contiene le costanti associate ai ruoli

Ispesa v 3 X
= % Ispesa DB -~ Campo: Ruolo @
= .Utenti Nome [Ruold
=& Utenti
e Descrizione ~
Titalo
Proprieta del campo

1; 235 e
Dominio/Lista valari =1 Ruoli R Aggiungi

==| Data Inserimento

;'E Comune Tipo di dati -
=& Regioni =
; Lunghezza m
=& Province g >
#-& Comuni
[#-|_J Prodotti

[#-|_) Supermercati
[#-_) Liste
-7 Ispesa

[#-Zd Ispesa BO

=L Libreria Database  # ||| — -
=iy Costanti %||##| UtentiRiga1disoo+ |« || <[> || » = (|5t ||| =5
E- 4oy General Cg : ID | Cognome Mome Genere " Email
&s | n
= Amministratore EO L 1| Maioli Andrea Maschio | % | Amministratore BO |+ |a.maioli@progar|
=) Utente super < 2|Baldini Luca Femmina | % |Utente super “ | a.maicli@progar|
2) Utente normale @ 9939 Tomaso Maschio % |Utente normale % | a.maioli@progar!
=) Anonimo 3 1| Ml Andraz Eemmina | Ananima w | = maicli@ornasr

Per quanto riguarda i meccanismi di autenticazione & possibile usare la pagina standard

del l e applicazioni sviluppate con Om. de, gest
Login, oppure utilizzare altri sistemi di autenticazione integrati con il web semere c

ad esempio Active Directoryn gqgquest o caso il nome del |l 6utent
e presente nella proprietdserNamaed e | | 6 appl i cazi one.

E6 possibile anche wutilizzare wuna propri a
Aanoni moo |mtializdpbéev emtio apr i r e AfterLogin. ltippoat a nel | 0 «
filo associato al ruol o anoni mo non deve perr
cativa,inmodoc he | 6utente sia costret fimhémonr i maner e

inserisce i dati corretti. Per vedere un esempio di questo tipo di login & possibile aprire
| appl i caziiSpesea |dliod iensdewippbgaoczna.congpesa
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Confurma

Esempio di pgina di login personalizzata usando una propria videata

possibile
per mett e

associ
di atti

ar e

var e

pi %

d i RTQEmablpRole f i
di sattivar e
dal | 6ul

o

primo. In questo modo il primo profilo risultera prioritario perché in caso di conflitti le
impostazioni in esso definite prevarranno sui ruoli attivati successivamente.

D

i solito

| atti vazi on e qgdesti vgngood definiin

(0]

u
t

al |
n det
i mo f

mul tipldi

senso positivo. Ad esempio, se si definisce un ruolo amministrativo ed uno logistico, se
una persona ricopre entrambi i ruoli & sufficiente associare entrambi i profili alla sua
sessione di lavoro invece che definire un terzo ruolo che li comprenda entrambi.

38. 3 Regol a

general e per

| 6i mpostazione

del

Nei paragrafi precedente abbiamo visto che & possibile definire profili in senso positi-
vo, cioe concedendo il permessoutilizzare determinate funziongppure insenso ne-

ci o
|l og

gati vo,
Quest a

i
i ca

mi tando |

applicabile i

baccesso
n

all e
parti

funzi
col a

si ragiona in senso positivo tutto il menu deve partire disabilitato in quanto nel profilo
vengono indicati esplicitamente i command set ed i comemelipossono essere usati.
Se invece si ragiona in senso negativo il menu deve partire completamente attivo in
quanto verranno disabilitate le voci vietate.
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Per poter implementare questi ragionamenti € disponibile il me3et@lobalMe-
nuStatusd el | 6 applicazione che permette di decider
dei comandidel menu principalePer maggiori informazioni e per un esempio di utiliz-
Zo si rimanda alla guida di riferimento di tale metodo.

All 6interno dell e videat e, i nvece, S i tende
puo accedere alla videata, le funzioni messe a gigijome sono attive per defaufioi
per alcuni ruoli utente il profilo pud vietarne alcune, coatkesempio, la possibilita di
vedere o modificare i dati contenuti.

3.8.4 Riconfigurazione a runtime dei profili

Se il progetto software in fase di sviluppo é relativo ad una applicazione che deve esse-

re installata in molte configurazioni diverse, & probabile che la definizione dei ruoli ap-

plicativi e dei profili debba essere madificata direttamente a runtime; quella definita

all dinterno del progetto diventa quindi sol o
Per ottenere questo risultato ~ disponibile

configurazione a runtime (RTC) descritta nel capitolo dedicato a questo sottosistema.

Gli installatori o gli utenti amministratori potranno quindi aggiungere o modificare ruo-

li applicativi e ridefinire i profili ad essi collegati senza modificare il progetto In.de.

Come ultima considerazione occorre notare che le limitazioni sugli oggetti imposte
a |livello di profilo non sono bypassabil:| i n
ad esempio si imposta la propridgaableddi una voce del menu a true, ma quel co-
mando era stato definito come disabilitato nel profilo attivo per la sessione, allora la
voce del menu rimarra disabilitata.
In questo senso il sistema di profilazione presente nel framework di Instant Deve-
loper & piu potente di quelli chiepossibile implementare con codice personalizzato,
perché disaccoppia totalmente il problema della profilazione da quello della scrittura
del codice specifico dell applicazione.

3.9 Eventi globali

Nei paragrafi precedenti sono stati illustrati alcuni eventi che vengono notificati
all dapplicazione, come ad esempi o, qguel l o di
contenere un ulteriore tipo di eventi, chiamati globali.

Gli eventi globali sono eventi specifici per un determinato tipo di oggetti, che pero
si desidera gestire anche in maniera centralizzata. Immaginiamo ad esempio di voler
aggiungere al titolo di ogni videata il nome
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guesto risultato  sufficiente i mplementare

aggiungono all éapplicazione e modificarne i/l
Una soluzione piu semplice e manutenibile pero sarebbe quella di scrivere in un

unico metodo la modifica del titolo e che tutte le videate chiamassero quel metodo in

aut omatico al moment o dell apertur a.

Questo si puo ottenergobalizzandd 6 event o di Load dell a videsz«
do il comandoRendi Globalen e | men¥» contestuale della defi
Load nella libreria della videatsQu e st o0 comando | Glemlitoadkace | 6even

livello di applicazione ed é ora possibile gestire il titolo della videata in maniera centra-
lizzata.

= m Libreria Form B
+-{__y Liste Valori S Evento notificeto ells vidests &1 momento del
+-|_) Properties // caricemento in memorias.
) Methods 7 e e e e b o e e e e
=4 Events event NorthwindClient. GlobalLoad|
} w 'é—IDFc:Jr. Form // Cggetto che notifice gquesto evento
w- F Uunl wy  Agoiungi Parametro )
# Adilug Rendi globale 7 t
1 } End ﬁ'}: Form_ception = Form_caption + " (" + NorthwindCli-
+ } Deal|_j Aggiungi Cartella ent .userlame + ") "
+ on | o O }
'; =]  Aggiungi Attivita
#- 3 0On

Al l 6interno dell 6event o ntamentelapdeaasperbhé!l e r ef e
tutte chiamano lo stesso evento; la videata viene quindi passata come parametro di tipo
IDForm, tipo che permette di agire su una generica videata con gli stessi rdetodi
quellespecifiche.

Oltre agli eventi delle videate e possibile globalizzare anche gli eventi di alcuni
oggetti di interfaccia e della business logic; questi casi verranno illustrati nei capitoli
dedicatiai pannelli ed alla document orientation.

Per maggi ori informazioni sull outilizzo deg
ne del framework applicativo di Il nstant Deve
approfondimentoServizi Generalizzatinel centro di documentazione.

3.10Installazione

Lo sviluppo di undapplicazione web si concl uo
stessa su un server di produzione. Tale procedura pud essere complessa poiché, oltre a
riguardare i file che compongono6 appl i cazi one, potrebbe richi
alla struttura dei database che essa utilirraltre essa puo interferire con il lavode-

gl i ut entii che stanno usando | 6applicazione p
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Dalla versione 10, Instant Developer contiene un apposito modulo di pubblicazione
che semplifica e rende sicule operazionidi installazione In particolare essoé in
grado di aggiornare automaticamente i fi
solo quelli cambiati e pud modificare la struttura dei database come richiesto dalle ap-
plicazioni. Se il database server lo consente, tutte le operagiEmgjono eseguitin
unduni ca :tauaagsaungueooperazione fallisce il sistermaeripristinato
allo statoincuisitromammp r i ma del | 6 &nfing il modufoalirpebhlitaaione
e in grado di rilevare e gestire le attivita degli utenti delle applicazioni, coordinandole
con le esigenze di aggiornamento.

3.10.1 Installazione e configurazione del manager

Il modulo di pubblicazione é costituito di due parti: una é contenuta denbrd DE d i
Instant evelopere | 6cankidterirana specifica applicazione wethiamatdD Ma-

nager, il cui compito é quellode s egui r e faggisnamentalela applicakid

ni e de database. Tale applicazione web deve essere installata su un servelneweb
possa accedere con permessi di scrittura ai database e ai file delle applicgzéasto
avviene sicuramente se si tratta dello stesso server di produzione, ma potrebbe anche
non coincidere.

Per iniziaread utilizzare i servizi di installazione automaticacorre installaréD
managersul servere, a tal scopo, sono presenti nella directory di installazione di In-
stant Developer due diversi programmi di installazionsgeondadel tipo di server
utilizzato.

1) Server IIS copiate e lanciate sul servi@Manager.exeln maniera guidata auto-

matico esswerifica che IS sia correttamente configuratoea la directory virtuale

del |l 6appljcaekiede &webe scrivere i file e
2) Server web Javautilizzando il manager del server web jasas egui re | 6u

del | 6appl ilMammgenwagsangre bontenuta nella directory di instal-

lazione di Instant Developer.
Una volta completata | 6instal |aedendoead del
IDManagertramite un browser apparita seguente schermata iniziale:
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ID Manager
Registrazione nuovo account

3 In questa videata puoi inserire o modificare i1 dati relativi ad un account utente

Dati person
E-mail
Password sssssees <-- Inserisci nuova password

Conferma Pwd

Nome

Cognome

Ruolo Amministratore Dominio v
Crea nuove app v

da

al

In questa videata & necessario inserire i datiprimo utenteammesso ad utilizzare |l
manager, che potra poi crealri utentie aggiornarde applicazioni.Per questa ragio-

ne viene propostib ruolo Amministratore Dominio
Quando | damministratore di
ruolo di Amministratore Applicazianchec onsent e al

domi ni o
dutent e

crea ul

di

plicazioni fra tutte quelle presenfer ogni utente € possibile specificare se egli pud
creare nuove applicazioni impostando il relatt@ckbox nella videata.

Dopo aver s pe c infai, la passaword, ibniomeced it cognamavere
premuto il botton&Conferma il managr mostra la videata principale di gestione.

Elenco Applicazioni

eliminarla dall'elenco.

Nome applicazione Versione Dettagli |Elimina

[ Aggiungi | [ Ricarica | [ Configura Dominio |

Utentt attivt

Utenti attivi 1 Gestisci Utenti

Nella lista puoi vedere I'elenco delle applicazioni che é possibile gestire tramite il
manager. Clicca sulle icone nella lista per vedere i dettagli di una applicazione o per

10C
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Qui

possibile

necessario specificare ulteriori informazioni di configurazignemendo ilpulsante
Configura DominioVerravisualizzatauna videata che dipendal tipo di server.

Gestione Manager

Configurazione Manager
Percorso applicazioni
Web Server Username

Web Server Password

Torna imlietro] [ Conferma ]

w In questa videata puoi specificare alcune proprieta del manager.

zestione Manager

Configurazione Manager
Percarso applicazioni
Tomcat Manager Url
Web Server Username

Web Server Password

Torna indietru] [ Conferma ]

w In questa videata puci specificare alcune proprietd del manager.

| dati da inserire sono i seguenti:

1) Percorso applicazioniindica il percorso in cui normalmente si trovano le applica-

di undapplicazione I nstant Devel
vedere | del enlcaprimheoltdée appl i cec
Videata diconfigurazioneper server 11S
Videata di configurazionper server web Java
zioni web gestite dal manager. Questa proprieta viene utilizzata quando vengono
manager o anche diret

create nuove applicazionir ami t e i |
Instant Devioper. E O
plicaziore nella videata delle proprietiella stessa

comunque yndigesopdrgonsoper agniapi c ar e
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2) Tomcat Manager Url i n ihdirieza comnpetodi accesso ainanagedel server
web Java. ID Manager contattera infatti il manager del server web per effettuare
| 6i nstall azi on%el|DMahager & sdafo nstdllatoasal seover idi pro-
duzione, | 6 i nd httpi/lacallmst:8080/mamagen a ger
3) Web Server UsernameWeb Server Passwarde si utilizza un server welava
questeproprieta indicande credenzialdi unutentea mmesso al |l 6utilizzo d
ger delo stesso Seinvece si utilizza un server IS, essi indicdrocredenziali di
accesso di un utente registrato sul server con il permesso di modificare i file nei
percorsi in cui si desidera installare le applicazidluta beneinvece chespecifi-
care i dati utentén questa videata, gossibilefornire ad ID Manager dirittisuffi-
cienitramitel a confi gurazione dedll l6@ipptleércraai dinel Iws
Se si preme il botton€onfermao il bottoneTorna indietrq si ritorna alla lista delle
applicazioni. Inquestavideata, oltre a gestire le applicazioni & anche possibile gestire
gliutentia mme s s i all dut.ilizzo del manager
La videata che elenca le applicazioni permette di vedere e modificare le proprieta
delle stess@remendo ilpulsante?, oppure di cancellarle cc¥. Per aggiungere una
nuova applicaziondirettamente dal managermossibile utilizzare il pulsan#sggiungi
masolitamente & piu comodo farlo direttamente da Instant Devetopet 6 at t o del | a p
ma pubblicazione.

3.10.2Preparazione della pubblicazione

Dopo aver configurato ID Manager € possibile iniziare a pubblicare le applicazioni di-
rettamente da Instant DevelopBer avviare la procedura di pubblicazione é sufficiente
premere i tasti CTRIF5 o selezionare la voce del menu principale di Irivibelifi-
ca/Pubblica progetto Tutte le versioni di In.de possono utilizzare questo comando
esclusa quella Express.

Vediamo ora in dettaglio il significato dei vari campi mostrati nella videata:

Pubblicazione progetto

Tipo operazione Crea installatore, invia ed installa b
Tipo installazione Completa @ Differenziale
Tempo massimo attesa prima dell'installazione [minuti) 5 =

Videata dipubblicaziondé parte superiore

Il primo campo indica il tipo di operaziorehesi desidera eseguire. | possibili valori
sono:crea installatore crea installatore ed invia al managecreainstallatoreinvia ed
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installa (default).E6 qui ndi possibile eseguire in seque

la procedura di installazione
1. Creazione installatoreconsiste nella creazione di un archivio compresso che con-

tienei fil e necessari per agoniestansioagpguol 6appl i ca

esserddistribuito edutilizzatoda | | 6 i nt er n o edeguiremanaainegtee r per
| 6aggi ornament o
2. Invia al manager se Instant Developer pud accedere direttamente al manager é

possibile chiedere di ef fetl dagei dréorugprheomtdo o
effettivo avviene in base alle proprigBorno installazionee Orario installazione
del | applicazione definite nel manager

3. Installaas el ezi onare questa opzione se si desi der

Successivamente occorre scegliere il tipo di installazionednapletae differenziale

Nel primo casdnstant Developers el ezi ona petrutltdii nistfal l @zdehkd.

ziong anche se questi esistono gidl servere anche sé sono stati modificatsucces-
sivamenteaquellipr epar at i per | 6installazione.

Nel caso di installazione completa, inoltre, € possibile richiedereicHiée venga
installatosolo se non esiste g&ul server e questpuo risultare utilead esempio per
installare un database di tipo Access che & contenuto in un unico file nella directory
del I 6 ap pHelotteaereiqoeat@ comportamerdocorrecambiare il tipo di ope-
razioneda Aggiungiad Aggiungi NEnella riga relativa della lista dei fila da installare,
tramite il menu contestuale che appare cliccando con il tasto destro.

Se invece si s c diffetenziale In.de roporsetdiaiiviara @ ma n e
nager solo i file cambiati rispetto a quelli che sono presenti sul server. Per decidere
quali file inviare il manager calcola uhash md5di ogni file presente sul serverlo
confronta con quello del file corrispondemqeesente sild workstationutilizzata per la
pubblicazione Tutti i file il cui hash non corrispondeengono inseriti nella listama
saranno seleziongier | 6i nst ala daw/pra d oltena syadifica des fisul
servemon esuccessiva a quella presentdaworkstation

Loul tima opzione da selezionare nella parte

ne € ilTempo massimdi attesacheindica quanti minutsi devonoattendere prima di

proseguire conelcdsdincw ti siknbtand ¢he stano utilizzando

| 6applicazione nel momento in cui essa deve
Se vi sono sessioni attive al momento della pubblicazione, infatti, il manager atten-

de che gli utenti effettuino la disconnessiamatrollandoogni cinquesecondise que-

sto & avvenutoAllo scadere del tempo massimo di attesasono ancora presenti ses-

sioni attive il manager le termina e prosegue con la pubblicazione. Il vakmandica

che occorre procedere subito con la pubblicazione anche se vi sono utenti che stanno

utlizzando | dapplicazione.
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Durante la procedura di atteshe puo durare per un massimo di 15 minuti, il ma-
nager i nfor ma doddewpniziare ruave sessioni di lveoro. Gli utenti
che si coll egano all dapplicazione in questo
[ i nforma del fatto che | 6applicazione i
lizzare questa pagina tramite il filmavailable.htm
Passiamo ora all déanali si dell a parte infer
9 T TestApp X [+
UREL Manager -
E-mail utente Password |:| Salva
D EBackup applicazione DAbiIita DEEUG |:| Ricompila applicazione
Password installatore 3BEASCBS-E2AE4ETCODES-428D8. Path da escludere
Versione installata MNuova versione Tipo installazione -
Mame file Operazione Data locale Data remota
Mome DE Operazione Mostra DDL Muaostra differenze
[ Annulla ] [ Avanti l
1) Url Manager. | 6¢ompleiod e z zmanager dimstallaridné i zz ar e
Ad esempiohttp:/www.mioserver.itDManager/IDManager.aspxe 6 possi bi |l e i
serire anche sol o il nome del server se |
con i parametri di default.
2) ID Utentee Password i ndi cano i dat i del |l utente da
legamento al managet.6 ut ent e deve essere (gi stato c

PN

dominio all 6i ntdiccando sd ¢chechd® SaMalanpasgwend ver-
ra salvata nel progetto e non sara necessario scriverla nuovamente quando si esegue
una pubblicazione. Se pero il file di progetto viene utilizzato da un altro PC, la pas-

sword deve essere scritta di nuovo per ragioni di sicurezza.
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3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

Struttura di undapplicazione I nstant Devel

Backup applicazioneindica che il manager deveffettuare il backupde file
del | dappl i caziachvwo cdmpressopnseavpt@ sulsseregrima di
installare la nuova versionEsso potraessere utilizzato per ripristinata versione

precedente dell dapplicazione, ma | o schema
questo pu, renderne impossibile I 6utilizzo.
Abilita DEBUG indica se | 6applicazione deve 0 me
dulo di debug attivato. Se il chetdox € attivol 6 appl i cazi one verr” ™ co

installata corl modulo di debug configuratduttavia la raccolta dei dati di debug

non viene automaticamente attivata per non compromettere il funzionamento nor-
mal e dell dapplicazione.

Path da escludere2 possibile inserire un elenco di directory, separate da punto e
virgola, che non devono essere considerate nella pubblicazione. Se, ad esempio,
| 6applicazione memor i zdirectorgfetddella web appla g i n i
cation, la pubblicazione tentera di rimuoverle dal server. Per risolvere questo pro-
blema é sufficiente scrivefeto nel campdPath da escludete

Ricompila applicazioneindica se occorre ricompilatettal 6 appl i cazi one
pubblicarla. Normalmente In.de decide in autonomia quali videate occorre compila-
re, ma in alcuni casi puo essqreeferibilericompilarle tutte

nel

prir

Password installatoreindica la passwordon cuicriptarel 6 ar chi vi o compr es s
cont i ene jilivalonesptedefinitoagt gouwried del | dnaappdssi-c azi one,

bile cambiarlo.La passwordieve coincidere con quella indicata nella videata delle
propriet”™ deall dapmminmeraz deh e

Versione installataindica il codice della versione attualmente presente sul server

di produzione. Tale campo viene valorizzato dopo che é stata completata la fase di
preparazione della pubblicazigrmme descritto nel prossimo paragrafo

Nuova versione i ndi ca i | codice della versione
procedura di pubblicazione sara completata. Itedéa digenerare automaticamen-

te questocodice a partirelalla versione installata; tuttavigpessibile specificare un
gqualunquevalore,anche non numerico.

10) Tipo installazionedalla versione 10.1, Instant Developer consente di installare ver-

sioni diverse della stessa applicazione sul server, ad esempio una versione di test e
una di produzione. Tramite questa cortimx € possibile selezionare quella da
pubblicare; lasciandola vuota si pubblica quella di default.

Dopo aver inserito i dati necessastcorre premeré tasto Avanti A questo punto In-

stant eveloperv al i da | 6 ap pl, si collegad ab mamagér me retupecadd e

stato correnteLd a p p | i ¢ a poi complaa e cosi possibilalcolael 6 i nsi e me
delle differenze trafile locali e quelli sulserver.Quelli da aggiornargengono elenca-

te nella videata di pubblicazione E &ibilp escudere fled at abase dal | 6el

selezionando |l a corrisponlente riga trami

10¢
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Nome file (# 120) Operazione Data locale Data remota
-%m—'—'
.35 App_Code\AccessDE.cs Elimina 29/12/2010 12:19.12
EE] App_Code\Assemblylnfo.cs Elimina 29/12/201012:19.12
EE] App_Code\DE2.cs Elimina 29/12/2010 12:19.12
EE] App_Code\Global.asax.cs Elimina 29/12/201012:19.12
EE] App_Code\IDHttpHandler.cs Elimina 29/12/2010 12:19.12
EE] App_Code\IMDBDefl.cs Elimina 29/12/201012:1912
EE] App_Code'\MyCmdHandler.cs Elimina 2927210121912

Mame DE (# 1) Operazione Mostra DDL Mastra differenze
% MNarhwind Aggiarna Mastra Mastra

Durante la fase di preparazione In.de riceve dal manager anche il numero di sessioni

attive al mo m
azione o0 posti

Seé la prima volta ché
nel manager. In questo caso,

modo -
one.

ent o. I n
cipare |

guesto
6operazi

6 a p p | viena instakata,eessa non & ancora registrata

ddpdstallazione convieneaccedere amnanager eor-

reggene le proprieta modificando, d esempigle stringhe di connessionkei databasge

che vengon@reimpostateai val

oridi design time del progetto.

Dettagli Applicazione
In questa videata puol modificare 1 dettagli relativi ad una applicazione. Puoi anche
vedere, nei gruppi in basso, 'elenco dei database e dei Job relativi a questa
applicazione.
Dati Applicazione (Tornaindietro | | Ricarica | [ Conferma |
Nome Omni Service TEST
Url http://localhost/OmniService TEST/OmniService TEST.aspx =)
Percorso Difinetpub/wwwroot/OmniService TEST/
GUID Inde  EA183803-44A3-4EC2-A078-SBC1FBI0AI3ZE Tipo Inst. |TEST
Versione 11 Murmero Sessioni | 2?7 Aggiorna | [ Termina |
Mote
Dettagli Aggiornamento
Password Installatore EA183803-44A3-4EC2-A978-8BC1FBO0AS3S
Giorno installazione v Orario installazione | 23:00
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Nell a videata del | e vgngonopetencadnche tuttieilddtabase pl | caz i «
che questa utilizza. Per cambiare le stringhe di connessione e sufficiente aprire il detta-
glio del singolodatabase.

B Database
MNome Tipo Host RTC |Configura |Dettagli |Elimina
RTC
DB Omni Sql Server 2005/2008 u % b4
E6 | mpor tcelé gringhai toanmessiongengonoutilizzate siadal manager
per leggere e modificare lo schemai diatabasgsia al momento della compilazione
del |l 6applicazione da installare. Durante | a

munica ad h.de le stringhe di connessiord esso lémposta temporaneamente per
compilae urd a p p | i gidanzgradordiecollegarsi a tali databakequesto modo non
e necessaricambiare manualmente stringhe di connessionel progetto In.de per
farli puntare ai database corretti

3.10.3 Esecuzione della pubblicazione

Quando i dati mostrati nella videata di pubblicazione smreettié possibile procedere

con la pubblicazione premendo il bottod&. In.de prepard 6 i n s tead richeest® r e

ne ef f et taunmanafedlugodsto pudtooper azi one ddraepubbl i caz
propria éterminata. llmanagera sua volta, crea uob di installazionelegato al file

ricevuto, che verra eseguito secondo le politiche di gestione impostate.

Se  stata richiesta | 6éinstallazione i mmedi
di notifica che consente di seguire |l o stato
nuova versione non appena viene installata.

E possibile controllare lo stato della pubblicazione anche usando il maRager.

farlo & sufficiente aprirée proprietad e | | 6 a p p | i c anstallandoenellesdzie- s i st a
ne relativa ajob. Nel | 61 mmagi ne seguente deitaglimd mostrat c
job; si noti il campdriledilogc he vi ene compil ato dal manager

lazione e contiene tutti i dettagli delle operazioni effettuate e gli eventuali errori incon-
trati.
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Dettagli Job dell'applicazione Test App dell'applicazione Test App
w In questa videata puoi analizzare i dettagli relativi ad un job.
Dettagli Job
Numero Job 1 Data/ora di esecuzione  |03/02/2011 15:29
Parametri <?xml wersion="1.0" encoding="utf-16"72>
<Root FILEZIP="C:\TEMP\csharp/temp/ZIP389512.zip"
HEWVER="1" NEWCCMPRSS="A352CD43-C967-450E-BCBO-
F7C210CC0D28" WAITSESS="5" />
Dettagli Esecuzione
Stato Programmato |~ Risultato
File di log
’Torna indietrol [ Conferma ] l Ricarica ] Esegui l
Non appena i | instalazieng, dostatoidinentdn Esecuzidbneper cam-

biare poi inEseguitoal termine della procedurdl. r i s u |

3.10.5 Pubblicazione manuale

tato viene mostr a
sito campo premendo il bottone? & possibile vederne il log complet®urante
| 6 e s e csupudaggioreare la videata premendo il taRicarica

Come descritto nei paragrafi precedenti & anche possibile aggiornare manualmente

undapplicazione web tramite il manager . Per f

taglio dell dappl i c aAgdgioma ¥erreapgrta nanreiova videdta b ot t o n e

che permette dicaricarel f il e compresso che contiene | 6in
A guesto puntdl manager crea ujob diinstallazione cheara eseguito utilizzando

i parametriGiorno installazionee Orario installaziones peci f i c i de&ldl dappl i ci

possibile anche eseguire immediatamente il job entrando nei dettagli e premendo il pul-

santeEsegui
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3.10.6Novita disponibili dalla versione 10.1

Nella versione 10.1 il modulo di pubblicazione é stato arricchito di alcune utili funzio-

ni . La novit?” pi % i mportante riguarda | 6auto
dati RTC, per maggiori informazioni si consiglia di leggere il capit@d&untime Con-

figuration. Le altre noita principali sono le seguenti.

Aggiornamento automatico del manager

Durante | a fase di preparazione dell 6install a
to nel server sia aggiornato. Se viene rilevata una versione precedente, viene chiesto se
S i desidera eseguire | 6aggiornamento automat.i
nager il programma di installazione in modo sicuro ed esso € in grado di aggiornarsi.
Léoperazione pu, richiedere qualche minuto a

to il programma di installazione varia fra i 5 ed i 10 megabyte.
Per utilizzare questa funzione occorre installare manualmente nel server IDMana-
ger in versione 9 o successiva, cioé quella fornita a partire dalla versione 10.1.

Operazionipre-post installazione

In casi particolari pud essere necessario eseguire operazioni aggiuntive prima o dopo la
procedura di installazione; ad esempio prima di installare potrebbe esbéesto un
backup del database.

Dalla versione 10.1 & possibile impostare queste operazioni nella sézianeate

dell a videata dell e propriet”™ dell dapplicazi
guito come file batch del sistema operativo d
batch pre installazione restituisce-un codi c:¢

zione fallisce.

3 Avanzate

Pre Batch

Post Batch

Tipi di installazione

In alcuni casi puo essere interessante installare piu copiestefisa applicazione sul
server;ad esempio per sfruttagd meglio i processori del server, oppure per avere la
versione di test e di produzione. A tal fine, nella versione 10.1 é stata prevista la possi-
bilita di selezionare il tipo di installazione che si desidera pubblicare.
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Lacreazione di un nuovo tipo di installazione avvieael | 6 i nt er no del manage
re dall 6install azi one diqgudaenfdaoullté acphpel i ¢ aszti eotnae
pubblicata per la prima voltéPer creare un nuovo tipo di installazione é sufficiente

premere il pulsant®uplica, nella videata dell e propriet”™ d
chiede il codice del nuovo tipo di installazione, ad esemfsT e a questo puntesso

viene creatoNella lista delle applicazioni, & possibile vedere i vari tipi di installazione

previst.i per unbapplicazione.
MNome applicazione Versione Tipo Installazione | Dettagli |Elimina
+*
Omni Service TEST 1.1 TEST o x |-
Omni Service 1.19 & ®

Dopo aver creato il nuovo tipo di installazione & possibile configurarne le proprieta. In
particolare si consiglia di verificare i parametri di connessione ai databasijzihk

mente saranno ugual. a quel i del |l applicazic
avere pi%¥ copie dell édapplicazione che puntano
anche i database, opzione consigliata nel caso di versioni di test.

A questo punto sar?’ possibile scegliere qu

gliendo il valore desiderato nella combo bhipo installazionenella videata di pubbli-
cazione.

3.107Control |l o del |l 6applicazione tramite il mo d

Nella versione 10.5 il modulo di pubblicazione é stato arricchito di alcune nuove fun-

zionalita. La novita pit importante riguarda la possibilita di controllare le applicazioni

web gestite dal manager e di venire informati vimal di errori 0 malfunzionamenti

del | applicazione attraverso il nuovo modul o
Per poter inviare mail, IDManager necessita di un accesso ad un server SMTP.

Per specificare i dati ad esso relativi occorre aprire la videata di configurazione del ma-

nager premendo il bottor@onfigura Dominio

Email trace
SMTP Server SMTP Port
SMTP Username Verifica SMTP

SMTP Password

11C
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Qui é possibile specificare i dati del server: nome o indirizzo IP del server, porta TCP,
Username e Password qualora il server richieda autenticazione. Se non viene specifica-
ta la porta, IDManager utilizza quella predefinita, cioé la 25.

Il bottoneVerifica SMTPpermette di verificare se i dati inseriti sono corretti. Dopo

averlo premuto, IDManager chiede di digitare un indirizzomal al quale inviare una
e-mail di test.

Inserisci

:’Fj\; Inserire l'indirizzo e-mail a cui inviare la mail di test

&
o |.baldini@progamma.com

[ oK || Annulla |

Dopo aver configurato IDManager occorre configurare il modulo di Trace per ogni ap-
plicazione da controll are. Per farle — suffic
cazione ed aprire la seziofeace

& Trace

Tipo Errori hd
Periodo 5 min

E-mail avvisi L.baldini@progamma.com

# Errori

Debug sessioni

Innanzitutto occorre indicare quali dati devono essere raccolti tramite la domxbo

Tipo. | possibili valori sono:

1) Noeci ndica che | applicazione non deve essere
2) Errori: indica che IDManager deve solo raccogliere gli errori delle sessioni utente.

3) Completo indica che occorre raccogliere anche i dati di debug di ogni sessione

utente. Per wutilizzare quesAbidtaTracénelka opzi one
|l a videata dell e propriet”™ dell dapplicazion
vel oper prima della pubblicazione dell 6appl

lo se si possiede una licenza del modulo di Trace di In.de.
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Opzioni di pubblicazione
Genera dati RTC Crea manuale utente | Abilita Trace

V
Ritornando alla configurazione del Trace all 6
re la proprietéPeriodo,c he i ndi ca ogni guanti mi nut i S i d e
per recuperare i dati relativi alle sessioni utente. Il valore di tale proprieta deve tenere
conto del numer o di ut ent i che i n media utild:@

del l a quantit”™ dionenteammdisposizione dalefattd dheagisfatai ¢c a z i
attivatao menola raccolta dei dati di debug. Se, per esempio, molti utenti utilizzano
| 6applicazione ed  neceémalioiche tale aatoresig | i er e i
bassoperpoter liberarepr i ma possi bil e | a memoria dell daprg
sta raccoglie per ogni sessione. Si consiglia di lasciare il valore predefinito che e di
cinque minuti e di diminuirlo se si nota un eccessivo consumo di memoria.

Il campoE-mail avvisipermette di specificare a quali indirizzi occorre inviare-le e

mailincasodier r or i nel |l 6applicazione. EO6 possibile
li con la virgola. IDManager invia unaraail alle persone indicate ogni volta che un
utente vede la videata di errpmo g n i volta che | 0applicazione

numero di volte consecutivo superiore al valore specificato nel c#pori. Se, per

esempio, é stato specificato il valore 3 nel cadtporori, IDManager invide e-mail se

| 6applicazione non r i s pevolteownsecutivei sponde con er
Il campoDebug sessiorpermette di indicare ad IDManager che si desidera racco-

gliere i dati di debug solo di alcune sessioni particolari. Tale opzione puo essere utile se

| 6appl i cazi omeltutenticdntierhporaneaameraesold @cunidi essise-

gnalano erroriln questomodd 6 appl i cazi one raccoglier ™ i dat

sioni il cui nomeutentecontiene il testo digitato nel camfebug sessioniln questo

modo | 6occupazione di memoria da parte dell 6a
E6 possibile specificare una Ilista di nomi

serisce il val ore fiRossi, Verdi, Bi anchi 0 ver

con nome contenenteiltefioRossi 06 o AVerdi 6 o ABianchi 0.
Premendo il bottonéMostra sessioni possi bile vedere | 6el enc

del | applicazione:
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Mella lista puoi vedere I'elenco delle sessioni attive per I'applicazione Test RTC App.
Clicca sulle icone della lista per vedere i dettagli della singola sessione.
Numero sessioni: 1 Idle, 0 Running, 0 Dead
Filira per: nome utente Da 15/09,2011 A|Data finale 3] | Statc .
Mome utente Data/ora avvio Ultima attivazione Stato # Errori| Dettagli
.

Luca Baldini 15/09/2011 17:15 15/09/2011 17:15 Idle Q@

Qui ~ possibile vedere | 6el en cacolateeautb-e sessi ol
ma i camente dall dapplicazione web nel seguent e
1) Per le sessioni utente il sistema utilizza il valore della proprigd@rName

del | applicazione. Pertanto =~ come-igliato v

Logihgquando si autorizza | 6accesso agl: ut entii
2) Per le server session il sistema utilizza il natledla stessaln questo caso IDMa-

nager inserisce il prefisso Sfer indicare che si tratta di una server session.

Nella parte inferiore della videata vengommwstrati alcuni dati relativi al server web

qualila memoria totale occupata dalle sessioni utente e lo spazio libero disponibile sul
disco su cui risiede | aehglpdmerod evend segnala-Vengono
ti dal | 6 aogme, bd esempid riavvie della stessa.

E6 possibile vedere i dettagl:. dbet-una parti
taginel | a 1| i sta. E6 anche possibile filtrare |
posti sopra la lista stessa.

Nella pagina di dettaglicesemplificatan e | | 6i mmagi ne all a pagina ¢
gono mostrat. al cuni dat i statistici raccol t
Visti dal |l utente che |l a sta wutilizzando. EO
tasto Terming i nvi are un messaggi tnviaaMsg;épire ent e medi

videata del debug della sessione premendo il tagtoDebug Se si preme il tastBe-
setIDManager azzera il conteggio dei dati statistici.

Quando viene invi

ato un messaggio ad wuna s

stra in una message box. Se viene inviato un messaggio ad una server session il sistema

noti fi c &n JessiorvMensagee |

| applicazione. Questoul ti

essere utile, per esempio, se si desidera far eseguire operazioni specifiche alla server

session solo su comando di IDManager.
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T [ Torna indietro ] [ Ricarica ]

Nome utente Luca Baldini

Ultima attivazione 15/09/2011 17:20 Avvio sessione | 15/09,/2011 17:15

Stato Idle Termina ] [ Invia Msg ] [ Apri Debug ]

Dati Statistici

Mumero richieste 7 # Richieste/min 1,35

Media durata 1.660,71 ms Sigma durata 3.054,11 ms

Eccezioni

Mumero errori

Data Messaggio errore Dettagli
+

L6i nt era c onibManageaczappticazeonefvierompresa e criptat con

unapassword generata da I n.de ogni,emotml ta che |
sol o al | 6 aapDMaragestessomoitee, firro a quando IDManager non con-

tattaper laprimavoltda 6 appl i cazi one gdqoupeocs tldau | ptu bnbal incoanz irocanc
i dati di debug.Se qiindi il trace non € abilitatd 6 appl i cazi one non util:i

aggiuntiva rispett@lle versioni precedenti

3.11 Domande e risposte

Nella presentazionelella struttura generale delle applicazioni web create con Instant
Developer abbiamo tentato di esemplificare alcune situazi@drrenti durante
| 6i mpl ement azi one dei progett.i software.
Tuttavia le casistiche sono molto ampie, quindi se ti interessa approfondire un caso
0 un argomento che non é stato trattato, ti inedanviareunadomané via mail clic-
cando qui Prometto una risposta a tutte le ma@l tempo a mia disposizion&e do-
mande piu interessantifeequentiver ranno pubblicate all déintern
nelle successive edizioni di questo libro.

Lo spazio seguenteréservatoper lerisposte alle domande dei lettori
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Capitolo 4

| pannelli di presentazione e modifica dei dati

4.1 Anatomia di un pannello

Un pannello & un oggetto di interfaccia utenteyiado di visualizzare o modificare |l

ri sultato di una gquery di database o i n memolt
mazi one dei processi correl ati |l o rende uno
applicazioni realizzate con Instant Developer.

%] ] Prodotti

"%||#| @ ProdottiRigadiseo+ [« || <> |[»]| [Q|E]w |®]| ¥/ E [

ID | Mome Forn. Cat. | Quantita Per Unita Prezzo | Scorte | Quan. | Liv. Di [Sosp. |
Unitario Fiord,

< 1| Chais ~| 1|~ 1|10 bottigiie da 3 litri 0 0 0 o M

< 2| Chang ~| 2|~ 2|24 bottiglie da 360 ml 27000 38 40 w

o 3| Aniseed Syrup ~|  3|~| 3|12 bottiglie da 550 ml 0.55 16 70 25 ¥

=3 4| Chef Anton's Cajun Seasoning | 4w~| 4/48 vasettida 180 gr 0.07 222 30 % I

o 5| Chef Anton's Gumbao Mix ~| 5|w| 5|36 scatole 32025 52 50 0 W

L=+ 6| Grandma's Boysenberry Spread ||~ | 6| ~| & 12vasettida 250¢g 37500 -1 10 5 T

L=+ 7|Uncle Bob's Organic Dried Pears ||~ | 7| ~| 7 12 confezionida 500 g 45000 119 &0 15 v

L=+ 8| Northwoods Cranberry Sauce | 8w & 12vasetti360g &0000 14 30 ol T v

Mm. Sodeta FornitoriProdott | Eyotic Liquids

Mome CategorieProdott Bevande

Esempio di pannello creato automaticamente da Instant Developer con un drag&drop

Léel enco dell e funzionalit”™ e dei comportamen
ramentevasto, quindi verranno elencaolo quelle pmcipali. Se sidesidera testarli
direttamente online é possibile collegaasivww.progamma.com/pannelli.htm

1) Query By Exampte i pannel | i permettono all dutente
dei criteri di ricerca per selezionare i dati di intereg$sgiteri immessi vengono poi
espressi in linguaggio natur al dogliodil | 6i nt er f
calcola
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| pannelli di presentazione e modifica dei dati

2) Live Scrolling viene gestitauna cache locale dei record visualizzati in modo da
poter gestiral live scrolling, come avviene nelhaigliori applicazioni client server
Anche set di dat i del |l 6ordine delle 100. 00
foglio di calcol o, ma qui [ dat i sono dall 6

3) Legami fra pannelli e altri oggetti grafici pannelli gestiscono automaticamente
comportamenti di tipo mastetetail multilivello in relazione ad altri pannelli o og-
getti grafici, anche contenuti in videate diverse fra loro.

4) Lista e dettaglioun pannello pud avere sia il layout di presentazionksta che
quelloindettaglio L6&6i nsi eme dei campi visualizzati [
da quello della listaalcuni campi possono essere posizionati fuori detbasager
ottenere una visualizzazione mista.

5) Ordinamenti mentre viene visualizzato il layout in lista, & possilbitdinare i dati
per una o piu colonne delgriglia delpannello

6) Raggruppamentiattivando la visualizzazionper gruppj le righepotranno essere
visualizzate in modoaggruppat anchea pi % | i vel | i. E6 possibil
di totalizzazione per ogni singolo campo della lista.

7) Esportazione in excel/openofficdiccando un solo tasto si aprira un foglio di cal-
colo contenente i dati presenti nel pannello.

8) Modifiche ai dati € possibile modificare i dati sia nel layout in dettaglio che diret-
tamente sulla lista. Il pannello gestisce anche lo $tafoedper evitare modifiche
accidentaliaidatE® presente un completo sistema di
errori a livello di singolo campo o di intero pannell@ati modificati vengono sal-
vati nelle tabelle del database in maniera automatizzata ma personalizzabile.

9) Maschere di editingé prevista una funzione di editing controllato e formattazione
al volo diversa per campi interi, decimali, valori monetari, date, ore, stringhe. Il da-
to viene controllato e formattato durante
campo.

10) Uso della tastierasia in lista che in dettaglié possibilenavigare fra i campi sem-
plicemente usando la tastiera. Tutti i comandi del pannello sono attivabili con i tasti
funzione Fi nal mente unbéapplicazione web che si

11) Lookup e decodifichesono presenti diversneccanismi di lokup edecodifica che
consentono dvisualizzare dati correlati a quelli presenti nel pannello e selezionar-
nefaciimentea | t ri attraverso meccanismi di tipo #fi

12) Colonne unboundalcune colonne della lista possono essere scollegate dai campi
delle tabelle del database per inserire nella griglia icone, pulsanti, valori o altre in-

formazioni che non verranno salvate all 6int
13) Formattazione per celtaramiteun opportuncevento di pannello & possibile modi-
ficare |l e propriet”™ di singole celle del p

della griglia. In questo modo diventa facile esprimere le regole di formattazione
condizionale dei dati.
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14) Selezione multiptai pannelli permettono di effettuare la selezione multipla delle

righe.Al cuni comandi |, come | 6esportazione, | a
scono sulle righe selezionate invece che solo sulla riga attiva del pannello.
15) Tipi di controlli: E6 possibile wutilizzare, oltre ad

tipi di controlli come ad esempio i cheblox, i radio button, immagini pilotate di-
rettamente dal valore del campo, ed anche un potente editor HTML per consentire
la preparazione di interi documenti direttamente nel brawser

16) Stampa del contenutd pannello pud essere collegato con un report che ne stampa
il contenutoin un file PDF o direttamente in anteprima nel browser.

17)Campi BLOB | pannel | i gestiscono in maniera auf
del contenuto di un campo BLOB presente sul databidestrare le immagini col-
legate ai record del database o realizzare un sistema di archiviazione documentale
diventa quasi un Agioco da ragazzi 0.

18)Campi statici E 6 pimseriseneblaybuedel pannellalteriori campi non lega-
ti ai dati, da utilizzare come label, pulsanti, immagisfondi contenitori di altri
oggetti grafici o di altri pannelli.

19) Fixed column puo essere interessante fissare alcune colonne della lista e fare scor-
rere solo le altrecome avviene anche nei migliori fogli di calcolo, solo che qui
siamo all éinterno di un browser.

20) Campi raggruppati e paginatise € necessario mostrare molti campi € possibile
raggrupparli e suddividerli in paginegruppi hanno una funzione di collassamento
automatica ed animata che permette il funzionamento a bande del pannello.

21) Stili visuali: sia il pannello che tutti gli oggetti in esso contenuti supportano
| 6i mpostazione di uno stile visuale uniforn
tate anche le sfumature, le trasparenze ed i bordi personalizzati.

22) Multitouch in caso di dispositivi mobile (iPhone, iPad o Android) mditezioni
del pannello possono essere attivate anche con le dita, ad esempio lo scorrimento
verticale per scorrere la lista o quello orizzontale per cambiare visualizzazione da
lista a dettaglio.

4.1.1 Creazione di un pannello

E6 possibile creare wun pan ievidéae cheoonidli ver si n
dragqd r op nel |l 6al bero degl:i oggetti. Ecco al cun
1) Tirando una tabella del database, una tabella in memoria o una classe di tipo docu-

me n t oapgdiaadiohedenendo premuto il tastehift vi ene aggi unta all 6a

zione una nuova videata che contiene un pannello gia pronto per mostrare e modifi-

care | dat i cont.enut i nell 6oggetto tirato
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2) Tirando una tabella del database, una tabella in memoria o una classe di tipo docu-
mento su un riquadro vuot ovieeelaggiuntmuner no del

pannell o per mostrare o editare i/l contenut
l azi oni fra | 6oggetto tirato e i pannel | i
pannello gia predisposto per il funzionamentasterdetail. La stessa cosa avviene

tirando | 6oggetto sul | amain qliesta tago teamentol 6 al ber o

premuto il tastoshift, il nuovo pannello verra aggiunto nel primo riqguadro vuoto
presente nella videata.

S MRS A GE S LML X Pl LW o L o A B
71 North Wind
=& Nwind DB %) 4 Categorie
+ Categorie 2 : =
32 B componennsasoon (| <] 2] (QJE)E] (%] [u]akc) B
+ Carrieri : )
5 Dettagli Ordini ID |Mome Categoria 25 Immagine @ @ C@
+ Farnitari Type some field examples separated by a semicolon
= Impiegati @ 1|Bevande
+ Ordini <> 2| Condimenti
=
4 <@ 3 | Doldumi
+ &y Nwind DB Ne &
%773 Northwind Client 4 Lattic
<

Y

+- 4 Libreria Database 5| Cereali

+-@s Libreria Client \Qqe;pguame W

+-1__) Object Libraries

+-_) Document Libraries

1) Component Libraries Riquadro vuoto

tasto destro per selezionare il tipo di frame oppure
tira una tabella o0 un documento per creare un nuovo pannello

== Aggiungi Pannello
Aggiungi Libro
Aggiungi Grafico
Aggiungi Albera

[l 5

|| Aggiungi Tabbed View I

Due metodi per creare un pannello: drag&drop oppure menu contestuale

3) Tramite il comanddAggiungi Pannellad a | men¥» contestuale del |l 6c¢
o di unatabbed viewpu0 essere aggiunto un pannello vuoto, il cui contenuto pud
essere definito da zero passo dopo passo.

4) Tirando una tabella del database, una tabella in memoria o una classe di tipo docu-
mento su un campo statico di pweneag | | o al |l 6i
giunto un pannello comsubframedi un altro pannello. Per maggiori informazioni
vedi il paragrafo relativo ai campi statici.
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4.1.2 Struttura di un oggetto pannello

Un pannello & un oggetto complesso, il cui funzionamento viene definito da diversi tipi

di oggetti, come mostrato nell 6i mmagi ne
Mwind Prj v o0 X ¥
=] Prodotti X fRsodatil
#8553 Master Query Prodotti S - =

: 2 LI | R I | =
- _QJ ﬁ] Prodotti: Riga 1 di 500+ _J _J EJ ==
Mome Pagina Campi Altra Pagina
agina Campi -
t] Gruppo Campi w IO |Mome Gruppo Campi Liv. Di | 5
/| Fornitare n " Farnitore | Riord.
68 Query Lista Valori =3 1|Chai - 1 0
i] Mome Societa Farnitore =3 2|chang . 2 10
=+ Altra Pagina -
o 3| Al ds 3 25
[] Livello Di Riordino e niseed Syrip M
ﬂ Sospeso =4 4| Chef Anton's Cajun Seasoning - 4 30
|<] campao Statico o 5| Chef Anton's Gumbo Mix i 5 5
2] % Query Lookup Fornitori o 6| Grandma's Boysenberry Spread |+ 6 15
Lookup Cat i
+ Query Lookup Categorie =4 7 |Undle Bob's Organic Dried Pears |+ 7 20
=4 L 8 |Morthwoods Cranberry Sauce | > 3 0
“
< >

Struttura di un oggetto pannello

&3 Master query e la query che viene eseguita per recuperare i dati da visualiz
modificare nel pannello. Pud essere basata su database, oppure su IMDB o in
referenziare una classe di tipo documento (dedument orientatioper i dettagli)

-}| Campomaster un campo master di pannello contiene i dati di una colonna
master query. Puo essere parte della lista oppure visualizzato fuori lista o solo
out di dettaglio

\%] Campo lookupé un campo che contiene i dati di una query di decodifica, cio
mostra dati correlati a quelli recuperati dalla master query. Un esempio di cal
lookup € il nome di un prodotto se nella master query € contenuto solo il suo cod

\Y] Campo staticoun campo statico non & legato ad alcuna query, quindi non puc
re parte della lista. Tuttavia pud essere usato per mostrare label, immagini, sfor
sant.i O per contenere inter.i oggetti

=l Gruppo di campii campi possono venire raggruppati per ottenere un layot
chiaro per | 6utente finale. EO6 possi
una gestione a bande del pannello

12C
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=] Pagina di campiquando il numero di campi contenuti nel pannello cresce,
essere oppurtuno suddividerli e mostrarli in maniera alternata tramite
visualizzazione paginata. Aggiungendo le pagine viene predispostatabbed vieu
gia funzionante; € anche possibile avere alcuni campi visibili in tutte le pagine

&3 Query di lookupla query di lookup permette di estrarre dal database informe
correlate a quelle della master query, come ad esempio le decodifiche dei codici
ti nella master queryinstant Developer crea in automatico le query di lookup se
presenti le relazioni nel database.

&3 Query Lista Valori & una query legata ath campo master di pannello; permette
generare a runtime |l a |ista valori d
pl ementare meccani s mi di tipo Aintel

4.1.3 Proprieta di un oggetto pannello

Le proprieta di un pannello ne controllano il comportamento complessivo. Molte di es-
se possono essere modificate a design time attraverso la videata delle prgpasta
tutte possono essere agtaddet dtaevadean at i Wel h é
seguente vengondescrittele proprietaprincipali; per un elenco completo & possibile
vedere la documentazione in linea relativa dbeeria dei pannelle allavideata delle
proprieta dei pannelli
1) Layout lista/dettaglioquesti flag permettono di attivare il layout in lista o in detta-
glio (form) del pannelloSe entrambi sono attivi, allora & possibile scegliere il lay-
out iniziale impostando o meno il flapri in dettaglia
2) Gestione layout automaticae viene impostato, allora il pannello mostrera il layout
in dettaglio se € in stato inserimento criteri di ricerca o se la master query contiene
solo un recorgaltrimenti passera in layout lista.
3) Salva automaticamentee questo flag é attivato, il pannello salvera automatica-
mente i dati della master query nella tabella o documento da cui sono stati estratti.
E6 necessario che questo flag sia attivo se
documento
4) Puo aggiornare, cancellare, inserire, ricercarguesti flag attivano o meno le fun-
zioni principali del pannell o. Sono | imitab
legati ai ruoli degli utenti.
5) Stato iniziale permette di impostare cosa deve fare il pannello quando la videata si
apre. Normalmente il pannello si apreRicerca (QBE)per met t endo al | dut e
inserire criteri di filtro sui datituttaviase essi sono pochi & consigliabile usare il
valoreTrova Datiper eseguire subito la query di caricamento dati.
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4.2 Definizione del contenuto del pannello: la master query

Dopo aver aggiunto il pannello alla videata, la prima parte da completare & la master
query, che rappresenta il modo con cui il pannello recupera i dati da visualizzare o mo-
di ficare. Per farlo  sufficiente selezionar|
di codice in cui effettuare le modifiche.
In base al tipo di tabelle coinvolte nella master quepaitlnello pud utilizzare di-
versi tipi di sorgente dati.
1) Seessacontiene tabell® vistedi databasgallora il pannelloutilizzera query SQL
per estrarre o modificare i dati dal database.
2) Se la master query contiene tabelle in memoria, allora il pannello sara di tipo IMDB
ed i dati verranno recuperati tramite una query sulle tabelle in memoria
3) Se invece contiene una classe di tipo documento (vedi il capitolo sulla Document
Orientation) allora il pannello si dice di tipo DO e permettera di operare sui dati
contenutiin una collection di oggetti in memoria. In questo modd esempioé
possibilelavorare cordati che provengono da un web service.
Se si desidera creare un pannello in cui modificare i dati, la master query deve contene-
re una sola tabella e devono essere recuperati tutti i campi della chiave primaria
questo modpinfatti, si & certi che il recordset risultera sempre doif. Se si utilizza
una vistaoppure si aggiungono piu tabelle alla master guérngcordset risultante non
potra essere modificato.
Questo pud sembrare una limitazione, in quanto se una tabella contiene un riferi-
ment o ad wunodaltra tabella, solitamente si est
tiwvi di q u e st daudolt dijomrafra te duee.nAd esempio ta dabelRighe
Ordini conterra il codice del prodotto che si sta vendendo, ma a video & opportuno mo-
strare anche il nome del prodotto, un campo della taBetidotti. E6 per questa ra
ne che i pannelli permettono di definire un altro tipo di query, deti@oélup per poter
decodificare i codici presenti nei campi della master query.

% elect ey 1dpr. (Nome Prodotto Idfor. Qulantlta Per Pr_ezzjc-

' Unita Unitario
2=o| ID
=ZZ|Home 1| Chai i 1| 10 scatole da 20 1.23456789
EfFornitore 2|Chang | 2|24 bottige da 36| 23456789
EfjQuantitdPerlnicd 3| Aniseed Syrup ~| 3|12 bottigle da 55 23456739
fix) PrezzoUnitario * Z =23 PrezzolUnitario

from 4|Chef Anton's Cajun Seasi| v | 4|48 vasetti da 180|.23456739

able 5| Chef Anton's Gumbo Mix |~ | 5| 36 scatole 23456789 | W

8 Prodotti // master t
where

yoy Categoria = aCateg:rie .IdcategoriaCategoria

Esempio di query di lookup e legame con i campi del pannello
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Nell 6i mmagi ne precedent e N mostrato un esen
Al | 6i nt eseleatdist doé Wddllaalista dei campi estratti dal database, possiamo

vedere alcuni campi della tabePaodotti, f r a cui l a primary key, e

colata:PrezzoUhitario*2. Ogni campo della select list pud essere mostrato a video co-

me campo di pannel | o, s i gopputelpiiessdreclasciabo del | a ¢
nascosto se non i mportante che | 6utente | o

Fra le condizioni di filtro possiamo notare il riferiment&CategorieldCategoria
che & un campo di un altro pannéllquello delle categorie di prodottoa cui questo é
collegato in modalita masteletail.
In generale la master query del pannello pud essere una query complessa a piacere
e puo referenziare tutti gli oggetti di codice visibili nel contesto della videata, come ad
esempio variabili globali, campi di tabelle in memoria moiga, campi di altri oggetti
grafici. Léunica | imitazione  uibneesaon ~ pos
gquesto fosse necessario, sarebbe indispensabile creare una vista di database e poi usare
guella nel pannello.

4.2.1 Definizione dei campi master del pannello

= | campi master del pannello sono quelli collegati ai campi selezionati dalla master

guery e sono indicatdi da unéicona a fondo gi
master € possibile usare i segti metodi:
1) Dal |l 6editor del | a mast eAggiungiuGampodal mertui | i zzar e

contestuale delle espressioni nella select list. Il campo viene aggiunto in entrambi i
layout, lista e dettaglio.

2) Tirando con il drag&drop | 6espressione del |l
vi sualizzato nell deditor di videate.

3) Tirando con il drag&drop un campo della tabella selezionata nella master query
direttamente nel pannell o visualizzato nell
Il tipo di controllocon cui il campo viene visualizzato dipende dalle caratteristiche del

campo della master query da cui esso deriva.

BN

po del database & associata una lista valori, allora il carapa visualizzato come
combobox, oppure come radio button o check button. Se invece al campo non é asso-
ciata una lista valori, allora il cgro viene visualizzato come ediibx, con maschera di
editing dipendente dal tipo di datBe si decide di usare un check button, allora la lista
valori deve contenere due soli valori, il primo dei quali & associati allo ctattkeded
il secondo a quellaonchecked
Per modificare il tipo di oggetto, la maschera o altre caratteristiche gradigiues-
sibile usare | comandi dell a tool bar del |l 6edi
neédibt or, come mostrato nell 6i mmagine seguent
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=] false
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=~ Radio Dato
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Imposta come campo di testo
Imposta come campo checkbox
Imposta come campo radio

=1 | Imposta come campo password

tad | Imposta come campo HTRL

/

——’jﬁ’* Valare A
Check
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~ || Tipi Di Controlli

Radio (% Yalore A

{~ Valore B
" Yalore C

Intero 123456

Decmale 1234.44
Data 12122010
Ora 13122

Data Ora 12122000 13:22

Pulsante

Label

Relazione fra i campi della tabella, della master query e del pannello

Le principali operaziondisponibili per i campi dei pannelli tramite6 e di t or

sonole seguenti.
1) Spostamenté ridimensionamenti

selezionando i

di

campi

possibile spostarli con il mouse o con i tasti freccia. Il ridimensionamento avviene

tirando le maniglie dei campi selezionati con il mouse, oppure con i tasti freccia te-

nendo premutshift Se e stato selezionato piu di un campo, il ridimensionamento
con il mouse allinea il lato tirato dei campi selezionati. Per i campi della lista, oc-

corre operare sulla prima riga ed e possibile riordinarli trascinandoli nel punto desi-

derato.
2)

Titolo del campo é possibile modificare la distanza tra il titolo del campo ed il

campo stesso con il mouse oppure con i tasti freccia tenendo preimuticcan-
do nuovamente sul titolo di un campo selezionato, lo si potra modificare diretta-

oedi t
one

ment e nel |
| 6i ntestazi
3)

sopra il
Allineamenti e sistemaziaréelezionando i campi e cliccando su uno di essi con |l

L a t ool bar

campo

or
0

del
per

| 6edi

\'

nel

tasto destro del mouse apparira un ricco menu contestuale con comandi per gestire
gli allineamenti, le dimensioni e le sistemazioni in senso verticale o orizzontale.

4)

comandi del me n

% contestual e del

Lista e dettaglioe possibile alternare la visualizzazione in lista o in dettaglio con i

O0edi

tor

corrispondente nella toolbar del pannello. Un campo puo essere presente in entram-
bi i layout oppure in uno solo di essi: il comandascondipud essere usato per

124

de .

0

tor
nascond

e

(o



| pannelli di presentazione e modifica dei dati

eliminare il campo da uno dei due layout, ma e possibile farlo anche dalla videata

delle proprieta del campo di pannello che si apre facendo doppio click sul campo

anche dall 6editor del |l e vineteamhi idayout®lie un c¢camp

venta un campaonpresentd dent i fi cato da unéicona grigia
5) Colori di sfondo e del testo, tipo di carattere, allineamento e maschera di editing

pul sant. nel gruppo di destra della tool bar

dificare alcune proprieta grafiche specifiche del camygimpostazioni date con

questi comandi sono prioritarie rispetto a quelle relative agli stili visuali.

4.2.2 Definizione delle proprietdisuali dei campi di pannello

Léaspetto grafico complessivo delle applicazi
su un sistema diemi graficie distili grafici. Un tema grafico & costituito da un file
cascade style sheet e dall e i ctagreazienée@andar d ch
la personalizzazione di un tema grafico verra illustrata in un capitolo successivo.

M Glistiligraficisono i nvece present. all 6dinterno de
preci samente all oéinterno della |libreria datal
un centinaio di propriet”™ e permette di def ir

faccia utent&@ in questo caso di un pannello o di un suo cainpelle varie situazioni
in cui questa puo venire a trovarsi.
Gli stili grafici sono organizzati gerarchicamente, in modo da ereditare dal livello
precedente la maggior parte delle proprieta. In questo modo, modificando lo stile base,
chiamatoDefault Panel Style s i pu., modi ficare |l o stile dell
do coerente ed omogeneo.
In un nuovo progetto esistono gia alcuni stili visuali predefiniti che, in mancanza di
diversei nf or mazi oni , vengono applicati - n aut oma
faccia. Ad esempio & possibile modificare il modo con cui i cgrigiary keyvengono
visualizzati. In ogni caso é possibile aggiungere i propri stili alla gerarchia ed applicarli
sia al campo del database sia ai campi dei pannelli che si desidera modificare.
Se, ad esempio, si desidera modificare il colore di sfondo di un campo é possibile
farlo in due modi: aefinendoun nuovo stile visuale con le caratteristiche che si desi-
der a, oppure applicando il colore di sfondo
Le due operazioni non sono equivale®8 si definisce uno stile visuale esso entra a far
parte della gerarchia degli stili e quindi potra essere gestito in maniera gldbhke-
condo caso, invece, la modifica del colore di sfondo & puntuale sul campo e sempre
prioritaria rispetto alla gestione degli stili.
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=13 Libreria Database
) Costanti Anteprima
= 3 Default Pane) Sty Tipa di anteprima @lsta O Dettaglio < Bordi person;

1.}_;(' Primary Key Fields

\y(' Foreign Key Fields Titolo Gruppo

4 Blocked Fields Intestazions

}y(' Lookup Fields yalore Campo
4 Label Field \dore Compe

}y(' Command Button p—

:}_’.(. Check Style I-.lla ore Campo

?y(' Password Style I'-'lalc"'E Campo

?}_;(' Radio Style Valore Campo

?}'{' Mormal Fialds Valore in sola lettura

Yalore in errore

) HTML Editor Style

al |l

Stili grafici predefiniti per default i campi chiave vengono visualizzati con colore rosso

Nel |l 6i mmagi ne precedente

possibile

veder e

un nuovo progetto. Come si pud vedere, un singolo stile visuale definisce come il cam-

po dovra apparire nelle varie situazioni in cui si puo trovare, ed in particolare:
1) In funzione del layout del pannello: in lista o in dettaglio

2) In funzione dello stato del campo: query by example, visualizzazione dati, in errore,

con warning, in sola | etturateé
3) I n funzione dell o stato del pannel | o: riga
Lo stile visuale permette poi @hpostare alcune proprieta globali di gestione del cam-
po come ad esempio:
1) Il tipo di cursore che deve essere usato quando il mouse & posizionato sul campo
2) Il tipo di controllo visuale, come ad esempio conflox, radio buttoncheck but-
t on, editor ht ml é
3) La maschera di editing o di visualizzazione dei dati.
Se si desidera mantenere il piu possibile unifer | 6 as pet t o cagioreini co del |

tutte le videateé preferibile creare gli stili grafici da associare ai campi, in modo che

tutti i programmat or i coinvol ti nel

progetto

che associare gli stili visuali ai campi del database in modo che i campi dei pannelli che

da essi ne derivano li utilizzino in automatico.

Se invece la modifica delle proprieta grafai un campo ha un ambito puntuale o

non necessar.i che si uni for me i

te | e funzioni
chemagarivengonousati in un unico puntdel progetto

(0] a
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~ [stile predefinito] M B X O-F- L2 i &'A'Aﬂ'

Ch w Idpr. [Nome Prodotto

n

- hoha .

o 2|Chang

Per avere un campo in grassetto =~ sufficiente
Léapplicazione di uno stile visuale ad un can
1) Tramite la videata delle proprieta del campo.
2) Tirando | o stile visuale sul campo nell 6edi
3) Selezionando uno stile dalla comboo x degl i stili nella toolb

videate.
E6 possi binlpemo&apgpllei cnaordei fi che visualger dal |l 6edi
poi portarle a livello distile selezionandmuovo stile visule dalla combebox nella
tool bar dell 6editor. I n questo caso verr ™ cr

campo selezionato a video, dal quale vengono tolte le modidiéberoprieta grafiche
che non servono pjin quantogia presenti nellstile grafico.

4.2.3 Oggetto di attivazione di un campo

Immaginiamo, ad esempio, di voler aggiungere un pulsante in un campo della griglia in

modo che, quando | dutente | o clicca, si apra

glio dell 6el emento selezionato, come esempl i f
Per ottenere questo risultato € possibile impostare la videata da aprire ggetio

di attivazioned e | campo del pannel léoquel d ded etmemt di da

progetto che verrlanciatoguando | 6ut ent e esegopprrecicoppi o cl i «

ca sulbottonea | | 61 nt e r noancaradegue unnlclosemplice se il campo é

predispostccome hyperlink o pulsanté.possibili tipi di oggetti di attivazione sono i
seguenti:
1) Una videata che verra aperta come parte del desktop (se videata normale) o come
popup modale (se videata di ricerca).
2) Una procedura, che deve essere senza parametri.
3) Un command set locale alla videathe verra aperto come menu popup a partire
dal campo.
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‘%] Righe Ordine
_k]ﬁj Righe Ordine: Riga 1 di 500+ iJLJLJi] Q
: Ordine | Prodotto Prezzo Quantita Sconto:*“
b Unitgrio -
| S
=] 102—13:"' = o 1 # ##0.00
=] 10249 (| === 2 32000 24 # . #20,00
]
[=3 10250 |[ == ‘EJ .‘Jj Prodotto
@ 10251 | 2||#| @) Prodotti:Riga 1dis00+ |« || < > || » | g
=] 10252 || ===
& 10253 [+ D Q Sospeso v
|
Nome Grandma's Boysenberry Spread
Fornitore hd 3| |Mayumi's
Categoria 3| | Carne/pollame
Quantita Per Unita 12 vasetti da 250 g
Per coll egare | 6oggett o ridtirarloacontilidrag&drapsnn e a l car

diesso E® possi bil e anchgiaagganciatal mampdramitellin a pr oc e d
comandoAggiungi Proceduranel menu contestuale del camgtesso

Un campo puo essere attivabile o meno anche quando é disabilitato. Per modificare
questo comportamento, occorre usare il filam cliccabile se disabilitatadalla videata
delle proprieta del campo di pannello.

Al l 6interno dell a proceddunrogni atalpdrtedeat a al c
progetto, € possibileonoscerél valore dei campi della riga attiva del pannello in mo-
do da poter sapegual ¢ Per f are questo  sufficiente re
con il nome del campo di pannello avelgeseguente iconE.

Ad esempigimmaginiamo di avere un elenco di corrieri e di voler aggiungere un
pulsante per contattarli direttamentella lista. Questo puo essere fatto aggiungendo
una colamna calcolata alla master query wdizzando come espressione una costante a

cui ~ stata collegata | 6icona da mostrare nel
é -’—:ﬂ_e:z i record da mc .ﬁja Frrr
gelect

Ji=uy _3J ﬁ] #% Corrieri: Riga 1 di 500+ iJ ;] LJ i] E] 5;]

NomeSocieta

== Telefono ID | Mome Sodetd Telefono C. |5
fix) Contatta as Contatta
£ rom < 1| Speedy Express (503) 555-3831 dy
8 C&rieri // mzster ta o 2| United Package (503) 555-3198 Hy
o 3| Federal Shipping (503) 555-8532 *
B _=£J Icona Contatta * = 4 - T - . *
=2J Contatta a prese st
& 2| United Package (503) 555-3198 Hy
o 3| Federal Shipping (503) 555-8532 * ~

12¢
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Per ottenere il risultato evidenziato in figura occorre effettuare i seguenti passaggi.

1) Aggiungere una lista valori alla libreria databaZs [cona Contatty

2) Aggiungere la costant€ontattac on un val ore qualunque ed as:
si desidera mostrare nel campo.

3) Aggiungere una nuova espressione alla master query del pannello Corrieri ed inse-
rire |l a costante nell despressione.

4) Usare il comand@&ggiungi Campm e | men»» contestuale dell 6es
do sul suo nome dopo la parola chiage

5) Nella videata delle proprieta del campo, impostdggerlink come stile visuale,
deselezionar@bilitato, impostareMostra solo icona deselezionarBlostra attiva-
tore nelle proprieta visuali.

Per concludere | 6esperimento ~ sufficiente act

po di pannello con il comandléggiungi Proceduranel menu contestuale del campo e

scrivere il seguente codice:

-'f;upu'blic vold Corrieri.Contatta()

{

Fobh Mailer m = new()

I:‘I«*'.,._(;Irr..ad.dREL}_':(Se:ve::".'c.ail.:'r.}'se:::e:.:::c.", [port], localhost], ername] , z3sword] )
E&m.addl’&:add:ess:"e_'r.iil del corriere"™)

ZHEhm-subject = "richiestz di trasporto"

_hl:ré_tlrr..bcd.jg = "s3i richiede il tresporto dells seguente merce..."

I:‘f_,_(;lrr._send_‘f_'ail (i

ﬂNcrthwindClient.:r.essageEcx.:"c:n:s::a:: corriere " o+ ECcrrieri.Ncn’.eSccietéCcrriere]

La procedura dimostra di poter accedere alle informazioni del corriere sulla riga attiva
del pannello e di com&apossibile inviare una mail con sole sei righe di codice

4.2 4 Funzionamento mastedetail

E6 ora possibile introdurre idetailmma&dversini smo di
pannelli: la master query del pannello detail puo referenziare nelle condizioni di filtro il

valore della riga attiva dei campi del pannello master. Quando cambia il valore dei

campi referenziatiallora viene automaticamentessieguita la master query del detail.

E6 possibile provare un wywepogaaid.com/nmigds t e r det ¢
cambiando riga nel pannello delle categorie, il contenuto del pannello dei pradotti

aggiornain automatico.
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%select s '-:() Cat ie: Ri i
= (Y egorie: Riga 2 di 8 “ (| 4
51D —J —J —J —J =
23 Home Idcategoria [Nome Categoria
E4 Fornitore
%Categcria 1 |Bevande 2
g== titéPerlnité
Quanizies . == 1.11 5 2 | Condimenti
PrezzolUnitario
£55) Scorte 3 | Dolciumi
& Quentitalrdinata 4 | Latticini
fm; 5 | Cereali
Prodotti // master takle
| 6 | Carne fpallame
x;fCategcria = ECategcrie - IDCategorie 7| Prod. agricali b
&Y | ProdotttRigaldil3 |« || < || 2 || ® Q|| =
Idpr. |Mome Prodotto Idforn. | Idcaf |Quantita Per Unita Prezzo| Scorte | Quant. | Liv.
Unitario Ordin. | Rior
3 | Aniseed Syrup 1 2 | 12 bottiglie da 550 ml 15.000,00 13 70
4| Chef Anton's Cajun Seasoning 2 2 |48 vasetti da 180 g 33.000,00 53 0
5 | Chef Anton's Gumbo Mix 2 2 | 36 scatole 32.025,00 0 [u}
& | Grandma's Boysenberry Spread 3 2|12 vasettida 250 g 37.500,00 120 0
& |Northwoods Cranberry Sauce 3 2|12 vasetti 360 g 60.000,00 6 0
12 | Queso Manchego La Pastora 5 2 | 10 confezioni da 500 gr 57.000,00 36 0

La master query del pannello Prodotti dipende dal campo ID del pannello Categorie

Instant Deeloper tenta di eseguire quesigerazioni di collegamento tutte le volte che

si aggiunge un nuovo pannello ad una videata tirando una tabella con il drag&drop su
un riquadro vuoto della videata. Vengono aggiunti tutti i possibili collegamenti fra il

nuovo pannello e quelli gia esistenti, quindi si consiglia di controllare la master query
del pannello appena aggiunto ed eliminare le eventuali condizioni ridondanti.

E6 possibil
i campo del
tamente nell

6edi

e anche
pannel |l o
tor di

agagi
S i

codi

unger e

pub
ce.

manu al
t i rZ)diet-con il

ment e |
d

Lo stesso automatismo di aggiornamento automatico funziona referenziando campi
di tabelle in memoria di tipo morrdga,; in effetti ogni pannello dispone di una tabella
in memoria mongaiga che ne contiene i dati della riga attiva. Questo pud essere usato,
ad esempio, se volessimo far cambiare riga al pannello detail solo dopo aver premuto
un pulsanteSi potrebbe aggiungere una tabella in memoria il cui contenuto viene mo-
dificato nella procedura collegata al pulsante e referenziare quella nella master query

del pannello detail.
E6 possi bil
gl obal e di Y

e referenzi
i deata o di

ar e

nel | e

maticq ma si puo ottenere da codice con il metodo di panigldateQueries
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Per completare il comportamento masietail € opportungortare la chiave dal

master al detal quando | dutente inserisce una nhuova
della chiave devono assumere lo stesso valore dei campi corrispondenti nel pannello
master . Questo pu, esser dBefdreAnsertome magdratee s e mpi o,
nell 6i mmagine che segue.

} event Categorie.Prodotti.Beforelnsert|

1L' inout boolesn Cancel /S Se impostato =2

)

{
EPrcdntti .IdcategoriaProdotto = Eit:ategcrie -IdcategoriaCategoria
}

4.2.3Visualizzazione e modifica di codice HTML nei pannelli

A volte pu, essere interessante mettere a di
creare piccoli documenti di testo formattati, come succede, ad esempio, in un sistema
CRM per la definizione dei modelli di mail da inviare ai clienti.

Per ottenere questo risultato, se un campo € visualizzato nel layout dettaglio o

all 6esterno della |ista, pu, essere visuali z:
ciente selezionare il campo nel |lnpodtat or del |
comecampoHTMbh el | a t ool bar del |l 6editor

Il framework di Instant Developer € compatibile con la versione -gpence del
prodotto softwareCKEditor, nel senso che il browser, tramite javascript, chiama i me-

todi di interfaccia predisposti dal Il 6edi tor i
cui visualizzarsi. CKEditor & disponibile gratuitamente con licenza LGPL, quindi pud
essere usato come componente compilato all &6in

In.de senzgarticolarilimitazioni.
Se invece si desidera mostrare il contenuto di un campo che coxbeite
HTML in sola letturaé possibile utilizzare il comanddostra Tag HTMLdella toolbar
del | 6editor dell e videate. I n questo modo i t
to del campo formattato secondo le loro indicazioni.

MBEXRO-8- 2 & A- B-|aals-

abl| | Imposta come campo di testo Predefinita

Imposta come campo checkbo A MAIUSCOLOD

@ Imposta come campo radio a - minuscolo

| | Imposta come campo passworg<a= Mostra tag HTML

<Axn  Imposta come campo HTWL & | Currency
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4.3 Meccanismi di lookup e decodifica

Nel paragrafo precedente abbiamo visto che, perchgannello che estrae i dati dal

database sia scrivibile, &€ necessario che la master query recuperi i dati da una sola ta-

bella o vista del database.

Se questa tabella contiene relazioni verso altre tabelle, essa conterra i campi corri-
spondenti della chiave primaria dei record punt@tiesti tuttaviadi solito non sono

sufficienfa f ar capire all béutente a qual. record
guente, ad esempio, si vede che la tabella &Ritfee Ordinec 0 n t ilBedelgrodotio
ordinato, ma non il nome che, invece, e presente nella tatrelthotti.
é:;;;;t“ - ij Dettagli Ordini
iomeproderee iCa) Lol
=5 prodotto -
from Idordine | Idprodotto | Nome Prodotto Prezzo
;SI—‘rcdctti ff mzster takle LR
where o | -] 102 1| Chaia 0
x;(Idprcdcttc = 33ettagliDrdini.Idprcdc:ttc v 10749 [ 2|chang 39000
S [[==] 10250 |+ 3| Aniseed Syrup 6751
g ||| 10251 |+ 4| Chef Anton's Cajun Seasoning 82500
© (=] 10252 | » 5| Chef Anton's Gumbo Mix 35450
g ||| 10253 6| Grandma's Boysenberry Spreac 27900
Righe di un ordine: a quale prodotto ci si sta riferend@?aiuta la lookup query
Sorgono quindi due probl emi far daamai re al l
relazione (decodifica) e dare all ob6utente de

gliendolo da un elenco (ricerca o lookup). Per dare una soluzione a questi pr@blemi,
possibile aggiungere agh pannello altri due tipi di query: quelle lhiokup e quelle

denominatevalue source

4.3.1Query di lookupin funzione di decodifica

Una query di lookup € una query secondaria che estrae e visualizza dati a partire dal
contenuto dei campi derivati dalla master query del pannello. Per creare una nuova loo-
kup query é possibile utilizzare il comanéggiungi lookup querypel menu contestua-

le del pannello.

1 contenuto della | ookup

query

pu,

essere

particolare ogni lookup query dovra estrarre una sola riga tramite condizioni di filtro
che dovranno dipendere dal valore dei campi master del pannello, come esemplificato

A

nell 6i mmagi ne

precedente. Per
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drop | 6oggetto campo di pliettamente heb testbalélld 6 al ber o
query visualizzato nell 6editor. Una query di
campo di tabella in memoria motiga, le variabili globale di videata e di applicazione

e anche tutti gl i al tri campi di ogni master

meglio utilizzare solo quelli della master query del pannello corrente.

Una query di lookup puo estrarre dati da una o piu tabelle e quindi contenere una o
piu colonne. Per aggiungere i campi corrispondenti al panngilussibileutilizzare il
comandoAggiungi Campaodel menu contestuale della colonna della lookup query. |
campi di pannello derivati da una query di lookup saranno rappresentati dalla seguente
icona a sfondo azzurrc+].

Se nel database sono state specificate le relazioni fra le tabelle, Instant Developer
puo utilizzarle per creare in automatico le query di lookup quando viene creato un pan-

nell o a partire da una tabell a del dat abase.
nello per aggiungere una query di lookup verso i record che essa contiene, oppure usare
il comandoAggiungi campo di lookup e | | a t o dtdr dedler videthte Hopdawed

selezionato il campo codice da decodificare.

A A (@) [ = (stile predefinito) - DB O-B- |- & A-B-Aa-% -

abl]  Imposta come campo di testo

x| Dettagli Ordini
—J Imposta come campo checkbox

_gJﬁJ Dettagli Ordini: Riga 1 di 500+ i]L]L]i] EJEE %0 imposta come campo radio

:Idordine Idprodotto " Prezmo Quantita: 3 =l Imposta come campo password
Unitari

—— - L u <4y Imposta come campo HTML

1

MNascondi campi

Ey Elimina Cancella
Bbt

Mascondi intestazione

R
3
&

i] Aggiungi campo di lookup

Léaggiunta in automatico delle query di | ook
tipo di relazioni fra le tabelle coinvolte. Se, dopo aver usato il comando, non viene ag-
giunto il lookup, allora sara necessario farlo manualmente come descritto sopra.

Dopo aver creato la query di lookup €& possibile modificare il valore dei campi ma-

ster correl ati per ottenere | daggi ornamento
valore inserito non & contenuto nella tabella in relazione, allora verra segnalato un erro-

re. Per ottenere | 6aggi or namdiivomwellaivideate di at o oc
ta delle proprieta del campo master; in alternativa la decodifica avverra premendo il

tasto invio, cambiando riga o inviando un qua

13¢
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4.3.2 Query di lookup in funzione di ricerca

Oltre alla funzione di decodiutdniedi ecercard e query
dati da correlare in maniera molto semplice: scrivendo quelloscheiole trovare
all 6i nterno d,siiattivauen mgtdre ddricerch peodh aggetti chievuo-
le selezionare. Se il campo di lookup viene definito cdttavo, | 6effetto risult
simile a quello dei suggeri ment.i nedil e casell
Visual Studio
_ajﬁj Dettagli Ordini: Riga 1 di 2256 iJ;JLJiJ EJ%J@] 4
Idordine | Idprodotto |Mome Prodotto Prezzo Quantita
Unitario
S |[-| 10248 11|g ~ 39.000,00 12|14
S |[«| 10248 24| Grandma's Boysenberry Spread (51,00 1
& (| 10248 47 |Genen Shouyu 00,00 10
Gustafs Knackebrad
@ |l 10248 72 Guarana Fantastica 50,00 5
& = 10249 14| Gumbar Gummibarchen 00,00 s
¥ [« 10243 51|Gorgonzola Telino 00,00 A0 | 4w
Geitost
Gravad lax
Gula Malacca
Gnocchi di nonna Alice
Gudbrandsdalsost
(Queso Cabrales)

Scrivendo AGo0 nel campo di | ookup posso scegl

Se la query di lookup € stata creata manualmeoteorre utilizzare il comandAttiva

smart lookupnel menu contestuale della qugrgr attivare questa funzione di ricerca
quelle create in automatico hanno questa funzione attiva per default. Se invece non si
desidera la funzione, é possibile disattivarla tramite il coma&riglattiva smart lookup

Quando | utente scrive un val orrelativae | campo
query disattivando le condizioni di filtro che la legavano ai campi del pannello ed ag-
giungendone altre in funzione del testo inser

record con condizioni stringenti, poi via via piu allargate fino a trovare almeno un re-
cord. Se la query ritorna esattamente un record esso viene associato subito al campo,

altrimenti viene aperta una combo box ed = pc
ogni caso, non vengono mai visualizpti %2 d i 30 righe e se del cas
scrivere un testo piu lungo per limitare il numero di dati da visualizzare

E6 possibile configurare i/l funzilbnamento
pri mo c o laggiurs dialteriore dolbnde alla query di lookupe qualirappre-
sentano al tri campi in cui verranno cercate

134
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questo caso le informazioni vengono automaticamente mostrate in una commailbox

ti colonnarecomeesemplificaton el | 6i mmagi Bé dhepemrigliiel. e anche
mandoAggiungi campi di ricercalal menu contestuale della query di lookape ag-

giunge in automatico i campi che contengono informazioni utili alla ricerca.

= kup FornitoriProdotti BRI = [}
Prodotti: DATI MODIFICATI
Mome Societa Fornitori — —J ﬂj @J EJ
Idfornitore := Idfornitore Fornitori Idpr. |Nome Prodotto Idfornitore |R.agione Sodale Fornitore
Contatto Fornitori
Pasizione Fornitori & 1|chaia = aiap| =
Indirizzo Farnitori 5 — —
Citta Fornitari o 2|Chang - 1 Nome Societa Fornitori Paese Fornitori
Zona Fomitori | 3|Anisesd Syrup v 1 L"k‘” i gapmne
CAP Farnitori < 4|Chef Anton's Cajun Seasoning ~ 2 ayumis lappone
Paese Fornitori o< 5|Chef Anton's Gumbo Mix - 2 Mew Urleans Cajun Delights -
Telefonao Fornitori
Fax Fornitori Qgﬂ {i =
Home Page Fornitori _J
=3 Formitori Idfornitore |Ragione Sodale Fornitore
K:f Idfornitore Fornitori = Idfornitore Proc
e 16|210 e
~ 1 Nome 5ocieta Fornitori Indirizzo Fornitori Fax Fornitori
= 1| Bigfoot Breweries 3400 - 8th Avenue Suite 210
Mew England Seafood Cannery Order Processing Dept. 2100 Paul Revere Blvd, (617) 555-3389
~
Zaanse Snoepfabriek Verkoop Rijnweg 22 (12345) 1210
~ 2.
w 3| (Bigfoot Breweries)
- 3|Grandma Kelly's Homestead ~
- 3|Grandma Kelly's Homestead ~

Esempio di ricerca tramite il nome della nazione o il numero civico o di fax

Se occorre personalizzare pi % pr afizaxdament e |
re | 6event@GaSmarthakupckelviene notificato ogni volta che il fra-

mework necessita di eseguire una query di ricerca. Tramite questo evento & possibile

decidere quante e quali tipi di query eseguire, oltre che su quali tabelle e campi; in de-

finitiva permette di impostare un algoritmo di ricerca completamente personalizzato.

4.3.3 Query di lookup per estrarre dati correlati

E6 possibile sfruttare |l a funzione di decodi
correlati a quelli esistenti nel pannello. Ad esempio, immaginiamo di voler visualizzare

per ogni prodotto sia il prezzo di listino cheellomedio di vendita, estratto dalle righe

dbéordi ne. Sarebbe possibile creedcoatenu-na vi st a
to in un pannello, ma é piu semplice creare un pannello sulla tabella dei prodotti e poi
aggiungere una query di lookup che estrae il prezzo medio di vendita di ogni singolo

A

prodottq come esemplificato nell 6i mmagine seguent
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éi;:ict__ decodifica per i record del _Jﬁ] Prodotti: Riga 1 di 78 iJ;J;JiJ EJ%J@] EJ ‘

% average (PrezzoUnitario) as = h - Prezzo Vendita | Prezzo Unitario | Scorte | Q
from Medio Cj
wm;g;)et:tzngliC-l::'_'lini £/ master table 1/ chaia 25.814,63 27.000,00 39

J‘;,1.-I::l];n:r:::lr::t',t:,r:: = aFrcdctti_I!iprcdcttc B Chang 25.768,75 28.500,00 17

3 |Aniseed Syrup 12,300,000 15.000,00 13
4|Chef Anton's Cajun Seasaning 28.050,00 33.000,00 53
5|Chef Anton's Gumbo Mix 21.070,59 32.025,00 a
& |Grandma's Boysenberry Spread 30,000,00 37.500,00 120
7 |Uncle Bob's Organic Dried Pears 40,935,498 45,000,00 15
8 |Morthwoods Cranberry Sauce 54,000,00 &0,000,00 [

Query di lookup utilizzata per calcolare dati correlati a quelli dei campi master

In questo caso & improbabile che venga attivato anche il meccanismo di ricerca; co-
munque potrebbe esser e OnGetSrhartloakageromodifin si e me all
care i dati invece che per ricercarli.

4.3.4 Funzionamento delle query value source

Le query value source sono nate come meccanismo di ricerca complementare a quello
delle query di dokup che nel passato avevano solo il compito di decodifica. La query

value source =~ contenuta allodéinterno di un ¢

la sorgente dei possibili valgrida cui il proprio nomeQuando la query value source
viene attivata, si apre una combo box da cui € possibile scegliere il valore desiderato.

La query value source normalmente ha due colonne: la prima rappresenta il codice
che deve essere riportato nel campo, la seconda la descrizione corrispondente.

[=-{z2| Prodotti Idforn. | Idcat. |Quantita Per Unita I

ﬁ Prodaotti u

; Esézd;ritgom v 7|~ 6|20t da 1kg 5.t

|| 1deategoria Exotic Liguids 15.(

B[] 1dfornitore / -

= % Farnitori Aux joyeux ecclésiastiques 51.1

13 1dfornitare Fornitori Bigfoot Breweries -

2% Mome Societa Fornitori Cooperativa de Quesos Las Cabras' 3.

5 Fornitori Escargots Nouveaux 2.0

‘:l Mome Societa Farnitori Exotic Liquids 28.°

i] Prezzo Vendita Medio Foréts d'érables 270
ﬂ Prezzo Unitario - - Formaaai Fortini s.r.l.

|| scorte ~Easoning Gai paturage p3.c

ﬂ Quantita Ordinata Mis G'day, Mate 2.0

ﬂ. Livello Di Riordino Grandma Kelly's Homestead 19. ]

La query value source elenca i possibili fornitori di prodotto
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Nell 6i mmagi ne si p IDFornitore haanralenente imestrai ill codicea mp o
del fornitore, come contenuto nella tabella dei prodotti. Se si preme il pulsante di aper-

tura della combd o x ,

€ necessaria anche una query di lookup che mostri a video il nome del fornitore di ogni

prodotto.

al |l or a apogsihili fernitbridle duesta enodalithe i

Per evitare di aggiungere la query di lookup per la decodifica, & possibile attivare il
flag LookupAutomaticodalla videata delle proprieta del campo master di pannello. Co-

si facendo, al posto del codice appare sempre la decodifica. Tuttavia, per ogni riga del

pannello dovra essere eseguita la query value soguirdi € possibile farlo se il nu-
mero di righe attese non & troppo elevato, ad esempio, meno di lceo&so contrario
€ meglio usare una query di lookup attivando anche la funzione di ricanacsede-

scrittonei paragrafi precedenti

g Idpr. |Nome Prodotto
1|Chaia
2|Chang
3 |Aniseed Syrup
4|Chef Anton's Cajun Seasoning
5| Chef Anton's Gumbo Mix
& |Grandma's Boysenberry Spread

7|Unde Bob's Organic Dried Pears

[

& Morthwoods Cranberry Sauce

Fornitore Prezzo Unitario | Scorte | Quant.
Ordin.
Exotic Liquids ~ 27.000,00 39 a
Exotic Liquids - 28.,500,00 17 40
-0 13 Pt}
Aux joyeux ecdésiastiques h 53 0
Bigfoot Breweries L 0 0
Cooperativa de Quesos Las Cabras'
Escargots Nouveaux J 120 0
Exotic Liguids il 15 0
Foréts d'érables n 5 0

Formaaai Fortini s.r.l.
Gai paturage

Liv. Di| Sospeso

Riord.

10
25
26

25
10

oo o blolo a o

Il lookup automatico € ideale se i fornitori non sono troppi

Come la lookup query, la query value source puo contenere riferimenti ad altri campi
del pannello, campi di altri pannelli o videate, campi di tabelle in memoria ‘mgao
variabili globali di videata o di applicazione. Ogni volta che gli oggetti riferiti cambia-

no di valore, la value source query verra automaticamente rieseguita, ad eccezione dei

riferimenti alle variabili globali per i quali occorre usare il metodo di pannello

UpdateQueriesopo averne

La query value source puo contenere piu di due colonne in modo da poter mostrare
a video una tabella invece che un singolo elenco. Per scegliere le colonne da visualizza-

modificato il valore.

re & possibile attivaré flag Visibile nella videata delle proprieta delle colonne stesse,
oppure il flagDecodificaper scegliere la colonna da visualizzare nel campo quando la

combebox =~ chi

us a. | val or e

e sempre quello della prima colonna.

da

r

portare

nel
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/4 Query utilizzats per recuperzre i poss|Fomitgre Prezzo Unitario | Scorte | Quant.
%select Ordin.
":"55 Idfornitore —
I NomeSocieta Visible. decodifica Exotic Liquids v 27.000,00 39 a
=:|Peese Visible Exotic Liguids e 25.500,00 17 40
from Nome Societa Fornitori Paese Fornite ~
chrnitcri S f mester tabkle
where Aux joyeux ecclésiastiques Francia
yoy Idfornitore = ﬂ?rcdctti .Fornitore Bigfoot Breweries LUSA
crder by Cooperativa de Quesos 'Las Cabras' Spagna
2| HomesSocieta Escargots Mouveaux Franda
Exotic Liguids Gran Bretagna
Foréts d'érables Canada
Formaggi Fortini s.r.l. Italia
Gai paturage Francia

Query value source con

piu colonne

Alcune delle colonne ulteriori estratte dalla query value source possono avere un signi-
ficato particolarese si imposta un particolare alias alla colonna, dalla videata delle pro-
prieta della stessa. Gli alias riconosciuti dal framework sono i seguenti:

1) ENABLED l a colonna indica se il val ore pu, e:
-1 o true) o meno (valore 0 o false). Pu, e:
lezionare valori obsoleti ma che soaacorapresenti nel database e devono co-
mungue essere decodificati.

2) ICON: mostra uno6éicona nella combo box. La col
file immagine contenuto nella sottodirectonyagesd e | | 6 appl i cazi one web.

3) GROUPID serve per raggruppare le righe della corbba. Il valore ritornato di-
venta | dintestazione del gruppo; Il a query d

Nell 6i mmagi ne seguente viene mostrata una que

% select Idordine | Idprodotto Prezzo Unitario
%I—‘rcdctti.Idprcdcttc
fl)Categorie NomeCategoria + "" a&s Fruppo (EROUBID) 10243 {jQuesoCabrales - 39.000,00
fix)not (Prodotti.Scapesc) a3 Abilitete (ENABLED) - = —

f(x) "prodottolé.gif" as Icona (ICON) S mﬁﬂﬂ?jiﬁjﬁfji. — T
29prodotti.NomeProdotto 10248 ‘H_I # |2,500,00

N \Lﬂ Sasquatch Ale

:rc:épr':dctti e lﬂzﬁmsteeleye Stout 5.450,00
i:ﬁCategcrie :-_-' rodotti using key Categ 10248 Carne/pollame 500,00

| here 10249 ) A 3.600,00
x;(l-‘rc:dctti.ldprc:dc:ttc: = ﬂ}ettagliordini_Idpl:cdc:tt iﬂ“ shi Kok -

crdexr by mpété chinois
:l Gruppo iﬂ Thiringer Rostbratwurst
2| Prodotti NomeProdotte iﬂ Tourtigre

g Filo Mix

Icone, gruppi e righe disabilitate in

13¢

una query value source



| pannelli di presentazione e modifica dei dati

4.3.5 Lookup windows

| metodi di ricerca descritti nei paragrafi precedenti funzionano bene quando il numero
da ricercare non  troppo e
ricerche complesse su piu campi. Quando questo succede, &€ meglio mettere a disposi-
vi deat a

dei dat i

zione del

| 6utente una vera e

propri a

|l evat o, (

tramitequery by exampleu tutti i campi di interess€on Instant Developer realizzare
questo tipo di funzionamento & molto facile, bastano pochi passaggi.

1) Se | a vi

sull dapplicazione wetil, tenendo

deata di ricerca non

presente
puo fare in modo automatico tirando con il drag&drop la tabella in cui ricercare

premuto i

2) Per attivare il meccanismo di lookup basta tirare con il drag&drop la videata sul

campo da culi S i desidera effettuare | a r

di attivazione del campo.
3) Se nel database e gia presente una relazione fra le due,tabelle ¢ 6

farealtrgal t r i ment i o0 ¢ ¢ o r EngModalsylla \wdeadtaroggindrid e vent o d

per recuperare i dati scelt
applicazione =~ in funzione,
bottone in esso contenuto, sia premendo il tasto F2 che facendo doppio click nel campo.
punt o si apre |l a videata di
i dati di interesse, da riportare nel pannello sottostante. Questo avviene premendo il
tasto F12 oppure facendo doppio click nel pannello di ricerca; se invece la videata vie-
ne chiusa con il tasto X nella barra del titolo, i valori non vengono riportati sotto.

Quando | 6

A questo

dal |l dutent e.

¥ | Righe Ordine

—

RS Righe Ordine: Inserisci criteri di ricerca

Tdordine Id | v s Lt Lookup Ordini
fo

o

el

3 | Righe Ordine: Inserisd nella riga evidenziata i criteri di ricerca, poi premi il tasto & per cercare i dati nel database.

i| Ordini: Cliccando un tasto < riporterai i dati selezionati nella videaty

TR i] ordini: Riga 1 di 830 iJLJLJiJ EJ(L_:,E

y Idordine | Destinatario
L 10248 | Vins et alcools Chevalier 5
B 10249 | Toms Spezialititen
L 10250 |Hanari Carnes

Ricerca di un numero ordine tramite videata di lookup

nel

bi sogno ¢

| ut ent «

ricerca

Quando una videata viene creata in automatico tramite il drag&drop della tabella
i cazione, l nstant Devel oper
se la tabella in relazione ha nomero di righé impostato nella videata delle proprieta

nel |l 6appl

13¢
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I maggiore di 100, oppure se la chiave primaria di tale tabella € composta da piu di un
campo. Se il numero di righe & compreso fra 31 e 100, invece, Instant Developer co-
struira sia la query di lookup che quella value souseeinfine € minore o uguale a 30,
verra usata solo la query value source come lookup automatico.

Puo succedere che provando la ricerca tramite videata di lookup, i valori non ven-
gano riportati nel pannello sottostante. Questo pud capitare quando Instant Developer
non riesce a trovare le relazioni fra i campi della videata di ricerca e quelli del pannello

da cui  stata aperta. | n q EedModalchevieseo o ccoOr r €
notificato nel momento in cui una videata popup modale viene chiusa.
Nel | 6i mma g ié mestrasdbcgdice ché & pud usare in un pannello di ri-

ghe ordine per recuperare sia prodotto che il prezzo unitario da una videata di ricerca.

} event RigheOrdine EndModal {

int LoockupForm

i

boolean Result

[y’

inout boolean Cancel [/

/f Identifico che & stato chiuso il lockup dei prodotti
g if (LoockupForm == LoockupFrodotti._me())
{
F/ Identifico che l'utente he confermato la selezione del walcocre
=g)if (Result)
{
S Prelevo i wvelori dalls wideasta 4di ricerca
ffe 1li metto nel pannelloc delle righe ordine
EjRigheDrdine_Idprcdcttc = zﬂLcckupPrcdctti_Prcdctti_IQPrcdcttc
EjRigheDrdine.Prezchnitaric = EchckupFrcdctti.Prcdctti.PrezchnitaricPrcdcttc

L 6 e v EndModalviene notificato quando viene chiusa una qualunque videata moda-
l e che era stata aperta a partire da quell a
stinguere qual |l a videata che ~ stata app:
chiuso la videata senza confermare la scelta, ed & per questo motivo che occorre testare
il parametroResult
Se entrambi i test sono soddisfatti, allora & possibile prendere i valori dai campi
master del pannello della videata di lookup e portarli nei campi corrispondenti del pan-
nello attuale. Per scrivere quesséruzioni, il metodo piu semplice é quello di tirare i
campi master direttamente nell 6editor di codi
Lébevento contiene anche CCancelpsa viemanegor o di out
stato al valore true, allora il framework non cerchera di riportare in automatico il valore
dei campi dalla videata di lookuQuesto pud essere utile se il funzionamento automa-
tico seleziona dei campi non desiderati in un determinato pannello.

14C
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Notiamo infine che il meccanismo di apertura della videata di lookup pud essere
utilizzato anche per aprire videate non popup oppure videate che hanno altri scopi oltre
quello della ricercaad esempiareare nuovi record nelle tabelle di ricerca invece che

leggerne solo i valori

4.3.6 Ordinamentdn base aicampi di lookup

[ pannel | i

permettono all

butente

fi

nal

e di

stazioni delle colonne master della lista. Se il click viene effettuato tenendo premuto
shift, allora la colonna viene aggiunta ai criteri di ordinamento, permettendo cosi di or-
dinare per piu di una colonna. Le stesse funzioni di ordinamento possono essere attivate
via codice, tramite i metodi descritti nel capit@odinamentidella documentazione.
Quario descritto funziona anche per i campi master decodificati tramite una lookup

qguery, ma

al |
del |

base
nome

a

a

| 6ordi namento avyvi

di
a e

categori
categor.i

a

non al

ene

PN

| 61

sul

D del

v al
codificato, il che sarebbe piu naturale. \®essimo, ad esempio, ordinare i prodotti in
appartenenza,

or e

| 6or di

a

| campi di lookup, invece, non sono ordinabili perché il pannello non ne conosce |l
valore per tutte le righe caricate, ma solo per quelle visualizzate. Per ovviare a questo
problema é possibile utilizzare il comanBendi Ordinabilecontenuto nel menu conte-

stuale del campo di lookup, cheéilital 6 or di nament o

anche

per

Questo risultato viene ottenuto aggiungendo una ulteriore colonna alla master que-
ry che estrae i valori del campo di lookup per tutte le righe del pannello. Siccome la

master

query

deve contener e

una

sol -a

sione di lookup viene estratta corsebquerydi quella principale. Rendere ordinabile
un campo di lookup causa quindi un peggioramento delle prestazioni, che pud essere
irrilevante oppure no a seconda della tabella usata per la decodifica. Per questa ragione
occorre selezionare manualmente i campi di lookup su cui attivare la funzione.

=

;aselect

Idprodotto

=z|HomeProdotto

=4 Idfornitore

%Idcategcria

fix) LockupCetegorieProdotti as

NomeCategorizS0ORT (MOME
%select f/ Serve per rendere crdinsbile il campo
%‘N:meﬂateg:ria
from
:ECateg:rie S/ master table
where

x;.,l:ateg:rie .Idcategorie = Prodotti.Idcategoris

Subquery aggiunta in automatico per rendere ordinabile il campo Nome Categoria

141
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4.4 Raggruppamenti e pagine

Developer:

Quando in un pannello sono presenti molti campi, pud essere opportuno raggrupparli
butente una navigazione sel
puod contenere due tipi di raggruppamenZ]jigruppi e le=] pagine.

per

consentii

re

al

guida all éuso

Per raggruppare i campi , possibile selezi
lizzare il comanddraggruppaicampd al | a t ool bar del |l 6edi tor
<Ll ] (@I (%] [l 4][#] prodottiRiga1disoor [« || <[ |~ ]
[ Caratteristiche | Idprodotto 3
Idfor, | Idcat. | Quantia Per Unita Prez. Unit, _
~1 1l~| 1|10 scatole da 20 film: B Mome Prodotto Aniseed Syrup
- Caratteristiche
w| 2w 2|24botligle da 360 ml 27000
v| 3|~ 3|12bottgle da 550 ml 2a5op | | Idfornitore w| 3| |Grandma Kelly's Homestead
w| 4w 448 vasettida 180 g 15000 | | Idcategoria » 3| | Dolcumi
»| 5| 5|36 scatole 33000 | quantita Per Unita | 12 bottiglie da 550 mil
v 6w &|12vasettida 2509 32025 L
Prezzo Unitario 28500
w| Tl 7|12 confezioni da 500 g 37500
| 8|v| 8 12vasetti3sg 45000 | | Logistica
Gruppi in |lista ed n dettaglio visualizzat
Lo stile grafico usato per la visualizzazione dei gruppi puo essere impostato a livello di
singolo gruppose non viene fatto verra usato lo sfilefault Panel StyleModificando
guestodédultimo  possibile variare | daspetto gr

cune proprieta visuali specifiche, come ad esempio il tipo di intestazione, sono invece

modificabili dalla videata delle proprieta del gruppo.
possono

gruppi

essere modificati

le videate utilizzando il comanddantieni Insiemenel menu contestuale di un campo

di
al |

dal

142

pannel |l o

6i nterno
Una importante caratteristica dei gruppi € quella di poter essellassati
visualizzat.i al |
necessario impostare il flag relativo nella videata delle proprieta del gruppo.

Se un gruppo é collassabile, apparira vicino al titolo un pulsante che permettera di
nascondere il contenuto del gruppo a parte il titolo stesso, cioé di collassarlo, o di mo-
strarne nuovamente il contenuto. Quando un gruppo viene collaggttbcampi sotto
di esso vengono spostati in alto, a patto che essi siano contenuti nel gruppo in senso
orizzontale.

A

outent e

appartenente

0 6esterno di

quando

al |

sono

ad wun
unshi.r uppo

gruppo.

c ome un

Sempr
trasci

O0est e
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= Logistica

Scorte ]
Quantita Ordinata 40
Livello Di Riordino 10
Sospeso -1
Prezzo Unitario 2400

Quando il gruppo viene collassato, il campo Sospeso si sposta, il Prezzo Unitario invece no

Se il numero dei campi del pannello & grande, potrebbe non essere agevole farli vedere
tutti insieme nella stessa schermata, ma suddividerli in pit pagine selezionabili cliccan-
do su una serie di linguette. Per ottenere questo risultato &€ possibile selezionare i campi

da visualizzare in una pagina neMlodmdi t or del
unanuovapagina dall a tool bar del |l 6editor. Dopo avel
riranno |l e |linguette per | a selezione dei ca
magi ne seguent e. Se uno o pi % campi non vengo

ranno mostratin tutte

_a]t_f] Fornitori: Riga 1 di 29 iJiJLJiJ E]ii]@]
Dati anagrafici Recapito Contatti

ID [Mome Societd Posizione

1| Exotic Liquids| Responsabile acquist G
2 | New Orleans Cajun Delights | Responsabile ordini

3| Grandma Kelly's Homestead | Rappresentante

4 | Tokyo Traders Direttore marketing

L oo b

E6 possibile cramchede rpdadiamene egdappibal bero de
comandoAggiungi Gruppoe Aggiungi Paginanel menu contestuale del pannello o di
una sua pagina. Per inserire un campo in un gruppo o pagina € sufficiente tirarlo su di
esso tenendo premuto il tasbift | campi possono essere automaticamente risistemati
fra le varie pagine con il comandRicalcola Layoutlal menu contestuale del pannello.
Infine, da le pagine che i gruppi possono essere manipolati da codice tramite i me-

todi dellalibreria relativa ad essi nol t re ~ possibile intercetta
tramite gli eventi di pannell@nChangePage OnChangeGroupCollapsdhe vengono
notificaial | a vi deata quando | 6utente cambia pagin

14
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44. 1 Sistemazione dell 6ordine di navigazione
[ pannel | i hanno una gestione nativa dell 6or
campi quando il cursore viene mosso con la tastiera invece che con il mouse.
Sono previsti due tipi di gestione: una semplificata ed una avardella prima
| 6ordine di navigazi one uguale sia in 1|ist
apparizione dei campi progettd. Nedld de@nda, indeeeg | i ogge
ogni layout ha un suo ordine di navigazione che é scorrelato dalla posizione dei campi
nel progetto.
La modifica dell é6ordine di navigazione pu,
videate, attivandola con domanddviodifica tab ader ndla toolbar.
A A G |- MR O-B- 1 G-0]l&a- A B-da- iy~
7] Modalita modifica pannello
X Frodotti :H Madifica ridimensionamenti
_*]ﬁ] Prodotti: Riga 1 di 500+ iJLJLJiJ EJ%J@J EJ Modifica tab order
M : Idpr. |Neme Prodotto Idfor. | Idcat. | Quantita Per Unita @ | Primo campo tabulazione ;o:“_
q}l @ Lt e = *{ | Correggi tab order ) D.
o 2| Chang - +* Tab order avanzato 1
=+ L 3| Aniseed Syrup b 283500 17 70 25 D.
o 4| Chef Anton's Cajun Seasoning A 15000 13 30 25 -1
< 5| Chef Anton's Gumbo Mix v 33000 53 50 30 0
< &|Grandma's Boysenberry Spread |~ § vasettida 250 g 32025 120 10 5 -1
o 7|Unde Bob's Organic Dried Pears || v onfezioni da 500 g 37500 15 ald 15 i}
o b 8 |Morthwoods Cranberry Sauce hd s.et'h' 360g 45000 [ a0 20 L b
Nome Societa FornitoriProdetti | Exotic Liquids
MNm. Categ. CategorieProdotti Bevande
Nella modalita di modifica tab ordenno dei campi del pannello & evidenziato da un
cerchio giallo; cliccando su un altro campo si indica @d@campo deve venire subito
dopoevi denzi ato nel | .®esidiccatenertio prematwiitagimlz i on e
invece, si cambia il campo evidenziato senza
Tramite i comandi del menY¥ dell 6editor — p
semplice o avanzat a, e anche correggere auto
grovigliato. Se la soluzione automatica non é quella desiderata si pud sempre tornare
indietro premendatrl-z!
Notiamo infine che se la modalita di gestionseénplice allora i gruppi e le pagine
rappresentano un contesto di navigazione, cioé & possibile entrare o uscire in un gruppo
0 pagina da un unico punto. Il comando di mé&niimo campo tabulazionpermette di
spostare il campo evidenziato all éinizio del
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4.5 Campi statici

|| Oltre ai campi master e ai campi di lookup, i pannelli possono contenere un ulteriore
tipo di campi che sono denominatatici perché non dipendono da nessun tipo di que-

ry.

Mentre i campi master e lookup hanno tante occorrenze quante sono le righe del

pannello, i campi statici hanno sempre una unica occorrenza.
I campi statici sono rgpptesanmt aitnidoi cewInlad aal
grigio, la stessa utilizzata anche per i cam@in presentigda cui € possibile distinguerli
dal nomeGli usi piu comuni di questo tipo di campi sono:

1)
2)

3)
4)

5)

Come etichetta di testo (label) per aggiungere dei testi a piacere al pannello.

Come immagine di sfondo, o immagine con testo sovrapposto, sia come elemento
grafico che come elemento attivo cliccabile.

Come pulsante o hyperlink per attivare
Come contenitore di codice html/javascript personalizzabile, ad esempio per inclu-
dere un componente esterno o unodintera
Come contenitore di oggetti grafici di Instant Developer, coateesempio, altri
pannelli, report, grafici o addirittura intere videate.

Login

W Benvenuto nel sistema di gestione degli account e delle licenze di Instant Developer.

Se sel gid registrato, tntroduct [ dati per effettuare if fogin

User Name Type some field examples separated by a
Passwaord seticictek
Ricordati dime | ¥ Accedi

Text to show here

Mon ancora registrato? Premi il bottone a lato per aprire il tuo account per
account acquistare e gestire le licenze di Instant Developer.
Inserisci il tuo User Name (solitamente il tuo indirizzo e-mail) e poi premi il
dimenticata bottone per ricevere le istruzioni per resettare la tua password. <brs <brs>5Se
non ti ricordi l'indirizza mail che hai utilizzato durante la registrazione, invia una
mail a <a

href="mailto:support@progamma.com"»support@progamma.com</a> caon i
tuoi dati (nome, cognome, partita iva o codice fiscale) per aiutarci ad

Un pannello con molti campi statici: elementi grafici, label, codice html, pulsanti

14t
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Per creare un campo statico & sufficiente scegliere il tipoadipo dalla toolbar
d e | | o6reextrie hoa sono selezionati altri campi del pannello e poi cliccare nel punto
in cui si vuole far apparire il campo. Lo stesso campo puo appariambii layout

dbuso

e non c¢cO  bi s;gperdado agpariredanchd nieldagautl mancante occorre
usare il comandMostra anche nel layout (lista/dettaglid)al | a t ool bar del |l ded
A X6 - - MBEXO-E-
%] Pmdok
2] rroNgrea oo [«][<][>][»] [@]EF] )
Idprodotto 4
MNome Prodotto CMgng
Idfornitore w Mew Orleans Cajun Delight
Idcategoria A 4| W Condimenti
Quantita Per Unita 24 bottiglie 60 mi
Prezzo Unitario 15000
Scorte 13 =
Quantita Ordinata 30 " Sospendi !
s ™ Nuovo campo
Inserisci I'ig azione del nuovo campo.
Sospendi
[ annuia | [ ok ]
Creare un pulsante con tre click del mouse
Dal punto di vista delle caratteristiche grafiche, i campi statici vengono trattati come gli
al tri, per cCui ~ possibile assegnare |l oro wun
comandi dell a tool bar e spostarli e ridi mensi

| campi statici possono app@me a gruppi e pagine come gli altri tipi di canepl &

possibile assegnare loro un oggetto di attivazione come gia descritto nel paragrafo rela-

tivo ai campi master.

Dopo aver aggiunto un pulsante, ad esempio, & possibfiegnare ad essma
procedura con il comandéggiungi Proceduranel menu contestuale delampo
nel | 6Redchél camporisulti cliccabile,é richiesto anche che lo stile visuale ad
esso assegnato abbia attivato il fl@ticcabile, come avviene quando si creano i pul-

santi 0

gl i hyperl ink

usando | a tool bar

I campi statici sono manipolabili da codice con gli stessi metodi usati per gli altri;
per maggiori informazioni sui metodi disponibili € possibile consultare la documenta-

zione online delldibreria dei campi di pannello

14€
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4.5.1 Uso dei campi statici cono®ntenitore di codice HTML

Nel paragrafo precedente abbiamo visto come creare i vari tipi di campi statici. Dopo

averne creato uno € possibile modificarne il contenuto testuale sia direttamente

dal | 6edi tor grafico, cliccando nuovamente su

do la proprietaescrizioneo la proprieté@itolo dalla videata delle proprieta del campo.

Se si imposta il titolo, sara poi possibile usare la descrizione per inserire il testo del

tooltip che appar eailqousersdpm allcdmpduesto € partippo si zi on

larmente interessante per i pulsaBtifpoi possibile modificare il testo del campo anche

tramite il codice del | 6apQaptioncazi one, modi fi ca
Una delle caratteristichgit interessantdi un campo staticoonsiste nel fatto che

se esso contie tag htmlessi vengono preservatil interpretati dal browser. In questo

modo € possibile ottenere particolari effetti speciali, come adpmsedrseguenti.

1) Sciiveretesto formattato con grassetti, corsivi, colori e hyperlink, oppure inserire
immagini nel flusso del testo.

2) I ncludere undaltra pagina o applicazione we
Instant Developer, inserendo un il@me nel campo statico.

3) Attivare un particolare componente, come un oggetto Flash o un lettore di smart
card.

In definitiva, i campi statici danno la possibilita di inserire codice html a piacere nella

pagina, potendo cosi interagire a basso livello con il broienotare che in questo é

compito del programmatore utilizzare una sintassi html funzionante per tutti i browser

di interesse. E6 anche possibile eseguire co

dura ExecuteOnClientPer vedere un esempio particolarmente interessante di questo

meccani smo, ~ possibile pr ocomporentelChoagle e mpi o di

Mapsal | 6i nterno di una pagina del sito di Pro
Mappe

Inserisci qui il tuo indirizzo e premi il bottone Visualizza

Indirizzo Latitudine
Citta Longitudine
Budrio M
appa| Sat lbr
S Conselice Alfonsine I I l I
;':53 Medicina Fusignano
e s v
— Massa 3
di Savena Lombarda  Lugo Ririnana
Ty Bagnacavallo
Sassof Fianoro Castel San @ 3 AM ]
Marconi Pietro Terme “g“Solarolo  Russi ‘
) Imola
FowEREMGNterenzio . P
GQ,‘ g Castel o
"’dg Riolo Terme Bolognddap Fiata 2010 Tele Atlas EiEfmin| 2 comdiniini dias

Google Maps inserito in un campo statico.
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4.5.2Uso dei campi statici comsub-frames

Undaltra caratteristica i mpssipossano esseredit i campi
lizzati come contenitoreer altri oggetti grafici complessi, come ad esempio altri pan-

nelli o addirittura intere videate. In questo modo € possibile controllare completamente

i |l ayout dell 6interfaccia utente in tutte |
bile inserire un pannello di dettaglio in un campo statico che appare in una determinata

pagina di un pannello paginato

€& Nwind DB x| Prodotti
-5 Categorie
r@ et |l erodouzmgazdisoer [« <> f»] (QfE|@ (%] |o/iE)
+- 5 Corrieri
-5 Dbo Thlcomuni 1dpi 3
*‘3 DESKTOP Mome Prodotto Aniseed Syrup
+-5 Dettagli Ordini e A e -
+3 Eornitori Idfornitore ~| 3| |Grandma Kelly's Homestead i [4][##] Clienti che hanno acquistato il prai
+-3 HISTORY Idcategoria w| 3| | Doldumi ;| dd. fanekac 2 a
+- 5 Impiegati 1
ini uantita Per Unita 12 bottiglie da 550 ml :
+ g Srd‘;”'tt_ < & | ALFKI | Alfreds Futte I
- rodottl itari ' i Aggiungi Grafico
Z; Northwind Client Prezzo Unitario 28500 Sospeso v o ANATR | Ana Trullo E _, gQiung
+)-{_) Menu principale Scorte 17 || ANTON | Antonio More] ‘F: Aggiungi Albero
+ﬁ’ Eventi Quantita Ordinata - | AROUT | Around the H =] Aggiungi Tabbed View
—-=| Prodotti i N
= Prodotti Livello Di Riordino 25 (|BERGS | Berglunds snd == mostra lista
=_==| Clienti che hanno acquist E BLAUS |Blauer See D i i
411 Ruoli ERRRRRR—— MNascondi campi
Con il dragé&drop semplice aggiungere un panne
Per aggiungere un pannell o all édinterno di un

drag&drop direttamente sul campo statico nel
tipo documento di cui si vogliono mostrare i dati.

Tramite il menu contestuale del campo statico & poi possibile aggiungere altri tipi
di oggetti grafici; inoltre se | 6oggetto gr a
possibile tirarlo con il drag&drop sul campo per collegarlo ad esso.

4.5.3Campi statici come totalizzatori

Abbiamovisto nei paragrafi precedemine per cambiare il testmntenuto irun campo

statico a runtime occorre utilizzare la propri€taption Come esempio di questa fun-
zione, immaginiamo di voler mostrare lansma di una colonna del pannello proprio

sotto il pannello stesso. Per ottenere questo risultato € necessario creare un campo stati-
co sotto la colonna da sommeapoi impostarne la mascheracarrencyusando il co-

mando relativo del menu contestuale nella toolbar del editor. Tramite gli stessi comandi

e possibileanche allineare il testo a destrasare grassetto contipo difont.

14¢
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A questo puntai pudscrivere il codice che esegue la somma e la mostra nel cam-
po. Questo codice deve essere eseguito tutte le volte che il contenuto del pannello cam-
bia, quindi dovranno essere gestiti gli eventi di ricerca, validazione e cancellazione.
Siccome il codice € identico in tutti gli eventi, potremo richiamare la medesima proce-
dura di ricalcolo che potra cosi essere scritta una sola volta.

¥| Prodotti

_ﬁJﬁJ Prodotti: Riga 1 di 500+ i]LJLJiJ
Idpr. |Nome Prodotto Scorte | =

o> 1| Chaia 0

o 2| Chang 39

= 3| Aniseed Syrup 17

< 4| Chef Anton's Cajun Seasoning 13

e 5| Chef Anton's Gumbeo Mix 53

o 6| Grandma's Boysenberry Spread 120| =

Totale scorta:  ###&,##&.00

; event Prodotti.Prodotti 2fterFind|
{
|—| Prodotti.EtichettaTotaleScorta.caption = tcString-ﬁﬂ Prodotti.Scorte.sumi) )

t

L 6 e v AfterFiod scatta dopo che la master query é stata eseguita, quindi € un buon
momento per calcolare la somma della scorta dei prodotti selezionati nel pannello. Que-
sto viene ottenuto impostando la propri€aptiondel campo al valore tornato dalla
funzioneSumconvertita in stringa; questa funzione esegue la somma dei dati contenuti
nel campo master a cui viene applicata.

Se invece della somma avessimo dovuto effettuare una operazione piu complessa,
come la media, avremmo dovuto usare un cicleetehrow sulle righe del pannello e
scrivere il codice manual mente, come nel

; event Prodotti.Prodotti RAfterFind|
{

I:I_i_tlcurreucy TotalePrezzi = 0

@) for each row in [ZF|Frodotti

{

freccrd Prodotti

_hI:talePrezzi = TotalePrezzi + Prodotti.PrezzolUnitaric

}
ﬂi:‘ {[=5]| Prodotti . tetalRows (] > 0)
ﬂP:cdctti.P:ezchnita:i:.capticn = toString(TotalePrezzi / [ZF|Prodotti. totalRows())

0

€es

e


http://doc.progamma.com/?ARTID=8E26F857-9862-424C-82EE-2BEDCAF9775E
http://doc.progamma.com/?ARTID=69511BB8-7213-4B15-81D0-F5C76AB6AED3
http://doc.progamma.com/?ARTID=56B01CDF-746C-4CCD-9BD5-E19B9ED2CB0B

Andrea Maiolii | nst ant Developer: guida all éuso

4.6 Campi BLOB

| campi BLOB (Binary Large Object) sono campi del datalmsétabelle in memoria
che possono contenere un intero file di lunghezza a piacere e possono essere usati per
contenere documenti, immagini, o anche intere cartelle di file compressi.

Il framework di Instant Developer automatizza il trattamento di questo tipo di file,
rendendo molto semplice anche la creazione di un sistema di archiviazione documenta-
le: se si crea un pannello a partire da una tabella che contiene un campo BLOB, il cam-
po di pannello corrispondente presenta una toolbar che consente di gestiria i$is®
contenuto.

A7) mpesaergazais (<] <[> |[>] [QEE|@ (%] []#a] &
D 1
Titolo Dott.ssa Cognome Davolio Nome Nancy
Posizione Rappresentante Data Nascita 08/12/1948 00:1 %
Indirizzo 507 - 20th Ave. E. Apt. 2A Data Assunzione 01/05¢1
Citta Seattle Foto
Zona WA
CAP 98122
Paese USA
Tel Domicilio (206) 555-9857
Interno 5467
Superiore v 2 |Fuller
Nota Ha consequito la laurea in Psicologia presso la -

Colorado State University nel 1970, Ha portatoa [= ‘

termine con successo un corso di marketing =

televisivo. F membro dell'Assnciazinne

| comandi della toolbar del cam@i OB, evidenziata in figura, sono i seguenti.

Caricafile: premendo questo tasto il contenuto del campo viene sostituito cc
casella di selezione file; dopo awerselezionatano premere ancora il tasto per iniz
re il caricamento

Cancella file dopo aver chiesto conferma cancella il contenuto del campo BLC

["g Mostra anteprimaapre una finestra di anteprima per il contenuto del campo.

| comandi per la modifica del contenuto satisponibili solo se il pannello non & bloc-
catoe sono disattivabili con il metoddetCommandEnabledel pannello 1l contenuto

del campo non viene sempre mostrato subito, ma solo se ¢ il file & abbastanza piccolo
ed & un documento o un immagiri@ soglia dello scaricamento automatico € fissata a
25kb, ma e modificabile tramiiemetodoSetBlobSizedel campo di pannello.
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Se viene attivato il flag\ttivo del campo di pannello che contiene il BLOB, allora
verra utilizzah una modalita di caricamento delefibasata su un componente Flabh
con soli due click permettera di scegliérdile ed iniziane il caricamentoln questo
caso e possibile specificare anche quali file si desidera caricare con il ngettle-
Types In alternativa e disponibile il metodénterUploadModehep r e di snEziene | 6
del caricamento da cock.

4.6.1 Controllo del processo diestionedei file

Per personalizzare il processo di caricamento dei file sono disponibili due eventi notifi-
cati dal pannello alla videat®eforeBLOBUpdatee AfterBLOBUpdate Lo scarica-

ment o del file viene | oOnDewnmadBlabt i fi cato tramit
L6éevbemtewi ene notificato prima di eseguire |

in questa fase & disponibile il file in cui & stato memorizzato il BLOB caricato.

Léevento pu, essere cancell at o, oppure il fi

mento; ad esempio Gmmagine puod essere ridimensionata. Questo evento viene noti-
ficato anche se il BLOB sta per essere cancellato; in questo caso viene ghssate
dimensione del file.

LOoevaeafretvo ene noti ficato dopo che | 6aggiorna
successoSolo in questa fase & possibile modificare lo stato del pannello, ad esempio
rieseguendo la master query.

Nel seguente esempio | 6evento viene usato p
le di tipo CSV e, in questo caso, viene abilitato il pulsante di elaborazione a cui e colle-
gata una procedura che scarica il BLOB su file per poi elaborarlo riga per riga.

_} event ImportGirolLogico.FileCaricati.&fterBLOBUpdate |

Ji int Column
"L’_‘ int Size
"i string Extension /7
i
{
S Bbilito il kottone solo se & CSV
sji:_ {upper (Extension) <» "C5V")
{
j:DmniService_messagech{ "Rttenzicne: il file caricato non & di tipo CSV™)

:,'Filel:aricati -Esegquilmport.setEnabled (fzlse)
}

gielse
{
:,'File[:aricati -Esequilmport.setEnabled (true)

}
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4.6.2 Manipolazione dei campi BLOB tramite codice

oper :

guida al/l

Il framework su cui sono basate le applicazione create con Instant Developer permette
di gestire in modo molto semplice il caricamento di un file in un campo BLOB e

| 6operazione

contrari

a,

ci

o~

sal vataggi o

operazioni utilizzano un cicléor-eachrow sulla tabella che contiene il BLOB. Tale
ciclo deve estrarre la sola riga da trattare e poi usgiresto pud avvenire in modo

semplice selezionando la chiave primaria della tabella.

Nelle immagini seguenti vengono mostrdii @sempi del caricamento e del salva-
taggio della foto di un impiegato a partire dal suo [Ia

A

not ar e |

buso del |

LoadBlobFilee SaveBlobFilea | | 6 i nt e r neachrdve per caricacel eisalvare it

BLOB da file.

fPpubliec void NorthwindClient. CariecaFoto|

"J'Elint IdImpiegatc //
t-string NomeFile //

_mfc:r each row (readwrite)

{

%select
';'-‘55 IdimpiegatoImpiegati = Idimpiegato
%Fcthmpiegati = Foto
from
gImiegati ff master tabkle
where
J(.;_'fI:'lin:l];}iegat:l: = ‘!’_rlIdIn'lpiegatc:

ZE FotoImpiegati = loadBlobFile (NomeFile)

hipublic gtring NorthwindClient.SalwvaFotol(
u'i—‘int IdImpiegato //

i
{

152

@) for each row (readomly)

{

%select
%Fct:lmpﬁ.egati =
from
;gImpiegati Ff ma
where

Foto

le

Ter a

X.:'f Idimpiegato = ‘!’_rlIdIn'lpiegatc:

1__."1‘ return saveBlobkFile (Fotolmpiegati,

ot

m

[
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E6 possi bil e fonreatheow agisaorio sempre suiurcunico record perché
la query contiene un filtro sul campdlmpiegatoche € la chiave primaria della tabella
Impiegatj quindi al massimo puo restituire un solo record.

Se non viene specificato un percorsa funzioneSaveBlobFilesalva il file nella
sottodirectorytempd e | | 6 appl i cazi one, in questo modo il
ser.E @ossibilecancellarlo alla fine della sessione dbmetodoAddTempFile

4.6.3 Caricamento di file multiplo

Una ulteriorecaratteristicalei campi statici guelladi poter conteneran oggetto per il
caricamento multiplo dei file. Per ottenere questo risultato € sufficiente utilizzare il me-
todo SetMultiUploadd e | campo st atdaddellavidedtd. 6event o di

‘a Seleziona i file da inviare Dim. ¥ rj \ZI’_J Stato 2,
apache-ant-1.6.5-bin.tar.tar MB R Inviateo

apache-tomcat-5.5.25_exe 5 MB R Inviate
apache-tomcat-5.5.27-admin_zip 2 MB R Inviate &
com4j-20080107.zip 1s MB R 2 Enpeessom. 33%

jZsdk-1 4 2 17-windows-iS586-p.exe 49 MB R &] Pronto

javalauncher.zip 3 MB R |‘Tg Pronte

idk-1 5 0 13-windows—-iS58&-p.exe S1 MB R I_{}-I Pronto ¥

Componente per il caricamento multiplo di file a partire da un campo statico

Man mano che un file viene c¢ ©OnHilepldaded i | fram
all applicazione. Lébevento riceve il percor s
utilizzare caricandolo in un BLOB sul database, oppure leggendolo, copiandolo, ecc.

Per maggiori informazioni sui metodi disponibili per il trattamento dei file e delle car-

telle, si pudvisualizzae la libreriaFile SystemL é s e mpi o0 s e g u applt e, tratt c
cazioneOmniServicemostra come leggere il filromeriga per riga nella variabile e

per contare le righe nella variabitemrighe

Eint nf = 0

Gy int numrighe = 0

ZHnf = OmniService.freeFile()
EDmniService_c:penF:i_lch:rInput-:ncme, nt)

_Gth:i_le {not {(OmniService . EQF(nE) 1)

{
Gy string 5 = "
;;DnmiSnarvice.readLine-ﬁn:‘, 3)
ZEnumrighe = numrighe + 1

}

j;DnmiService.clcseFile-:n:_J
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4.7 Meccanismi di ridimensionamento

Léavvento dei di sposi tivi mobile ha reso anc
in cui vengono visualizzate le applicazioni. Oggi si passa da smartphone con dimensio-
nedello schermo dB820x480pxa moni t or 220 -©ddnl920%1880pk.uzi one f L
Realizzare interfaccetenteche sfruttino nel modo migliore spazio a video non é
facile; per questa ragione il framework di Instant Develamattiene diversi meccani-
smi per rendere pit semplice la gestione delle diverse dimensioni dello schermo
1) Ogni videata puo rispondere in maniera controllata alle variazioni delle dimensioni
definite a design time.
2) | frame contenuti nella videata possono adattarsi in automatico alle variazioni di
dimensione della stessa.
3) Il contenuto di ogni frame, ad esempio un pannello, pud rispondere secondo proprie
definizioni alle variazioni di dimensione del frame.

4) Ad ogni variazione dell o spazi o, verranno n
videata in modo da poter decidere tramite
cazione in questi casi.

5) Se | 6applicazione | o permette, | 6utente pot
el ement i del Il 6interfaccia utente tirandold]

Verrannooraillustrati nel dettaglio i cinque argomenti elencati sopra.

4.7.1 Ridimensionamento della videata

La configurazione dei meccanismi di adattamento della videata avviene a design time
dalla videata delle proprieta, modificando il ridimensionamento verticale ed orizzonta-
le. | valori che queste proprieta possono assumere sono i seguenti:
1) Nessunola videata non si ridimensiona.
2) Estendila videata si puo estendere rispetto alle dimensioni di design time, ma non
puo restringersi al di sotto di esse.
3) Adatta la videatasi adatta in funzione dellvariaziore delle suedimensioni rispet-
to a quelle di design time.
La modalit?@ di adattamento della videata p
editor attivando il comandModifica Ridimensionamend al | a t ool bar del | 0
linea blu senza frecce indica nessun ridimensionameetta lineaha una sola freccia
la modalita éestendi se invece ci sono due freccadatta
Il sistemamigliore & quello di disegnare la videata con le minori dimensioni am-
missibii e poi usare la modalita di estensione perché, di sdlitdijizzo di spazioag-
giuntivo e piu prevedibile che il recuperi quello mancanteLe dimensioni minime
consigliate per le videate sono 780x500 per PC ed iPad e 308x 328 per iPhone.

u 5
ed
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A A @-j L'fi] » | (stile predefinito)

1 ONERO-E- &[0 ]2 A B da- -

¥| Nuova Videata

™

"%| MNuwovo Pannello: Riga 1 di 500+ iJ LJ ;J i] a

Pannello vuoto

Tira tabelle, documenti o campi per creare un nuovo pannello o
aggiungi nuovi campi utilizzando i comandi della toolbar per creare
un pannello in memoria

>

L%
rd

1| Modalita modifica pannello
E Modifica ridimensionamenti
%, Modifica tab arder

Messun ridimensionamento orizzontale

=1 Muovi in orizzontale
Adatta in orizzontale

Messun ridimensionamento verticale

I1 Muovi in verticale

Adatta in verticale

Attivazione della modalita di ridimensionamento

4.7.2 Ridimensionamento dei riquadri

La modifica delle dimensioni della videata causa la variazione di quelle dei riquadri in
essa contenuti, in maniera da rispettarne le proporzioni. Ad esempio:

1) Se | a videat a

presente.

non

suddi vi sa, |

0i

nt er a

2) Se essa € divisa in due riquadri ugualiydaiazione viene suddivisa a meta ed ap-

plicata ai riquadri.

3) Se infine é divisa imlue riquadriin cui & secondo ¢ il doppio del primo, allora solo
un terzo della variazione viene applicato al primo riquadro e il resto al secondo.

Per ogni riquadro & possibile modificare il modo con cui esso si ridimensiona, bloccan-
done alcune dimensioni oppure #ipando un minimo ed un massinm@mite la videata
" mostrato nell 6i mmagi ne

del l e propriet”™, come
Proprieta del riquadro
Dimensione minima L |0 A0 |:| Icona:
Dimensione massima L 9999 A 9999 [nessuna immagine)

[] Larghezza fissa [ | Altezza fissa

[7] Nascondi riquadro

[7] Mostra bordo

Di solito si usa attivare il flag\ltezza fissger i riquadri che contengono contrgber

comandare il comportamento degli altri riquadri, come ad esempio pannelli di filtro per

i dati contenuti negli altri pannelli.
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4.7.3 Ridimensionamento del pannello

Vediamo come un pannello si adatta alle variazioni di dimensione del riquadro che lo

gui da

contiene. LOIi mmagine seguente mostra
ta di gestione ridimensionamenti.
x| Prodotti
3] prodonseronrasoor [« <|>][»| Q| (x| |wlad@)
Idpr. |Nome Prodotto Idfor, | Idcat. Quang:\a Per Unita Prezzo | Scorte | Quan. | Liv, Di |Sospeso | +
Unitario Riord.
> 1 e vl 1> 1 Gttt 0 0 0 0 0
= 2| Chang - 2| 2| 24 botfiglie da 360 ml 27000 39 40 10 1
=3 L 3| Aniseed Syrup | 3| 3|12 botfiglie da 550 ml 28500 17 70 25 D\
@~ 4|Chef Antor's Cajun Seasoning || 4|~| 4|48 vaghttida 180 g 15000 I Ky
<@ 5| Chef Anton's Gumbo Mix | 5| 5|36 scafole 33000 53 50 30 0
o 6 Grandma's Boysenberry Spread |+ | 6| v/ 6 12vasettida 2509 32025 120 10 5 1
< 7|Unde Bob's Organic Dried Pears ||~ | 7| ~/| 7|12 confezioni da 500 g 37500 15 &0 15 0
=3 & |MNorthwoods Cranberry Sauce >| 8|~ 8|12vagti360g 45000 [ 30 20 1| =

Mome Sodeta FornitoriProdottii | Exotic Liquids

Mm. Cateq. CategorieProdotti | Bevande ,L

Possiamo notare che ogni campo del pannello presenta fino a due frecce: quella vertica-
le indica cosa succede al campo quando il pannello viene ridimensionato in altezza e

quella orizzontaleiguardale variazioni della larghezza.

Se un campo non presenta una freccia significa che esso non rispondera ai ridimen-

b 4

sionamenti in quella direzior@essua aziong; se & presente una freccia verso destra o

verso il basso, il campo si spostera nel senso della freccia quando la dimensione corri-

spondente aumen{auov). Se infine &€ presente una doppia freccia, il campo aumente-

ra di dimensione in modo corrisponde(aeattd).

La stessa tipologia di frecce puo apparire anche nello spazio relativo alla lista nel

suo conplesoe indica come il blocco della lista dei campi cambiera le sue dimensioni

al variare di quelle del pannello. Per i campi interni alla lista, le frecce hanno un signi-

ficato diverso: se la lista varia in altezza, cambiera il numero di righe visualiezain
le dimensioni dei campiSe invece essa varia in larghezza allora cambieranno le lar-
ghezze dei campi che hanAdattacome tipo di ridimensionamento orizzontale.

Per modificare le proprieta di ridimensionamento € possibile selezionare gli oggetti
da modificare e poi usare i comandi nella toolbar del form editor, oppure aprire diret-

tamente la videata delle proprieta ed indicare i nuovi valccorre sistemare sia il

layout lista che quello di dettaglio perché le proprieta di ridimensionamento sono diver-

se nei due casi.

15¢
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Se un campo a video appare con i bordi rossi, significa che sono possibili delle col-
lisioni con altri oggettiin questo caso il comandoorreggi Ridimensionamentella
tool bar dell 6editor pu, trovare una soluzione

Per quanto riguardie colonnedellalista, esistono due diversi meccanismi di ridi-
mensionamento che possono tenere conto o rdenoelleres invisibili a runtime.
Normalmente il sistema riserva il posto anche Ipecolonnenon visibili in mododa
non dovemodificare il layout delldista quando una colonna viene mostrata o nasco-
sta Se invece si desidera che questo non avverwgrre attivare il flag visualRidi-
mensiona campi visibildalla videata delle proprieta del pannello. In questo modo il
sistema utilizza tutto lo spazio della lista percolonnevisibili in un determinato mo-
mentqg se ne viene mostrat 0 nascost una allora le dimensiondelle altreverranno
modificateal volo.

Mentre le colonne della lista vengono ridimensionate tutte insieme in modo pro-
porzionale, i campi in dettaglio possono essere spostati o ridimensionati ma sempre

del | i ntera variazione di di mensi one. Questo
campo e spostare gli altri in base ad esso, tuttaaievengono modificte in automati-
co | e dimensioni dei campi in modo proporzi ol

strato un esempio di questa situazione.

Idprodotto  Mome Prodotto Prez. Unitario

6|eh:f-m:crrﬁramtru-9—ﬁaa$ oK

Idprodotto  Mome Prodotto Prez. Unitario

7 &mndm‘ramnbe&k—aﬁeﬁb Collisione

Nel primo caso (OK) quando il pannello si allarga lo fa anche il cadgoe Prodottp
mentre ilPrezzo Unitaricsi sposta a destra per far posto al precedente. Viene segnalata
una collisione sul lato destro del camipProdottg che dovrebbe succedere quando il
pannello si stringe fino al punto in cui il Prezzo Unitario lo tocca, ma guesta é una si-
tuazione irrealizzabile in pratica.
Nel secondo caso, invece, quando il pannello si allaigal campadNome Prodot-
to che il Prezzo Unitariosi allargano senza spostarsi, quindi il primo si sovrappone al
lato sinistro del secondo causando la collisione segnalata.
Se quindi fosse necessario adattare e spostare contemporaneamente un campo sara
necessario farl o da doRksizedellavidedtad. 6i nt erno del | 6
Come vedremo nel capitolo successivo, gli ogdsatiro hanno una gestione piu
flessibile del ridimensionamento quindi possono essere piu adatti dei pannelli in deter-
minate situazioni.
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4.7.4 Eventi di ridimensionamento

da

all duso

Quando imeccanismi di ridimensionamento automatici non sono sufficientemente fles-

sibii, possibile scrivere codice specifico per
degli eventiOnResized e | | 6 a p p DnResizalédllavideata.dl primo viene notifi-
cato quando cambiano | e di mensi oni del br ows e
il secondo invece quando cambiano le dimensioni della videata ed essa ha almeno una
proprieta di ridimensionamento diversaMiessuna Azione
Al l dinterno di guesti eventi possibile ¢
del | 6ar ea del methd dilpdsiaignamenfamantretleenuave dimensioni
della videata vengono comunicate all éevento r
} event ListaProdotti.CnResizel
LY inout int NewWidth
"-E inout int HNewHeight
'LE inout boolean Cancel
i
{
3this.SistemaLa out (NewWidth, _E'Prndctti.laynutll
!
dFpublic void ListaProdottl.Sistemalayout |
%y int NewWidth
“i int WewLayout
'
{
L‘r:'_tlbcclean b = NewWidth > 350 || Newlayout == Form
ﬂPrcdctti.Sccrte.set‘Jisible{bJ
ﬂPrcdctti_Prezchnitaric_set'u':i_s:i_ble-:b:l
ﬂPrcdctti.Livellc:DiRinrdinc:.set*Jisible-Zbll
il—‘rcdctti_Z)aticcmmerciali_setC-rc:up'Jisible-:b:|
}
I n questo esempio di c 0 d OnResizepdssa esserenusaot r at 0 C C
per conoscere | 6orientazione delhpgaticola-cher mo di
re se il layout €& in lista e il telefono viene tenuto in verticale, allora i c&upite
Prezzo Unitarig Livello Di Riordinoe il gruppoDati Commercialivengono nascosti.
L6éel emento discriminante |l a | arghezza dell a
che il telefono € in posizione orizzontale.
Un esempi o di WOnRekidedzezl ol 6daepl pl | 6i ecvaeznit oon e guel
dere la barra del menu laterale impostando la progBieppressMend e | | 6 appl i cazi on

se la larghezza dello schermo scende sotto una certa soglia.

Come nota finale, occorre tenere presente che i meccanismi di ridimensionamento
automatici funzionano lato browser, quindi agiscono immediatamente dopo la variazio-
ne delle dimensioni della finestr@li eventiinvecevengono natificati al servequindi

e richiesta qualche frazione di secondo per vederne gli effetti.
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4.7.5 Modifica delle dimensioni con il drag&drop

Una delle funzionalita del framework applicatidi Instant Developer &€ quelti per-
mettere all 6ultentdé meéginsmodi fidegt ¢ el e
i dragé&drop. E6 possibile attivare

ment i del
guesta f

layout, parametrd-rame ridimensionabilill wizard parametri & accessibile tramite il

comandowizard-> Parametri di compilaziond e | men%¥ contestu
Le parti del Il 6i nterfaccia utente ridi
1) Lalarghezza della barra del menu, se posizionata a destra o sinistra.

2) Le dimensioni delle form docked, solo se il flag visuRligimensionabilenon e
stato disattivato.

Le dimensioni dei riquadri della videata se per essi non & stato attivato Allféey
za fissao Larghezza fissa

3)

al e del |l
mensi ona

modi fi ce

Ogni volta che | 6utente effettua una
ficati gl i event.i OnResize all édapplicazione o
Northwind
Guarda Qui - éj{ategnrie
‘Categorie l ECategnrie: Per modificare i dati visualizzati devi prima sbloccare il pannello premendo 7 .
Impiegati _5
Prodott _::'J |§| categorie:migardis [« || <[> ]|[»] [Q]i] |z
) © Idcategoria [Mome Categoria Immagine
Horth Wind -
Clienti & 1 Bevande 2
“Carrieri o 2 |Condimenti '
Righe Ordine il 3 |Dolgumi
Fornitori @i 4|Latticini
Cambia Stile + d> 5| Cereali
E..Q—é— ..................... E'Cél"'n'é}'ﬁéﬂia'l"n'e' .............. i:_._._‘. .......
Videate Aperte @i 7|Prod. agricoli -
|* | categorie i
! chiudiTutto |} _“'J %] ProdotiRigardizz |« || <[> |[»] [Q]l@] [s¢
Idpr. |Nome Prodotto Idforn. | Idcat. (Quantita Per Unita Prezzo| Scorte
HE Unitario
H <>_ 1|Chai 1 110 scatole da 20 filtri 27.000,00 39
<>§ 2| Chang 1 1|24 bottiglie da 360 ml 28.500,00 17
i ¢>: 24|Guarana Fantastica 10 1|12 lattine da 355 ml 6.750,00 20
{ Q 34 Sasguatch Ale 16 1|24 bottiglie da 360 ml 21.000,00 111

Allargare la barra dei menu o ridimensionare i riquadri con il drag&drop, tirandoli dai bordi

Sein un riquadro sono stati specificati dei vincoli di minima o massima dimensione,
potr limte.i di mensi onar e

all or a

| 6ut ent e non

i ri
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4.8 Stato di un pannello

Dopo aver descritto come configurare un pannello per mostrare i dati di interesse, dob-
biamo ora affrontare lo studio delle dinamiche dello stesso. Per prima cosa verranno
analizzati i possibilstati di un pannello, poi i cicli di funzionamento delle varie opera-
zioni che ne modificano lo stato.

Lo stato del pannell o viene mostrato all dut
tolo, se non e stato disattivato il flag visudestra statusbarEd possi bil e conos
lo stato di un pannellanche da codickeggendo il metod&tatus | possibili valori ri-
tornati sono i seguenti:

1) QBE statoquery by exampldn questo stato il pannellot t ende che | 6utente
sca i criteri di filtro per il recupero dei dati dal database.
2) DATA dopo aver recuperato i dati, il pannello entra in stato DATA. In questo stato

i dati visualizzati a video sono gli stessi presenti nel recordset ritornato dalla master

query del pannello.

3) UPDATED | ut ente ha modificato i dat i present
essere confermate oppure annullate.
Quedo € lo schema di passaggio fra i vari stati del pannello.

FindData

QBE DATA

UndoChahges Dati modificati

U eData SetModified

InsertRow

UPDATED

Quando il pannello si trova in stato QBE, pud andare in stato DATA se viene eseguita

|l a master query. Quest o Waravanell elbarsdel pandut ent e
nello o se viene chiamato il meto#indDatada codice. Dallo stato QBE & possibile
anche andare direttamente in UPDATED se | 6ut e

se viene chiamato il metodnsertRowed é stato attivato il parametro di compilazione
Logiche-> Inizia Inserimentpaltrimenti il pannello va in stato DATA.

Dall o stato DATA il pannell o pu, tornare i
Cercanella toolbar del pannello oppure se viene chiamato il mefbderQBEMode
Se invece | 6utente sblocca il pannell o e mo
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UPDATED da cui si pu0 uscire in due modi: confermando le modifiche o annullandole.
pu, esegui r e SayvaAnaullagRicaripamellatnadl- o n i con i

L

bar del pannello oppure puo essere eseguito da codice tramite i rogidatie Data

butente

UndoChangese RefreshQuery

Ad ogni variazione dell o stato del pannel |
OnChangeStatudel pannellostesso T ut t i i comandi del |l dutent e
possono essere i nt@nConanartccha permdtte anche di anndl-6 event o

larli o di gestirli in modo personalizzato.
Lo statoiniziale del pannello puo essere impostato tramite la videata delle proprie-
ta. Il valore predefinito &Ricerca (QBE) cioé il pannello si apre chiedendo i criteri di
ricerca, ma, se i record non sono in numero eccessivo, pud essere impdatata a

Datiper

n

[ posso

eseguire subito | a master quer

nNo essere eseguit doaddellavidedta. c e

4 8.1 Inserimento dei criteri di ricerca

y

e mostr

all 6inte

Quando il pannello si trova in stato QBE i campi hanno un diverso colore di sfondo (il
care al |l ¢

c
c

1) valore se il campo € numericeerrannoricercati irecordin cui essoé uguale al

2)
3)
4)

5)

ol ore p

redefinito ~ verde) per indi

a dei dati . Se | butente i nseri sandkcioe
tutte le condizioni devono essere soddisfatte contemporaneamente. In base a quello che

butente

scrive in ogni campo, potr?"”

criteri

mpostar

valore specificatpse € ditipo carattere, verranno cercati i dati che cominciano per
il valore inserito Se infine € una data/ora ed € stata specificata solo la data, allora
verranno cercati i dati contenuti nel giorno indicato. Ad esempio:

Valore Filtro

12 Tutti i dati che hanno il campo corrispondente uguale a 12.

ra Tut ti i dati che il cui <camp
12/01/2011| Tutti i dati per cui il campo & contenuto nel giorno 12 gennaio

=valore:; inserendo il carattere = prima del valore si richiede una condizione di
uguaglianza per ogni tipo di dato
#valore preponendo un carattere # al valore si ottiene il contrario del punto 1, cioé
i dati con valori diversi o che non cominciano per il dato inserito.
>valore: verranno selezionati tutti i dati per cui il campo contiene un valore mag-
giore di quello specificato.
<valore: verranno selezionati tutti i dati per cui il campo contiene un valore minore
di quello specificato.
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6) valore : scrivendo il caratterdue-punti dopo il valore verranno cercati i dati con
un valore maggiore o uguale a quello inserito.

7) :valore : scrivendo il carattereluepunti prima del valore verranno cercati i dati
con un valore minore o uguale a quello inserito.

8) valorel: valore2: specificando due valori separati dhiepunti, verranno cercati
tutti i dat i compr esi nell 6intervallo fra d

9) *valore*: in caso di campo numerico, gli asterischi indicano le parti mancanti. Met-
tendo un asterisco prima e dopo si richiedono tutti i dati che contengono il valore
indicato.

10)filtrol;filtro2 : e possibile specificare piu di un filtro separandoli con punti e virgo-
la; in questo caso il dato viene considerato se il valore del campo soddisfa almeno
uno dei filtri inseriti. Ad esempi&10;>50 indica che dovranno essere considerati
tutti i dati minori di 10 oppure maggiori di 50.

11). (punto) inserendo un punto verranno trovati tutti i dati che hanno un valore speci-
ficato nel campo.

12)! (punto esclamativo)il criterio di filtro puntoesclamativo indica che si vogliono
filtrare tutti i dati per i quali il campo €& vuoto (null).

Per | 6inserimento di intervalli di date =~ ©pos
1) yyyy verranno selezionati twutti i valori com
2) mml/yyyyverranno selezionati i valori compresi nel mese indicato.
3) ieri, oggi, domaniil filtro verra eseguito sulla data indicata. | valori sono tradotti in

lingua tramite RTC.

4) Meseabbreviatog e n flebé&iltro verr? eseguito sul n
odierno.

Queste notazioni sono possibili anche nei criteri complessi, ad esempio per selezionare

|l 6i ntervall o fra genn adgemapreeri mipidieclaanidel possi bi l

millennio: 2000:2010
| filtri sui campi carattere non tengono conto delle maiuscole/minuscaieodo
da aiutare | 6utent e amaype fae guesiondavon® utifzza¥e v el oc el
particolari funzioni di database h e d i solito impediscono | O0uso
dati sono memorizzati solo in maiuscolo o in minuscolo & possibile impostare sul cam-
po di database o di pannello uno stile visuale con maschera rispettivamente > (maggio-
re) o < (minore)in questo modo il campo accettera solo valori maiuscoli o minuscoli e
il criterio di filtro utilizzera gli indici presenti sul campo.
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4.9 Cicli di vita del pannella caricamento, validazione, salvataggio

Vediamo adesso nel dettaglio che cosa succede adamiio di stato del pannello.

49.1 Ciclo di caricamento dei dati

Il ciclo di caricamento dei dati inizia tutte le volte che il pannello passa da stato QBE a

DATA; guesto pu, avveni rTeovasettoolbérdd pamelle pr e me i
o se il codice del | 6 &ipdbdtadel pamnelld.n passaghiiccema i | m €
il framework esegue sono i seguenti:

} BeforeFind Lettura filtri QBE

Esecuz. Query ; After Find
l nnanzitutto i parametr.i di ricerca inserit.i
proprietaQBEFilter di ogni campo master del pannello. Successivamente viene notifi-
cat o al |l a vBefdreRntdcah el 6ceovrenntioca che sta per avyve

delle master query. Questo evento & cancellabile e se questo avviene, la query non vie-
ne eseguita ed il pannello rimane in stato QBE.
L 6 e v e BdforeFimbipude s ser e usato per controllare se
teri di ricerca che ci si aspetta, oppure per salvarli o gestirli in altro modo. Pud essere
usato anche per eseguire in modo diverso il caricamento dei dati, ad esempio leggendo

un recordset da codice e poi comuni candol o a
proprietaRecordset
Se | 6evento non viene cancell ato il pannel

aggiungendo i criteri QBE, poi esegue la query e mostra i dati nei campi. A questo pun-

to viene not iAfterRind che peldmétte di @arsomalizzdre le attivita suc-

cessive al cambiamento dell 6i nsi eme di dat i p
Da notare che la proprie@BEEmptydel pannello permette di decidere cosa suc-

cede se la master query non restituisce nessun dato. Il valore predefingpig que-

sto caso il pannell o rimane in stato QBE segr
avvienel 6 e v eAftérkind mon viene notificato.
Al 1 8i nt er n AfterdirdlIsilhé a disposizione il recordset del pannello
quindi & possibile usarlo, ad esempio, fage dei calcoli su di esso, oppure per comple-
tare il val ore di colonne calcolate che non
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possibile leggere le condizioni di filtro associate alla query tramite la funzione di pan-

nello SQLWhereClauseNe | | 6 esempi o di codice seguente Vv
| 6 e vAdterEingl per numerare le righe del recordset ritornato dalla quErga non

facile da ottenere solo con codice SQL.

; event Clienti._Clienti.AfterFind| Mum. |Iddiente |Nome Sodeta
"5 int Command Riga
¢ 1|ALFKT | Alfreds Futterkste
{
2|ANATR.  |Ana Trujillo Emparedados v helz

Eghint i =0
\@)for each row in [FEClienti 3/ANTON | Antonio Moreno Tagueria
{ 4/AROUT |Around the Horn

= | . .

Wi record Clientl 5|BERGS |Berglunds snabbkop

‘i—‘string Idcliente

@ etring NomeSacieta 6|BLAUS |Blauer See Delikatessen

i&]int NumercRigs 7|BLONP  |Blondel pére et fils
2|BOLID  |Bdlido Comidas preparadas
FHi=3i+1 5/BONAP |Bon app'

ZFClienti NumercoRigs = i
! 10|(BCTTM  |Bottom-Dollar Markets

=_=;:| Clienti.undocChanges()
i

Da notare che | 6ultima r i gahdlelridheadelpanecedur a,
nello, contiene la chiamata del metotimdoChangeghesi occupa di sovrascrivere il

buffer video con il contenuto delle righe del recordset che sono state modificate durante

il ciclo for-each. Lo stesso metodo viene usato per annullare le modifiche apportate

dal | ut ent e e ;anchenin questoasail aontenatd delardcaerdset sovra-

scrive il buffer video che contiene i dat i mo

4 9.2 Fasedi validazione

Quando | 6utent e modquestopgaasa dallodtatdo DATAl&duellp annel | o

UPDATED. La caratteristica di guesta situazi

memoria in sono memorizzati i dati visibili del pannello, contiene valori diversi dalle

righe del recordset corrispondenii stato UPDATED non € quindi possibile navigare

in undaltra sezione delle righe del recordset
Mentre il pannello  in stato UPDATED, es S

OnUpdatingRowper ogni cella modificata; per le righe in fase di inserimento, tutti i

campi si considerano modificati.

Al l 6interno di guesto evento possibile | e
zi one, modi ficarl. o i mpostare degl: errori
per | a gestione centralizzata dell e modi fich

diamo un esempio di utilizzo per inizializzare dei valori e per segnalare un errore.
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; ewvent Prodotti.Prodotti.COnUpdatingBRow(
int Column /F E' un numero interc che
boolean FieldModified
boolean FieldWasModified /7

boolean RowWasModified

boolean Inserting

g g g o L

inout boolean Cancel

S/ Validazione prezzo unitario
_£|:i_:_ (Columm == ﬂI—‘rcdctti_Prezchnitaric_me-::|:I
{

ﬂi:’ -:g-‘_jl-‘rc:dc:tti_PrezchnitaricPrcdctti < 0)

{

ﬂPrcdctti.Prezchnitaric.setErrcrIext {"Il prezzo unitaric non pud

essere negsativo™)

1

S/ Inizializzazione campo 3corta
s#)if (isMNull (B Prodotti.ScorteProdotti))
EI—‘rcdntti.EccrtePrndctti =0

Oltre al metodoSetErrorText usato per segnalare un errore legato ad un campo del
pannello, é presente ancBetWarningTexthe permette di comunicare un messaggio
di attenzione, eventualmente con richiesta di conferma. Questi metodi devono essere

usat.i all 6interno della fase di val i dazi one,
appaia effettivamente a video.
Ol tre alla validazi one @n&pdsatingRaMvieneef-at a r el at

fettuab anche un controllo automatico dei campi obbligateerificato che i campi
relativi alle lookup query puntino a record collegati esistenti e che siano soddisfatti i
vincoli a livello di tabella e di campo inseriti sul database. Inoltre, i campi lasciati vuoti
ma che hanno un valore di defawéngono valorizzati in modo automatico.
Potrebbe essere necessario anche considerare obbligatorio un campo che non lo é
sul database, o viceversa; per ottenere questo risultato & possibile chiamare il metodo
SetOptionaldel campo o impostarne il flag visuaDbbligatorio. Un campo mastaron
presentené nel layout lista nén quello didettaglio € sempreonsiderato opzionale per-
ch® | 6utente non avrebbe comunque | a possibil
La modalita di presentazione degli errori a video varia in funzione dello stato del
pannello, étuttavia possibile modificarla tramite il metod8etErrorMode Il metodo
predefinito  quello di sottolineare il campo
in fase di i nseriment o, o di scrivere | derrol
in fase di aggiornamento. Se poi le modifiche vengono confermate senza correggere gli
errori, apparira anche una message box.
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4.9.3 Ciclo di salvataggio
Se non ci sono errori di validazione
Savaoppure il codice del | UpdateDaiaioidazld fase di

salvataggio che coinvolge diversi eventi.

Innanzitutto viene chiamato il metodBeforeCommit

che stabil

e |
chi

sce

fase di conferma e salvataggio dei dati. Se questo evento non viene cancellato, per ogni

riga che contiene dati aggiornatii e n e
| 6aggi ornament o sul
avviene per le righe in fase di inserimento, solo che vengono usati gli 8edateln-

serte Afterinsert Al termine della fase
Commit
} BeforeCommit )
; Beforelnsert
} BeforeUpdate Per ogni
Esecuzione Query —riga
inserita
Per ogni
riga mo- —= | Esecuzione Query
dificata } Afterinsert
} AfterUpdate —/
- } AfterCommit
Al | 6i nt er n BefoceEpyldtee Berelesarte possibile leggere i valori della

riga in fase di aggiornamento o inserimento, ed € possibitbemodificarne i valori.

Questo puod essere utile in caso di pannelli mata&ail per inserire automaticamente
nelle nuove righe detail il valore del campo di cgrosdenza con il pannello master

che altrimenti rimarrebbe vuoto perché di solito & nascosto.

e / Ordini: Riga 1 di 500+ @ < } event Ordini DettagliOrdini BeforeInsert|
= =

I3 inout boolean Cancel // Se impostato 2 True non effettus

m

Idordine

10251  Iddient=  |aROUT !
{
e / D gli Ordini: Riga 1 di 500+ ﬁ:}ettagllordlnl_I:)Drdlneﬁlgaordlue = ﬂOrdlnl.I}Drdlne
Idording | Mome Prodotto
[ 10293 | Chaia
=3 10249 | Chang

16¢€

¢ bvierb Beforebpdatgvieneeseguito
d at aAfteaUpdate eadstessan osan e

Vi

ene

di Afteral vat aggi
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Gli eventiBeforeUpdatee Beforelnsertsonoc ancel | abi |l i, nel senso

del parametrdCancelatrue fa saltare la query di aggiornamento o inserimento sul da-
tabasetuttavia il ciclo di salvataggio continua.

ch

Se | a tabella conti ene Aftarinsert® mgssbiledeg-nt at or e,

gere il valore che il database ha generato; in questo modo potranno essere salvati in
maniera corrispondente anche altri pannelli ad esso collegati
Se urdistruzione di update o insert causa un errore a livello di database, viene noti-

ficat o OhDatabaseBrro n e | guale  possibile gesti

re

lizzato. Senonlosifaapparir” all 6utente una scher mat a
all utente |l e informazioni su come corregger|l

L 6 e v e After€onuhitriceve ®me parametri il numero di righe aggiornate ed il

numer o di errori, ed =~ | 6unico evento del

lare il recordset del pannello, ad esempio facendo rieseguire la master query. Se lo si fa
negli altri eventi il salvataggio dei dati pud non andare a buon fine.
A livello di transazioni, il ciclo di salvataggio non gestisce in modo automatico al-

cuna transazion® g n i riga viene quindi s aBefoset a a par
nel |

Commitvi ene aperta una transazione e poi
fermata o annullata se ci sono stati degli errori, &€ possibile ottenere il salvataggio di
tutte le righe nella medesima transazione. Questmette anche di coordinare il salva-
taggi o di un pannell o col | eg aTuttaviailenodme s i
migliore per gestire questi casi verra illustrato nel capioument Orientation

} event Ordini_ Ordini_BeforeCommit ( } event Ordini Ordini_ 2fterCommit |
E inout boolean Cancel U" int RowsUpdated
1 %4 int RBowsInErrors

{ y

S/ Inizio una transazione sul db {
%NﬂiudDB_heginIrausacticn-::l rli_tlbcclean ok = false
1 e
ff 8e non ci sono errori nel pannello ordini. .
#)if (RowsInErrors == 0)
{
ff tento di salvare anche i dettagli

,Elﬁettagliordini -updateDatal)

/7 S5e non ci sono errcri nel pannello dettaglio
ﬂi:‘ {not _.:_==| DettagliOrdini _isPanelInErroxr()))
{
// Confermo la transazione
%NwindDB.cc:mm:i.r.Iransactic:n-:J

ZEok = true
i

Sf Be ci sono stati errori, annullo la transazione
=Fif i(not{ok))
%NwindDB.r:llbackIransacticn{J

Ci

t
e

(@}

ved:
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49.4 Ciclo di cancellazione

1 ciclo di cancell azi one &angellamalatooparando | 6 u
del pannello, oppure se viene chiamato il metbadeteRowdel pannello. Le opera-
zioni eseguite dal pannello sono le seguenti.

—

} BeforeDelete

Per ogni
rigase- —= | Esecuzione Query

lezionata

} AfterDelete

Léevent o BdomeDdetederaebperisapere che sta per iniziare una operazione
di cancellazionell programma puod cosi verificare se ci sono i presupposti per farla ed
eventualmente cancellare il comando, oppure per portarla a termine in modo persona-
lizzato senza eseguire la query sul database.

Dopo | 6esecuzione della query, se non ci S0
AfterDeletec he pu, servire per completare | 6operazi
nare | 6interfaccia utente, ad esempi o se cont

Se il pannello ha la muigelezione attiva, la cancellazione avviene su tutte le righe
selezionate, come una serie di operazioni di
I ciclo descritto prima viene quindi ripetuto per ogni riga selezionata.

Come per il salvataggionac he n el ciclo di cancell azione

automatica delle transazioni, ogni query di cancellazione viene confermata separata-
mente.Anche un eventuale errore causato dalla query di detdtfical 6 e v@nba- o
tabaseErrar

} event Prodotti.Prodotti AfterDelete()

{
ﬂ Prodotti.EtichettalotaleScorta.caption = toString ﬂ Prodotti.Scorte.sumi) )

t

Nel |l 6esempi o p rAtecDeldteviene aisato ped aggienare @ totalizza-
zione delle scorte dei prodotti dopo la cancellazione di uno di essi.

16¢€
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49.5 Pannelli IMDB e DO

Nell 6illustrazione dei ciclii di vita del

pann

master query basate su tabelle di database. Cosa cambia quando abbiamo a che fare con

pannelli basati su tabelle in memoda&u classi documento&ffronteremo qui il primo

dei due casi, rimandando il secondo al capitolmcument Orientatiorche vi consi-

gliamo di leggere soprattutto in caso di applicazioni di tipo enterprise.

Nel caso di pannelli su tabelle in memoria vale quasi tutto quello che ¢ stato illu-
strato nei paragrafi precedertgn le seguenti differenze principali:

1) La master query non viene compilata in linguaggio SQL, ma agisce direttamente
sui record del database in memoia conseguenzée proprieta che riguardano di-
rettamente il linguaggio SQL e i recordset non sono utilizzabili.

2) Se il contenuto delle tabelle in memoria da cui dipende la master query cambia, il
pannello viene automaticamente aggiornato. Questo aggiornamento non avviene
immediatamente dopo ogni singola modifica al database in memoria, ma al termine
dell a gestione dell 6evento browser <che

3) | pannelli su tabelle in memoria hanno attivato per default il 8atya Automati-
camente In questo modo i valori modificati del buffer video vengono inviati prima
possibile al database in memoria e i nuovi dati possono essere letti direttamente
dalla memoria invece che dai valori della riga attiva del pannello. Quindi il ciclo di
salvataggio segue quasi sempre al ciclo di validazione.

ha i

4) Le query in memoria non danno mai error e, C

viene mai notificato e le operazioni di salvataggio vanno sempre a buon fine.

Nell 6el enco abbiamo accennato al fatto che | ¢

non avviene istantaneamente dopo ogni modifica alle tabelle in memoria, altrimenti
richiederebbe troppo tempo. Esistono alcuni momenti fissi in cui i pannelli si aggiorna-
no e sono al termine della gestione del
la modifica delle tabelle in memoria. Questo vale anche per la modifica dei valori della
riga attiva del pannello. Ssuestaavvi ene all 6interno di un
di vita del pannello, essa viene acquisita subito, altrimenti in maniera ritardata.

Occorre tenere presente questo comportamento quando si coordinano da codice le

operazioni del pannellcE ¢ossibile chiamare il metoddpdatePaneper forzare un
aggiornamento di stessp come illustrato nella seguente immagine: sddpdatePa-
nel, il valore del camp®ataUltimaModificanon verrebbe salvato

-'{;';public wold Prodotti.BottoneSalwal)

{
;-"_-_IPrcdctti.DataUltinml{cdificaPrcdnttc = mow{)
_=_=,-:|I-‘r|:dr:tti_updateI-‘anel-::I
.=_=,-:|I—‘rcdct1:i.update3ata-lh

beverl

event
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4.10 Proprieta dinamiche

Se

della griglia.

P

v al

un

er

i de

campo

ri sol ver e

sol o per

parte

nstant

Devel

del
na, cioé vale per tutte le righe. Puo accadere, invece, di voler modificare alcune pro-
prieta solo su una specifica riga e non su tutte; si desidera cioé agire sulle singole celle

a |

oper :

st a,

gui

da

a

all duso

modi fi ca

g u e s t @GnDymamicPBropertieache @isnesot e | 6 ev en

tificato ogni volta che il pannello sta preparando la visualizzazione di una riga. Questo

evento vale anche per il layout di dettaglio, ma verra notificato una sola volta perché

esso mostra un solo record alla volta.
|l mpostando al

cune

a

r

pr opr i ernudvivadrlverannot er no di
considerati come eccezioni rispetto al valore applicato al campo in sé, quindi saranno

ga

per

cui

Vi

ene

noti fi

bile conoscere per quale riga é stato notificato leggendo i valori dei campi nGster.
me esempio, vediamo comegidenziare in rossogrodotti sotto scorta.

[
del
Infatti

17C

; event Prodotti.Prodotti.OnDynamicProperties|()

{

S/ Prodotto sotto scorta? evidenzio il nmome in

ﬂi:‘ -:g-'__-'_-iPrr:dc:tti_Scc:rteI-‘rc:dc:ttc: < g-‘_jl-‘rc:dctti_L:i_'irellr:Z)iRicrdinc:Prc:dc:ttn::I

{

/4 Lo stile wisuale rossc era gia presente nells lista degli stili
ﬂPrcdctti.Ncm&I—‘rcdcttc.set*JisualStyle-chssch

b

Idpr. |Mome Prodotto

42
k3
44
45
%
47
48
43

Singaporean Hokkien Fried Mee
Ipoh Coffee

Gula Malacca

Regede sild

Spegesild

Zaanse koeken

Chocolade

Maxilaku

Scorte | Liv. Di
Riord.

26
17
27

5
95
36
15
10

0
25
15
15

25
15

m

codi ce edvédldlethegds eampilo f atto
6 ®@nbgnanmic®ropertiesonoeccezioni rispetto al valore normale del campo.

che

e

i mpostazi

I

e sufficiente scrivere quando il campo diventa rosso, € non quando torna nero
questo vale per tutti¢ampi master e di lookup, ma non per quelli statieiproprieta
dinamiche assegnabilad ognisingola riga del pannellsono le seguenti:
1) SetVisualStylemodifica lo stile visuale del campo o della singola cella.
2) Tooltip: modifica il tooltip del campo o lo aggiunge ad una specifica cella.

(
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3) Text modifica il testo visualizzato a parita di valore del campo.
4) SetVisible modifica la visibilita del campo o della singola cella. Se usato come
proprieta dinamica pud nascondere una cella di una colonna visibile, ma non puo
avvenire il contrario. E6 necessario | avor a
5) SetEnabledabilita o disabilita un campo o umséngola cella. Se usato come pro-
prieta dinamica puo disabilitare una cella di una colonna abilitata, ma non puo av-
venire il contrario. E6O necessario |l avorare
6) BaclgroundColor: imposta direttamente un colore di sfondo per il campo o per la
singola cella.
7) TextColor imposta direttamente un colore del testo per il campo o per la singola
cella.
8) FontModifiers modifica direttamente le caratteristiche del font usato per il campo o
per la singola cella
9) Alignment modi fica direttamente | 6dallineamento
10) Mask modifica direttamente la maschera di visualizzazione del campo o della sin-
gola cella.

Occorre ricordarehel 6 e v@nDymnamicPropertieg ricorrente, cioé viene chiamato
dal framework per ogni riga del pannello e piu vaitgla stess ciclo dirispostaal
browser per assicurarsi che le propriedai campida mostrare a video siano sempre
aggiornate. Per questa ragione e bene che il codice sia di veloce esecuzione, non con-
tenga query su database, e non dipenda dal numero di volte che viene chiamato.
Al l 6interno dell 6event o, i noltre,mastern =~ poss
del pannello; se lo si fa non si causa un ernor@ la modifica non viene acquisita.
Nel caso in cui si vogliano modificare le proprieta dei campi statici in relazione ai

val ori della riga attiva del OnClhangeRolcheo,  cons
scatta tutte | e volta che variano tal. val or

ché ha cambiato riga nel pannello. Se ad esempio volessimo nascondere un pulsante se
la riga attiva non contiene un record valigotremmo utilizzare il codice seguente.

Ff e e e e e e e e e e e e e e e o e e e o o e o o o o o o ok e o ok o o o e ok e e ok e o e e o e e o e e e e e e e e e e e e o e o e o o e

ff Evento notificato dal pannello gquando i dati presenti nella riga attiva del

ff pannello cambiano

S A A A A A A A rrhrh hrrdhrd o d
_} event Prodotti.Prodotti.CnChangeRow()

{
] prodotti -BottoneCompra.setVisikle (not {isNull 3 Prodotti .  IDProdottol ) )

I
Anc he | dnéharmeRove ricorrente, cioé pud venire richiamato in molti casi e

piu voltenella stesso ciclo di risposta al browser. Questo perché i valori sulla riga attiva
possono variare piu volte, anche in conseguenza di catene di eventi diversi.
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4.11 Selezione multipla

Quando un pannello contiene piu righep ut ent e potrebbe volerne s
per poi operare solo su di esper questa ragione i panneflanno la possibilita di ge-
stire la selezione multipla delle righe.

4.11.1 Attivazione e disattivazione della selezione multipla

1 sistema di gestione della selezi-one mul ti
cazione. Se lo si vuole disabilitare per un determinato pannello, & possibile farlo tramite
la proprietaEnabléVultiSelection Quando essa € attiva, viene visualizzata una piccola

tool bar con i pul sant. per |l a gestione dell a
magine seguente:

Mostra sel. multipla Masconde sel. multipla

'-_fJ Categorie: L‘L_f] Categorie: S
Idcategoria Nt —— i SeleziONa tutto

Annulla selezione

L=<

< 18 [ 1 Bev
< 2l @ 2 |Cor
Y e il ~ e
E6 possibile inviare al pannell o gl stessi

prieta ShowMultipleSelectiorper mostrare i cheekox per la selezione, €hangeSe-
lectionper selezionare tutte le righe o annullare la selezione.

Il comandoSeleziona tuttmormalmente agisce su tutte le righe presenti nel pan-
nello, tuttavia a volte potrebbe essere interessante fare in modo che funzioni solo sulle
righe visibili; per ottenere questo & sufficiente impostarteua la proprietaSelect
OnlyVisible.

ogni volta che | 6utente mostra o nasconde
modifica il valore della propriet&howMultipleSelectioni | pannell o notifica
cancellabileOnShowMultipleSelectionQuestop u servire per mostrare
i struzioni sull duso della selezione multipla

dati.
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4.11.2 Lettura delle righe selezionate

Quando la selezione multipla € mostrata a video e almeno una riga risulta selezionata,
alcuni comandi del pannello funzionano in modo diveis@articolare i comandi di
cancellazione, duplicazione ed esportazione agiscono sulle righe selezionate.

Tuttavia nella maggioranza dei casi sara necessario implementare una procedura
che agisce in modo personalizzato sulle righe selezionate del pampetlleapere se
una riga estataselezionata o meno € possibile chiamare la funZieRewSelectedAd
esempio supponiamo di dover implementare una procedura che aumenta il prezzo uni-
tario dei prodotti selezionatiel pannello Per fare questo dovremo utilizzare un ciclo
for-each sullgutte lerighe e chiedere sguellaattuale & selezionata 0 meno, come si
vede nel codice seguente:

d¥public void Prodotti.RumentaPrezzol)
{

Ehint 1 =0

_C,U:'l::r each row in [ZF|Prodotti

{

= record Prodotti

SHi=1+ 1
=4 if (z8|Prodotti.isRowSelectedii))

{

%update gPrndntti
f{£l set PrezzoUnitarioc = PrezzoUmitario * 1.1

where
%y ID = @ pProdotti_ID

4.11.2 Eventi di selezione delle righe

Mentre | 6utlengheeel padrelezs son an ot i DiChamgefefee vent o
tonper permettere all éapplicazione di operare
dei totali relativi alle sole righe selezionate.

Léevento non viene notificato -nogdise- volta ch
lezione, ma normalmente viene accumulato nel browser ed inviato solo insieme ad altri
eventi. Quando il server riceve uno o piu eventi di cambio selezione, li notifica al pan-
nell o e poi chiama una vol ta dinatadrueperl 6 event o
indi care che si tratta dell doultima volta. I n
zioni di totalizzazione sulle righe selezionate.
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desidera che gli

oper : guida al

un checkbox, € possibile impostareteue la proprietdActiveMultipleSelectionin que-

~

sto modo il browser mandsubitogli eventi al serverNe |l | 6i mmagi ne

esemplificato il calcolo del totale della scorta dei prodotti selezionati nel pannello.

; event Prodotti.Prodotti.OnChangeSelection|

¥

%

L

i
.
i

jboolean Final

boolean Selected

incut boolean Cancel

Il ricalcolo del totale scorta lo faccio sol

o

ﬂi:’ ({Final)

{

b

Efint i =0
L'&im: 3 =0 // somma della scorta
_m:'m: gach row in [ZE|Prodotti

{
= racord Prodotti

Hi=1+1
ﬂif {[z8| Prodotti . isRowSelected (i) )
ZHs = s + Prodotti.Scorte
}

ﬂ Brodotti _ EtichettaTotaleScorta.caption = toStringis)

4.11.3 Manipolazione della selezione da codice

| Buso

eventi vengano nhot i f

seguent e

Abbiamo visto nei paragrafi precedenti che & possibile modificare le righe selezionate
tramite il metodoChangeSelectioghe tuttavia agisce su tutte le righe comprese nel

pannello. Per modificare la selezione in modo piu puntuale & possibile chiamare il me-
todo SetRowSelectedhe permette di selezionare o meno una singola riga del pannello.

Nel | 6esempi o seguente vengono selezionati tut

@) for each row in [gf|Prodotti

{

174
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Zhi=1i+1

ﬂif {Prodotti.Scorte < Prodotti . LivelloDiRiordino)
[==| Prodotti.setRowSelected (true, i)
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4.12 Pannelli raggruppati

Una delle caratteristiche piu interessanti dei pannelli &€ quella di poter raggruppare le

righe secondo uno o pi¥ criteri e di per mett
la situazione. Pensiamo ad esempio ad un pannello che contiene un elenco di fatture:
tramite i criteri QBE | 6utente ~ |libero di ri

sistema di raggruppamentad@vedere le fatture per mese, per cliente, per tipologia
ecc. anche combinando insieme i vari livelli.

ID |Nome Forn. | Categ. |Quantita Per Unita
+ +
= Bevande
2 Exotic Liguids
1 |Chai 1 1|10 scatole da 20 filtri
2 | Chang 1 1|24 bottiglie da 360 ml

# New Orleans Cajun Delights

# Paviova, Ltd.

H Refrescos Americanas LTDA

# Plusspar LebensmittelgroBmarkte AG

# Bigfoot Breweries

Prodotti raggruppati per categoria e per fornitore

La funzionalita diraggruppamento non € atiper defaultper farlo occorre impostare
il flag visualePuoraggrupparedel pannelloln questo caso viene aggiunto alla toolbar
il pulsanteRaggruppa
Cliccando su di esso, si attiva la visualizzazione dei gruppgiuesta modalita i
criteri di ordinamento dei dati diventano criteri di raggruppamento: cliccando sulle in-
testazioni delle colonne della lista si ottiene il raggruppamento dei dati per quella co-
lonna. Se si clicca tenendo premutuft, viene aggiunto un livello di raggruppamento
ulteriore; se lo si fa tenendo premutinl, i raggruppamenti presenti vengono cancellati.
Per tornare al funzionamento precedente, é sufficiente premere nuovamente il pulsante
Raggruppa
Tutte le colonne master possono essere origine di un raggruppamento. Se una co-
lonna é legata ad una lista valori 0 ad una query di lookup o value source, allora il no-
me del gruppo deriva dalla decodifica del valore, comesde nel | 6i mmagi ne p
dente in cui i dati vengono raggruppati pBr Categoriaed ID Fornitore, ma i nomi
dei gruppi contengono i nomi delle categorie e dei fornitori. Se invece una colonna ha
un valore libero, allora essa viene automaticamente clusterizzata per ottenere un nume-
ro ragionevole di gruppi, come esemplificato
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ID |Nome Forn. | Categ. |Quantita Per Unita
+

=2a

17 | Alice Mutto 7 6 20latte da 1kg

3 | Aniseed Syrup 1 2|12 bottiglie da 550 ml

=B

40 | Boston Crab Meat 19 8 24lattine da 120 g
EC
EHE
EHF

Auto-clustering raggruppando per il nome dei prodotti

A volte questo comportamento potrebbe non essere corretto. Se ad esempio un campo
contiene il numero del mese di una fattura e non é collegato ad una lista valori, rag-
gruppando per tale campo si vorreldigenereun gruppo per ogni diverso valore. Per
ottenere questo risultato & sufficiente disattivare il flag vis@algppi automaticidel

campo di pannello.

E6 possibile anche |idsiemed grappieer bgnicdampd € codi C ¢
dd pannello,utilizzandoi metodiResetGroupintervad AddGroupinterval da chiamare
nel | 6 e oadudllavideata.

Sempre in tale evento & possibile impostare funzioni di totalizzazione che mostrino
per ogni gruppo dei totali, conteggi, medie, ecc. Questo si ottiene chiamando il metodo
SetGroupFunctioche permette di scegliere per ogni campo master del pannello la fun-
zione di calcolo fra quelle disponibili.

4.12.1 Gestionedei raggruppamenti tramite codice

Per decidere quali raggruppamenti devono essere mostrati & sufficiente chiamare i me-
todi ResetGroupListAddToGroupListe RefreshGroupinge tutto il resto verra svolto
dal pannello.

E6 anche possibile espandere da codice un
ExpandGroup infine il pannellopud notificare | 6 espansi one di un gr upf
del | 6ut ent e OnExpandigGreup Ind@uesteenmotiocd possibile controllare

il processo di raggruppamento e di navigazione dei gruppi in maniera personalizzata.
Per maggiori dettagli circa le funzioni disponibili per la gestione dei raggruppa-
menti si rimanda alléibreria raggruppamentiella guida di riferimento.
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4.13 Altri eventi notevoli

Oltre ai diversi eventi illustrati nei paragrafi precedenti, il pannello ne puo notificare

molti altri che riguardano ad esempio:

1) La gestione di basso 1

2) La pressione dei tast.i

3) Il drag&drop generalizzato di altri oggetti grafici.

4) La gestione del cursore e del fuoco.

5" Le modifiche apportate dall dutente al |l ayou
ti, lo scambio di colonne, il cambio di ordinamento.

Per maggiori informazioni sugli eventi disponibili e sul loro funzionamento rimandia-

mo allaLibreria del pannellpun capitolo del manuale di riferimento indispensabile per

prendere possesso di tutte le potenzialita di questo oggetto giaficgli eventi di uti-

lizzo pit comune possiamo segnalare i seguenti:

1) OnActivatingRownot i fi cato quando | dutente clicca
sinistro del pannello (se visualizzato), oppure se fa doppio click in un campo che
non ha un oggetto di attivazione propriolitamente viene usato per passare ad

e o dei click del
I

vell
o de cambio dell a s

undaltra visualizzazione | egata ai dat i del
2) OnCommandevento cancell abile notificato quand:
della toolbar del pannello o quando i corrispondenti metodi vengono chiamati dal

codice dell 6applicazione. Viene wusato per p
ad esempio  possibile eseguire | desportazi
da quello che farebbe normalmente il pannello.
3) OnChangelockingn ot i fi cato quando | 6utente bl occa

il pulsantelucchettonella toolbar, ma anche quando viene modificata da codice la
proprietaLocked

4) OnChangelayoutte vent o noti ficato quando | dutente ¢
del l a tool bar del pannell o oppure quando i
proprietaLayout

Come esempio di utilizzo, possiamo usare gli ultimi due eventigoerin modo che |l
pannello sia modificald solo nel layout di dettaglio, mentre in lista sia sempre blocca-

to. Questo puo essere ottenuto implementando le seguenti regole:

1) Se | utente sblocca il pannell o, esso Vv
2) Se | utente ritorna nel |l ayout | ista, i

i ene
I pa
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; event Prodotti.Prodotti.CnChangelocking/
u£-1:H::r:1ear1 HewValue

"L_- incut boolean Cancel

ﬂif (not (NewWalue) )
.;_?:lPrc:dc:tti.laynut = Form
}

} event Prodotti.Prodotti.OnChangelayout |
"";- int NewLayout

'W;- inout boolean Cancel

ﬂi:’ (HewLayout == List)

=8| Prodotti . locked = true

4.14 Eventi globali di pannello

| mmagi ni amo di vol er i mplementare il comport
tutti i pannel | i del | applicazione. La soluzion:¢
eventiunasoly ol t a per t u.tPerattened ayesd risutatoze possilale

rendere globali gli eventdnChangelLockinge OnChangelayoutaprendo la libreria

pannelli ed utilizzando il comandBendiglobaled e | menY¥ contestual e de
come abbiamo descritto nel paragrafo B.@odice risultante € il seguente:

; event NorthwindClient . ElobalPanelChangelocking|
U£ IDPanel Panel
U£ boolean NewWValue

"':'inc:ut boolean Cancel

ﬂi:’ {not (NewWValue) )
Zh “5 Panel.layout = Form
I

; event NorthwindClient.ElockalPanelChangelayout |
'uj: IDPanel Panel

int NewLayout

[l

inout boolean Cancel

ﬂi:’ ({HewLayout == List)
= "'l£ Panel.locked = Form

Come si puo vedere il codice é praticamente identico a quello del paragrafo precedente
| 6unica differenza  che ora si opera su un |
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tutti [ pannel | i chiamano | 6unica i mpl ement az
si come primo argomentdl. pannello generico é di tipbPane| classe che racchiude
tutti i metodi del pannello e dei suoi campi.
Se si desiderasse implementare il meccanismo descritto solo per alcuni pannelli,
sarebbe necessario identificarli in modo géro. Questo pud essere fatto attaccando

untagad un pannel | o, assocabileatnpiamhet malmadeh ¢ 6event
della videata tramite il metoddetTag
Questa informazione pu, essere controllata

dere se si deve agire, tramite il metddetTagpresente anche nella libreria dei pannelli
genericilDPanel

_} event Prodotti.Load()

{
A Attivo il meccanismo edit in form
ff Ber questo pannello
_é[—‘rc:dc:tti_setIag-:"Edi:?:r::", true)

}

} event NorthwindClient.GlobkalPanelChangelockingl

"ﬁ_‘ ILPanel Panel
ihcclean NewValue
12 inout bkoolean Cancel
i
{
af)if (Panel.getTag("EditForm") == true)

{
sf)if (not(NewWValue))
= i Panel.layout = Form

Gli eventi globali di pannello sono spesso usati anche per impostare alcuni campi del
pannell o che sono ricorrent.i in tutte | e tab
|l a data ora in cui sltmetbdaSedieldValtet ilumddoa | dul t i n
generico di impostare un valore in un campo del pannello identificandolo tramite il no-

me della colonna del recordset ad esso associato; in tutti i pannelli che presenteranno

tale colonna | 6i mpostazione dei dat i sar” aut

} event NorthwindClient.GlobkalBeforeUpdate |

éIJPanel Pznel S/ The panel that EVENT
Eincut boolean Cancel /7 When set to TRUE
i
{
U£ Panel .setFieldValue ("ID UTE MED", NorthwindClient userName)
U':- Panel.setFieldValue ("DAT ULT MOD", now())
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4.15 Domande e risposte

[ pannel | i di presentazione e modifica dei da
temente utilizzato all éinterno delle applica:
loper. La flessibilita, la ricchezza degli automatismi, la semplicita di utilizzo lo rendono
adatto ad implementare la maggior parte delle funzioni applicative.

Proprio per questi motivi, la trattazione puo solo affrontare le principali casistiche,
senza entrare nel dettaglio delle interazioni fra i vari tipi di comportamenti. Se non é
chiaro come affrontare una specifica problematica ti invito ad inviare una domanda via
mail cliccando qui Prometto una risposta a tutte le mail nel tempo a mia disposizione;
le domande piu interessanti e frequenti verranno pubblecdtd 6 i nt er no di guest
grafo nelle successive edizioni di questo libro.

Lo spazio seguenteréservato per lgisposte alle domande dei lettori
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Capitolo 5

La Document Orientation

5.1 Dalla Table Orientation alla Document Orientation

| primi quattro capitoli di questa guida hanno descritto i compongrticipali di

unbdapplicazione gestionale creata cen I nstant
cazione, le videate e i pannelli. Basterebbero questi elemenmtgleazarda gran parte
delle applicazioni gestionali di interesé6 ver o anche che | e applic

devono possedere unodinterfaccia pi¥ articol a
qguindi nei prossimi capitoli vedremo quali oggetti grafici sono disponibili per farlo.
Nel capitolo sui pannellalcuneproblematiche sono state affronta®@o in modo
parziale;mi ri ferisco in particolare a quelle rela
visualizzano e modificano parti dello steskmumento
Pensiamo ain ordine di vendita, costituito da utestatache contiene le informa-
zioni generalii fra cui il cliente le condizioni di vendita, le date e da tantaighe,
ognuna delle quali descrive un prodotto acquistato. La gestione dei pabasdita su
un recordsetcaricato dalla master quergipn € sufficiente per modellare in maniera
precisa oggett.i come | 6ordine diespliciendi ta per
mentele relazioni fra la testata e le righe. Esse ci sono, ma solo in modo impdicie
divise fra i vari eventi che servono per coordinare il funzionamento dei pannelli
Questo esempio introdude ragioni che hanno portatdla creazionali un sistema
di modellazione esplicita di oggetti complessi, denomirddoument orientationn
guanto si tratta delldescrizioneal | 6i nt er no del progetto dei d
| 6applicazione deve tr atwaerkklowe, si a come strutt
La document orientatio(DO) non € solo una metodologia descrittiva, ma si basa
anche su un potente framework ORMbfectrelational Mappiny di classe enterprise,
il cui scopo € ben oltre quello di automatizzare la serializzazione ed il caricamento de-
gl i oggetti dal dat abase, ma piuttosto quel!]l
zioni con gli altri component.i del |l 6applicazi
teristiche enterprise della DO sono arricchite dalla presenza di un sistema estensibile di
servizi ai documenti, che attraverso tecni&@P permette di implementare caratteri-
stiche comuni e perpendicolari alla gerarchia delle classi.
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5.1.1 Definizione di un documento nel progetiostant Developer

oper :

gui

da a

Per comprendere i meccanismi di funzionamento della DO € necessario avere una co-
noscenza di base del@OP, almeno per quanto riguarda le definizioni di classe, ogget-

Un documento € costituito da una classe che contiene i dati e le procedure per ge-

to, metodo.
stire tutti gl i asp
al meno diver si tipi

clienti ed i fornitori.

et ti ad

di

esso
document i

col |

| a

egat.i

N €

testata

Con Instant Developer € possibile creare manualmente le classi e poi aggiungere le
proprieta e i metodi, ma ihetodo pit semplice € quello di tirare la tabella del database

che conterr i dat i del docume nshiftectd.ul | applic
P9 North Wind ¥1 North Wind o
—t i £==|Idordine — - ) =|Idardine
% hwind DB SJ1dclients & Nwind DB ) Idcliente
M=) D&D con =S - Ordini =
: . =(Idimpiegato H =| Idimpiegato
H-i_J) At shift & ctrl — i [H-__) Altre Tabelle - i
Elj; Morthulnd Client..-.- &= Data OIrdl.ne E—Ilj; Northwind Client % Data O.rdl.ne
_| Menu principale Saaata Richiesta _| Menu principale i_ Data RIChI.ES.tE
[+ Eventi %Data P [H-|_) Eventi i Data Spedizione
1) Ruali =| Carriere - 2% Ordine =| Corriere
{__) Parametri di compilazione | £==|Trasporto : =| Trasporto
1) Videate £==| Destinatario =] Destinatario
‘) Videate di ricerca £==|Indirizzo Destinatario =| Indirizzo Destinatario
1) Procedure globali =| Citta Destinatario =] Citta Destinatario
------ ) IMDB =|Zona Destinatario ) Videate diricerca =1 Zona Destinatario
[2]-4@» Libreria Database =) Capdestinatario ) Procedure globali 2] Capdestinatario
(-4 Libreria Client £=| Paese Destinatario i) IMDE = Paese Destinatario
[#+_) Object Libraries [+ Libreria Database
[#-_) Document Liblrariels ;ECIientiOrdini R Libreria Flienlt
[#-_) Component Libraries ;ECOrrieriOrdini ) Object lera.rles _
X egatiordini [#-_) Document Libraries
Jempieg [#-_J Component Libraries

Dalla tabella degli Ordini alla classe Ordine con un drag&drop

Dal punto

di Vis

t a

del |l 0i ngalgh@op o gted :

progetta lo schema delle classi e poi questo viene tradotto in uno schema di database. Il
metodo proposto da In.de non presuppone una maggiore importanza del database rispet-

to alle classi, ma é stato pensato per ottenere i seguenti vantaggi:

1) Sol it ame

nt e il

dat

abase

lo schema e poi da esso creare in automatico le classi.
2) Se il database & nuovo, la sua definizione dovrebbe seguire gli stessi principi della
assi

creazi
rente.

on

e dell o

schema

del

gi

e

presente.

cl

3) Dal punto di vista del framework DO, esso utilizza anche alcune informazioni pre-

senti al

|l 6i nter

no

del | a

def

ni

zZi

one

foreign key. Ecco perché entrambi gihemi devono essere definitognuno con-

tiene in
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La struttura di un documento € la seguente

—E Maorthwind Client

+-/__) Menu principale

+_| Eventi

—%9 Crdine

—,_,p Proprieta

: ; Idordine

i B Iddliente

i 2 Idimpiegato

& Data Ordine

L .

B Fropricts Agaiuntive
£ Totale Ordine

-2 Dettagli Ordini

+-4¢ Conferma Ordine

- _,5 After Save

¥ Classe rappresenta la classe di oggetti che gestisce una singola istanza de
mentonel | 6esempi o gestisce un singol o

=) Proprieta & una variabile globale alla classe che rappresenta una delle propri
documento. Se esso viene creato a partire da una tabella del database, la class:
tutte le proprieta relative tatti i campidella tabella

£% Metoda e una procedura che agisce sul documento e quindi pud accedere :
proprietaE6 possi bile definire anche meto
to, ma alla classe, ed in questo caso non possono accedere alle proprieta.

7 Evento il framework DO notifica al documento gli eventi che riguardano il sus
clo di vita per permettere di personalizzarlo. Ad esemgipo che un ordine & ste
salvato sul database i e ne n ot i fAitecSaveche perineite di commetariie
salvataggio

Per aggiungere proprieta, metodi ed eventi ad un documento e sufficiente utilizzare i
relativicomandi del menu contestualel documento.

5.1.2 Descrizione di oggetti complessi

Dopo aver definito i documenti da trattare &€ possipitecisarnde relazioni reciproche

organizzandone la struttura. Questo avviene aggiungendo ad un documeotdacia

tion, cioé un insieme, di un altro tipo di documerite | | 6 esempi o del |l dor di n
geremo alla testat a ,partbimareil docdumemts coepheto. del | e r
Questo puo avvenire tirando il soilocumento su quello principale tenendo premuto il

tastoctrl.

18¢


http://doc.progamma.com/?ARTID=94659E15-AB20-416D-8F2A-7C4E4634B57A

Andrea Maiolii | nst ant Developer: guida all éuso

- Northwind Client -3¥ Ordine
@) Menu principale ¢ [-_) Proprieta
-__) Proprieta Aggiuntive

Creare un documento complesso con un drag&drop

Guardando il contenuto di un documento non
comesarebbdacile fare se ne avessimo una copia cartacea. Infatti le collection conte-
nute in un documento mostrano solo il livello successivo, ma i documpegentiin

ognuna di esse potrebbero a | oro volta conter
di utile avere una visione doéinsieme dell 6int
la =~ sufficiente selezionare il documento nel

del menu principal®lostra Grafico Ecco un esempio di struttura complessa.

L]
Distinta Colli Righe i
Pagamento
. ’ A ; Transazioni . "
Righe Calli | Sconti Riga Valori Prezzo Conto Righe Calli |

I Transazioni

Conto

Un documento gestionale completo contiene molte collection a tanti livelli

Nel grafico, una riga sottile rappresenta una collectiansient che cioé non fa parte

della struttura principale del documento originario, ma & un dato accedseriighe

tratteggiate indicano invece collection transient nascoste, dati accessori che in piu nor-

mal mente non vengono mostrati all odutente.
Notiamo inoltre che il documentdransazione Contaontiene una collection del

suo medesimo tipo. Questo implica una struttura gerachinlivelli che pud essere

anche molto profonda in quanto il numero di livelli non é fissato a design time ma di-

pende dai dati presenti nel database.
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5.2 Creazione ed inizializzazione di un documento

|l ni zi amo ora a vedere come sSi u s darat@an- i docume
done iprincipali cicli di vita.
La creazione di un documento puo avvenire in diversi modi. Il metodo piu sempli-
ce e quello di definire una variabile locale ad una procedura e di inizializzarla al valore
new Da notare che Instant Developer supporta solamente il costruttore di default per
ragioni architetturali.

$Fpublic void NorthwindClient.CreaOrdine ()
{

G Ordine o = new() // Crea un nuovo ocggetto ordine

}

Se si véesse mantenere la referenza al documerdine anche al di fuori della proce-

dura, sarebbe possie creare variabili globali imnavideata, ne | 6 a p p loiarcleez i on e
in unodal tra c. lPerfae questo occorre utitizeanetil comarkdmiungi

Variabile Globaledel menu contestuale e poi modificdegroprietadella nuova varia-

bile globaleusandoObjectcome tipo e impostando contibreria la classe del docu-

mento chesi vuolememorizzarell flag new (crea oggettopermette di inizializzare la

variabile globale ad un nuovo documento oppure di lasciarla al valdr@er poi po-

terne referenziare uno esistenteflag Pubblica permette di decidere se la variabile

sar” wutilizzabile anche al di fuori .del | ogge
Un altro metodo per creare variabili globali di tipo documento & quello dictican il

dr agé&dr opc aszuilolnbeapoplsu una videat a, in questou
tastoctrl.

Occorre tenere presente che le variabili che referenziano i documenti sono come
tutte le altre, quindi possono essere utilizzate nei medesimi contesti. Ad esempio & pos-
sibile passare documenti come parametri ad altre procedure o funzioni, restituire un
documento come valore di ritorno di una funzione, creare un array o una mappa di do-
cumenti, ecc. A differenza delle altre variabili perd non é possibile definire un parame-
tro documento di tipo output, in quanto un oggetto viene sempre passato per referenza.

5.2.1 Stato di un documento e rapporto con il database

Una delle principali funzionalita della DO é quellasdilvarein maniera automatica i
document i nel dat abase. E6 quindi i mportante
porto. Ogni documento espone quattro proprieta booleane che lo definiscono:
1) Inserted quando questa proprieta € vera il documento € marcato naowa e

quindi destinato ad essere inserito nel database.
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2) Loaded se € uguale @ue allora il documento é stato caricato dal database.
3) Updated se verasignifica che il documento e stato caricato dal database, ma poi &
stato modificato, alterando il valore di almeno una delle sue proprieta pubbliche.

4) Deleted indica che il documento € marcato per la cancellazione e sara quindi can-
cellato dal database. Se anche la proptiesartede vera, allora il documento non

verra ré inserito ré cancellato dal database in quanto non era mai stato salvato in

€SS0.

all duso

Si sottolinea il fatto che dopo che un documento e stato creato come mostrato nel para-
precedent e, occorre decidere
do cosi un documento da inserire nel databagpure se caricarlo dal database per poi
modificarlo o cancellarlo.

grafo

522Pr epar ar e

un

documento all 6inser

co0Sa

ment o

La prima delle due possibilita avviene chiamando il metmitosul documento, come

mostrato

La chiamata al metodmit esegue le operazioni descritte nel seguente schema.

18¢

nell 6i mmagi ne seguent e.

$Fpublic void NorthwindClient.Crealrdine()

{

Gk Ordine o = mewi() //

Eyo-
I

imit ()

Iniz ializzaz. valori

default proprieta

A

y

Init. Servizi DO

A

Inserted

= true

A

} On Init

Crea un nuovo oggetto ordine

Vengono considerati i default
definiti a livelli di database.

Vengono inizializzati i servizi
Identification e Domain.

Documenti in stato originale, poi
proprieta Inserted impostata.

Notificato evento Onlnit per ge-
stione personalizzata.

f ar ne
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Come si pud notaré 6 e v@nhit viene notificato al termine del ciclo di inizializza-

zione del documentadnoltre vengono riutilizzati i valori di default dei campi definiti a

l'ivell o di dat abase per pr eiOnmibéspossibile | e prop
compl etare in modo personalizzato | 6iniziali@i:
delle sue parti, come si vede in questo esempio.

; event DocumentolFestionale OnInit()

{
_hCl::d.:i.ce = "EEIv
_h::latal:reazicne = today()
ZE IDProprietaric = GRPS.Aziendalogin.ID

In particolare il terzo statement imposta come proprietarioddelmento gestionale
| 6i denti ficativo dell 6azienda c¢che ha effettu
come variabile globale dell 6applicazione GRPS

5.3 Caricamento di un documento dal database

Sedopo la creazione di un documento si vuole caricarlo dal database, é sufficiente im-
postarne alcune propriethe permettano al sistema di identificarlo per poi chiamare il
metodoLoadFromDB come mostr ato nel |l 6i mmagine seguen

-5;; public woid MorthwindClient.CreaOrdine()
{

Ifré_t‘Drdine o = new() // Crea un nuovo oggetto ordine

ff Carico l'ordine n. 10zZ48
ZHo.Idordine = 10248

b

I metodoLoadFromDBammette un parametro opzionale, chianratmerolivelli, che
identifica quanti livelli di sottedocumenti devono essere caricati oltre al documento
stesso. Questo &€ molto importante perché non sempre & necessario carizdae tutt
strutturadal database, a volte basta solo il documemtncipale senza le collection.
Indicando 0 come numero di livelli, si ottiene il caricamento del solo documento, 1 il
caricamento anche dei documenti contenuti nelle collection di primo livello, e cosi via.
Se non si indica alcun valore allora il documento verra caricato tutto, a qualunque livel-
lo, a parte le collection dichiarateansientcherichiederanno un caricamento esplicito.

Il ciclo di caricamento ¢ il seguente:
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Se parametro skip
impostato, finisce

} Before Load

Lettura proprieta

4 ’ o Doc. in stato origi-
Preparaz. Query Vtlizza MQD_ op- v nale dopo lettura.
pure automatica

Caric. Collection

\ 4

# onsQLQuery v
} After Load

\ 4

Esecuz. Query

1) BeforeLoad innanzitutto viene notificato al documento questo evento in modo che
ess0 possa personalizzare completamente il ciclo di caricamento. Se, ad esempio, il
documento dovesse essere caricato dal file system oppure tramite un web service, il
codice relativo pu, essere scpreveddreon i n quest
sistema di caricamento documenti personalizzato gestendo in modo globale questo
evento.

2) Preparazione querya questo punto il framework DO deve preparare la query di
caricamento del document o. Questa pu, esser
stant Developer aggiungendo al documento onaster query come descritto nel
paragrafo successivo; in alternativa il framework generera in automatico la query a
partire dai metadati del documento stesso. La query viene poi completata aggiun-
gendo come condizioni i valori di tutte le proprieta impostate nel documento al
momento del caricamento; in questo modo € possibile semplicemente impostare le
proprieta relative alla chiave primaria per ottenere il caricamento corretto.

3) OnSQLQueryquesto evento riceve la notifica di tutte le query relative al documen-
to. Solitamente viene utilizzato in modo globale per gestire servizi di filtratura ge-
neralizzata o di logging.

4) Esecuzionedellaquery i n guesto momento avviene | 0esec
propria. Possonwerificarsi tre tipi di eccezioni che sarannetificate al chiamante:
a. avviene un errore SQL durante | 6esecuzio
b.la query non ritorna alcun record, quind
c. la query ritorna pit di un recordy ui nd i | 6identificazione d
ambigua.

5) Lettura proprieta nel caso in cui la query abbia restituito un solo record, i dati re-
cuperati vengono copiati nelle proprieta del documeSiaccessivamenté fra-
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mework chiama il metod8etOriginalper indicare che in questo momento lo stato
del documento aguale al contenutdel database.

6) Caricamento collectionse nella struttura del documento sono presenti delle collec-
tion di sottedocumenti e il parametro numero livelli di caricamento non é stato su-
perato, allora a questo punto vengono caricate le collection, come indicato nei pa-
ragrafi seguenti.

7) AfterLoad come ultima fase del caricamento dal database, la projdeideddel
documento viene impostatatie; p o i viene not iAffeiLaadched | 6 event
permette al documento di completare il caricamento se necessario. Se una delle
proprieta dovesse essere modificata durante questa fase & importante ricordarsi di
chiamare il metod&etOriginalper segnalare chié documentonon é stato modifi-
cato dopo il caricamento ddatabase.

Come esempio di utilizzo del metoddterLoad immaginiamo di aggiungere la pro-

prietaTotale Ordineal documentdDrdine e di volerla inizializzare al momento del ca-

ricamento.

; event Ordine_ AfterLoad|
'uibc:clean AlreadyLoaded
'

{
ff Calcolo il totale leggendoloc dal DB

%select into wvariablea {(found wariable)

Eset &|Totalefrdine = sum({Quantita * PrezzoUnitario)
from

:gjettagliDrdini ff master table

wheres

K;(Idc:rdine = %Idcrdine

S/ Hon dimenticare setoriginal guil!
%;this.setDriginal-::l

5.3.1 Definizione della master query del documento

Non sempre la struttura del documento ricalca esattamente quella della tabella da cui

esso deriva; questo pud avvenire sia perché vengono aggiunte delle proprieta al docu-
mento,siaperché la struttura del database viene modificata ma non deve esserlo quella

del documento. Inoltre pud essere interessante aggiungere condizioni di filtro che ga-
rantiscano il caricamento dei sol i document i

In questi casi il calcolo automatico della query da parte del frameworkde

sufficiente e sarebbe necessario gestire I
| 6 e vBeforeLoad

(@}
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Una soluzione intermedia fra questi due estremi & quella di definire una master

query

del

document o,

che espr

ma

| a

query

processo di caricamento. Per aggiungere la master query al documento & possibile uti-
lizzare il comandd\ggiungi Master Quergel menu contestuale del documento.

71 North Wind

w-€& Nwind DB

I=-{gg Morthwind Client
_| Menu principale

-39 Ordine

1 Eventi

=R ] Ordini
_| Froprietd
i 4] Totale Ordine

PagseDestinatario

Idordine Idordine

Idcliente Idcliente

Idimpiegato = Idimpiegato

Datalrdine = Datalrdine

DatzRichiesta DatzRichiesta
DataSpedizione = DataSpedizione
Corriere = Corriere

Trasporto = Trasporto
Destinatario = Destinatario
IndirizzoDestinatario =

CittaDestinatario

ZonaDestinatario =

Capdestinatarioc = Capdestinatario

Indirizzolestinatario
CittaDestinatario

Zonalestinatario

PagseDestinatario

Nella forma predefinita, la master query del documento € uguale alla query che avrebbe
eseguito il framework in modo automatico. Ogni colonna della query € legata ad una
delle proprieta pubbliche del documento.

Possiamo ora vedere come utilizzare la master query per evitare il calcolo del totale

del

EO

| 6ordi ne con

Wfted oad uer vy

%]set Capdestinatario = Capdestinatario

Tflset PaeseDestinatarioc
f[.(-!set Totalefrdine = subguery

%select

Dzeselestinatario

separat a

¥ sum(DettagliOrdini.Quantita * Dettaglifrdini.PrezzoUnitariao)

from
gﬁettagliordini £ ma
where

woyDettagliordini . Idordine

from
é;Drdini JFf master table
sufficiente ag

ter

le

Ordini.Tdordine

giungere una

nuo Vaalec o |

nel

| 6

Ordine e utilizzare come espressione una subquery in grado di calcolare il totale. Il
vantaggio di questa soluzione €& che il tutto si risolve con una singola query invece che

con

19C

due, i che f

acilita | 6ottt

mi

zzazi

one

onna

de:

a

del
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5.3.2 Ciclo di caricamento delle collection

Rimane ora da vedere come vengono trattate le collection di un documento qualora il
ciclo di caricamento lo richieda. Per ogni collectimon transientvengono eseguite le
seguenti operazioni:

% Before Load Se parametro skip Per ogni record
y Pelore toa i A\ 4 recuperato dal
Collection impostato, esce p
Caric. Documento database
\ 4 Utilizza VSQRY op- v
Preparaz. Query pure automatica Caric. Collection

A
} OnSQLQuery

v
} After Load

A\ 4

Esecuz. Query

1) BeforeLoadCollection innanzitutto viene notificatoad una istanza del sotto
documento questo evento in modo che esso pgoas®nalizzare completamente |l
ciclo di caricamentalelle collectiondel suo tipo Se, ad esempida collectiondo-
vesse essere carieatal file system oppure tramite un web service, il codice relati-
VO pu, essere scritto i nprayederert sisteneavde nt o . EO6
caricamentaollectionpersonalizzato gestendo in modo globale questo evento
2) Preparazione querya questo punto il framework DO deve preparare la query di
caricamento della collection. Questa pu, es
stant Developer aggiungendo alla collection gp@ry di caricamento come de-
scritto nel paragrafo successiva alternativa il framework generera in automatico
la query a partire dai metadati del documento e della collection.
3) OnSQLQueryquesto evento riceve la notifica di tutte le query relative al carica-
mento delle collection del documento. Solitamente viene utilizzato in modo globale
per gestire servizi di filtratura generalizzata o di logging.
4) Esecuzionedellaquery i n qguesto momento avviene | 0esec
propria; in caso di errore SQL verra generatéeacezione.
5) Caricamento documentguesta fase e le due successive vengono eseguite per ogni
record recuperato dalla query di caricamento. Innanzitutto vieneaareatnuova
istanza del sottadlocumento che poi viene aggiunta alla collectgutcessivamente
vengono lette le proprieta del sotiocumento dal record attuale.
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6) Caricamento collectionse nella struttura delottodocumentdn fase di caricamen-
to sono presenti dellelteriori collection e il parametro numero livelli di caricamen-
to non é stato superato, allora a questo punto vengono caricate le coliiettsot-
to-documenti sempre usando questo ciclo in maniera ricorsiva.
AfterLoad infine viene notificato questo evento ad ogoitcdocumento caricato
nella collection in modo da poterne completare il caricamento in modo personaliz-

7

zato.

5.3.3 Definizione della query di caricamento di una collection

Quando si aggiunge ad un documento una collection di-dottomenti, essa viene as-
sociata a una foreign key fra le tabelle a cui i due documenti si riferiscono, se essa esi-
ste. Tramite questa associazione il framework DO é in grado di creare in automatico la
query di caricamento dei sottitbocumenti contenuti nella collection. Se fra le due tabel-

le ci sono piu foreign key, oppure quella selezionata € sbagliata, & possibile modificare

bassociazione

con i comandi

del

me n %%

cont est

La query viene quindi composta utilizzando la master query del-dottomento,
se esistente, oppure la query di caricamento del documento generata dai metadati a cui

vengono aggiunte le condizioni specificate nella foreign key.

Ci sono casi in cui la query di caricamento non pud essere generata in automatico,
quindi é possibile specificarne una utilizzando il comaAdgiungi Query Lista Valori
nel menu contestuale della collection. Il risultato € il seguente:

4 North Wind

+-&g Nwind DB

_E MNorthwind Client
+_| Menu principale
+_| Eventi

-2 Ordine
-3 ordini

+_| Proprieta

- =] Totale Ordine
-Zh Righe Ordine
_ +% Righe Ordine
+%5‘ Riga Ordine

g select
Idordine = Idordine

Idprodotto = Idprodotto

et

Tt set PrezzolUnitaric = DPrezzoUnitaric
== ER Quantita = Quantita
Tt set Scontoc = Sconto
from
:gRigheDrdine ff master table
where
x;‘rIdEIdiﬂE = %Idcrdine

La query che viene aggiunta € la stessa che sarebbe stata generata automaticamente e a
questo punto é possibile modificarla a piacimento. Ogni colonna deve essere collegata a
una proprieta del sottdocumento, ed & possibile referenziare le proprieta del docu-
mento in cui & presente la collection.

E6 anche

possibile i

ndi car e

nel

a

query queé

rispettati; in alterativa il sistema calcola la clausola di ordinamento ricercando se il do-
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cumento supporta i seguenti concetti; DO_SEQUENCE, DO_CODE, DO_DATE,
DO_NAME. Per maggi ori i nformazioni sull dutili
Riflessione
Quando la collection non pud essere caricata semplicemente tramite una query, ma
necessario scrivere un al gor i Befowloai 2 compl e
dCollection Vediamo come utilizzarlo per caricare una collection di documenti a parti-
re da un recordset caricato in memoria.

.-:':{: MNorth Wind ‘.T event Rigalrdine.BeforelLoadCollection|
+% Nwind DB 35 IDDocument Parent
=5 Northwind Client %, IDCcllection Collection of IDDocument
i Menu principale 1!:_ inout bkoolean Skip
_| Eventi '
=-42% Ordine {
+% Crdini L‘Ig'_l;‘Drdine o = Ordine_cast ({Parent)
+_| Proprieta ff Suppongo che una riga d'ordine
..... %) Totale Ordine L*r'-_lt"RECGIdSEt ra = new() // 31 trovi sempre in un ordine

i Zh Righe Ordine

:9 Riga Ordine f# Carico il recordset
+_| Proprietﬁ\jﬂselect into recordset (Eifiras)

-4 Before Load Collection Eiset Idordine = Idordine
Idprodotto = Idprodotto
T4 set PrezzolUnitario = PrezzolUnitario
=—ER fuantita = Quantita
S zet Sconto = Sconto
from
gﬁigheDrdine ff master table
where

x'_;'fIdc:rdine = L‘r:'_l;lr:_ﬁ‘_'ldc:rdine
S Dal recordset ottengo i documenti nella collection
%this_11:aan:1lecti|:nF1:r:nLQecc:rdse1:-:Cr:llectic:n, ra, 0)

E6 i mportante notar e c h-edocuméredRigarOtdmeenwanene scr it
nel documento principal®rding in questo modo tutti i caricamenti di collection di
righe ordini potranno essere gestiti in un unico punto. Se fosse necessario distinguere il
tipo di caricamento in base al tipo di documento lcheffettua, € possibile utilizzare il
parametrdParentd e | | 6 event o.

Al l 6interno del | 6eventaadCollecionfgomRetordset z z at o |
che a partire dai record contenuti nel recordset costruisce tanti documenti come quello
su cui viene chiamato il metodo, li inizializza in base ai dati del recordset e poi li ag-
giunge alla collection. Perché il tutto possa funzionare correttamente & importante che i
nomi delle colonne del recordset siano uguali ai codici delle proprieta pubbliche del
documento Per ottenere automaticamente questa situazione €& possibile tirare con |l
drag&drop la classe sullo statement di select, come indicati dalla freccia in figura.
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5.3.4 Caricamento parziale di un documento

Nei paragrafi precedenti abbiamo visto che e possilaiticare un documento comples-
so anche solo parzial mente, ad esempio | a
righe. Questo & importante perché fa risparmiare molto tempo di elaborazione e di me-
moria del server.

Il caricamento parziale si ottiene impostando il paramitrmero Livellinelle va-
rie istruzioni di caricamento; in particolare il valore 0 (zero) indica di non caricare ulte-
riori collection, ma solo il documento in questione.

E6 poi possibile interrogare | o stato di

prietaLoadeddello stesse laLoadedd el | e sue coll ection. E6 poss

caricamenti multipli dello stesso documento, in cui pero verranno ricaricate solo le parti
mancanti . Se, ad esempi o, nel codice di v al
la collection delle righe & opportuno inserire il seguente codice:

ff Completo il caricamento del documento
E"chis -loadFromDB{ [numerclivelli]

Questa chiamata non ha effetto se il documento € in kteg¢oted inoltre non tocca le

parti gia caricate del documento e delle sue collection. Se invece si vuole ottenere il
ricaricamento del documento dal database, occorre resettare la projoaeigd Per

farlo anche sui sottdocumenti € disponibile il metod®etLoadedche imposta la pro-
prieta al valore desiderato per un qualunque numero di livelli.

Se i sottedocumenti contenuti in una collection rappresentano dati accessori, utili
solo in determinati contesti, & opportuno evitarne il caricamento automatico. Questo
puo essere fatto impostanddfldg transientnella videata delle proprieta della collec-
tion. A questo punto solo una chiamata esplicita al metantdCollectionFromDB
potra ottenerne il caricamento.

5.3.5 Caricamento di una collection di documenti

Al 1l 6ini zi o del vistpaheper caidare Getabzh di amdomcumento é

sufficiente impostarne le proprieta corrispondenti a una chiave univoca e poi chiamare

il metodoLoadFromDB In molti contesti €& utile poter caricare dal database un insieme

di documenti che rispettano determinati criteri. Abbiamo gia visto che questo & possibi-

le scrivendo la query di caricamento e poi utilizzando il metbdadCollection-
FromRecordselC6 tuttaviaun modo piu semplice per ottenere il risultatbiedendo a

una i stanza del document o di farl o. Vedi amo
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"__.‘ e e e e ke e e e e e e e ol ke e e ol e o e e e e ke e o e e e e ke e e e e e e ok e ke e e e e o e e e e ke e e e o e e ke e e e

ff Carica gli ordini di un cliente & 1li restituisce al chiamante

.'_..‘ e e e e e e e e e e e e ke e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o e e e e e e e e e e e e e e o e e e e e e

fix)public IDCollection MNorthwindClient.CaricalrdiniCliente |
u'ijsn:ring IDCliente //

i

{

:J_f, IDCollection coll of Ordine = new() // Insieme di ordini
L&Drdine o = new({) // Documento ordine con cui caricare

ff Imposto 1 criteri di caricamento
Zfo-Idcliente = IDCliente

ff effettuc il caricamento
L‘&Ic:_lcadCcllectianyExamle-:cc:ll, [usagbe], [Mumercliwvelli],

f/ restituisco il risultato
j"f return coll

t

Nel |l 6esempi o si vede come creare una funzion
codice di un cliente e restituisce una collection degli ordini che quel cliente ha fatto.

Nella prima riga viene definita i@izializzata la collection di ordini che verra poi cari-

cata e restituita al chiamante; nella seconda riga viene creato un doc@neinche

servir”™ solo per effettuare | 6operazione di c
A questo punto e sufficiente impostare le proprieta del documento per comunicare i
criteri di filtro; nell 6esempi o questo avvi e

Idclienteal valore passato. Infine si effettua il caricamento vero e proprio chiamando il
metodoLoadCollectionByExample

Una interessante caratteristica di questo metodo € che é possibile utilizzare la stes-
sa sintassi vista per i criteguery by exampléei pannelli pefiltrare il caricamento
delle collection. Ad esempio, se volessimo richiedere il caricamento di tutti gli ordini
consegnati al cliente in un intervallo di date, potremmo usare la seguente sintassi:

S/ Imposto 1 criteri di caricamento
Zfo.Idcliente = IDCliente
ZHo.DataSpedizione = convert(formatMessage("|1:|2", DataDa, Datal, ...}

Da notare | a sintassi del | éunti peesperifcdrd io , che p
limiti ; inoltre la funzioneConvertche permette di impostare una stringa in una proprie-
ta di tipo data senza generare un errore di compilazione.

Si segnala infine la proprietdaxRowsdella collection che permette di scegliere
quanti documento potranno al massimo essere caricati. Il valore predefinito € 500, per
non sovraccaricare inutilmente il server, ma pud essere impostato a zero per caricare
qualungque numero di documenti.
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5.3.6 Caricamento di un documento collegato

A volte pud essere interessante caricare un documento collegato con quello attuale, ad
esempio da una riga ordine pud essere interessante caricare il documento relativo al
prodotto, o addirittura alla categoria che &€ un documento collagatg u e s tQue+ | t i mo
sto pud essere ottenuto scrivendo il codice come mostrato nei paragrafi pred¢atenti
tavia il framework DO contiene la funzior@etLinkedDocumenthe €& in grado di re-
cuperare un documento collegato fino a cinque livelli di distanza, semplicemente indi-
cando i passaggi intermedi da compiere.

| passaggi da un tipo di documento ad un altro possono essere specificati tramite il
nome della classe del documento a cui arrivare, se non ci sono ambiguita, oppure trami-
te il riferimento alla proprieta da utilizzare per il collegamento. In entrambi i casi é ri-
chiesta a livello di database la definizione delle foreign key da utilizzare per esplicitare

i collegamenti.

Vedi amo adesso come recuperare il prodotto
diprodottiut i | i zzando una volta il nome dell a c¢cl a
prieta.

ﬂ;pmblic woid Rigalrdine. DocumentiCollegati()

{
2 Prodotto p = getlinkedDocument (true, Prodotto.classMNamel), ...
Eehy Prod LinkedD { Prod 1 M ) i
Sk Categoriz c = getlinkedDocument (true, RigaOrdine.Idprodotto, Prodotto.
Hijc i LinkedD { Ri Ordi Id; d: Erod

Idcategoria, ...)

Il primo parametro della funzione & un valore booleano che indica se il documento deve
essere cercato in una cache | ocale di documer
utilizzare il valoretrueper ri sparmi are | 6esecuzione di gue
sia indispensabile ricaricare per forza il documento dal database.

Nella prima riga é stata usata la funzione staitassNameche, applicata ad una
classe di tipo documento, ritorna il nome della classe stessa in formato stringa. Nella
seconda riga, invece, sono state indicate le propgdetaddottodella classé&igaOrdine
e Idcategoriadella classdProdotta | riferimenti statici alle proprieta di classe sono
proibiti), perch® tal. propriet? non sono sta
interpreta come riferimenti alla proprieta in quanto tale e non al suo valboanse-
guenzaguando si deve passare ad una funzione la proprieta sssaieve lavorare si
pud usare la notazion€lasse.Proprietdproprio per indicarne il riferimento e non il
valore.

La funzioneGetLinkedDocumentende quindi inutile memorizzare riferimenti a
documenti correlattome proprieta di classe del documest®ssoin quanto & possibi-
lerecuperare | 6i st anza senza rieseguire | a query s
il bisogno.
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5.4 Modifica e validazione di un documento

Una volta che il documento € stato inizializzato o caricato dal database & pronto per

essere visualizzato e modi ficato

trami

t e

paragrafo vedremo come vengono gestite le operazioni base di modifica dei documenti
in memoria tramite il visual code, in quanto il presentation manager utilizzera gli stessi

meccanismi in maniera diretta.

5.4.1 Transazioni documentali

Esistono tre principali tipi di modifica che un documento pud subire:

1) La modifica di una proprieta pubblica, che imposta la proptigtdateddel docu-

mento arue.
2) Léaggi unt a din statomserdedad wnaoelledtian.

3) Larimozione di un documento da una collection, ottenuta impostatrde la pro-

prietaDeleted cioé marcando il documento per la cancellazione.

Nel paragrafo attuale analizzeremo il punto 1, mentre i punti 2 e 3 saranno illustrati nel
prossimo. Anche se la modifica delle proprieta di un documento puo avvenire in manie-
ra singola, il framework DO defiace il concetto diransazionedi un documento. Que-
sto tipo di transazione & molto diversa da quelle del database, infadtamenteun

modo per marcare | 6ini zi o @ unlsiagoldbdoconeen-d i

to, secondo il seguente schema.

Doc.BeginTransaction v

Doc.EndTransaction

\ 4

_ﬁ OnBeginTrans. v

} OnEndTrans.

Modifica Proprieta

Una transazione di documento inizia chiamando il me®eginTransactiorsullo stes-
soAdessovi ene subit o OnBéeginTransaetioper pérettareednman

c a rimziolddla transazionese necessario.

A questo punto e possibile modificare le proprieta del documénteansazione si
conclude chiamando il metodindTransactioper segnalare che la modifica dello stato
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del documento  compl etata. E6 in questo mom
| 6 e v@nBndTransactigmrmolto utile per reagire alle modifichevvenute durante la
transazione. All dinterno di g u VasModifiedv ent o ~ p

per sapere se una certa proprieta e stata modificata durante la trandanltneee pos-
sibile conoscate il valore originale chiamandgetOriginalValue

; event Rigalrdine OmEndTransaction()
{
S/ 8e ho scelto un prodotto diverso, prelewvo il prezzo unitario
:ﬂ.'i:_ {wasModified {Idprodottol)
{
El_t_(;ll-‘rcdr:ttc p = getlinkedDocument(true, Prodotto.classWHame(), ...}
ZF PrezzoUnitaric = p.PrezzoUnitaric

}

I n questo esempio di @nediTrangactionkeliaeigaaiumsat o | 6e
ordine per ricaricare il prezzo unitario quando viene cambiato il prodotto sulla riga. Da
not ar e | 0 us oGetdirkbkdDauménihe zonsenteedi recuperare il docu-

mento Prodotto corrispondente a quello presente sulla riga con una singola istruzione,
senza che il codice sia dipendente dalla struttura del database.

5.4.2 Modifica delle collection

La modifica delle collection di un documento avviene direttamexggiungendo nuovi
documenti o macando per la cancellazione quelli in piu. Immaginiamo ad esempio di
voler caricare in un ordine i prodotti solitamente acquistati dal cliente, il codice da scri-

vere mostrato nell 6i mmagine seguente, in cui Vv
1) Viene fatta una query sul database, caricando tutti i prodotti acquistati negli ultimi

30 giorni dal cliente segnato sull ordine a
2) Per ogni prodotto viene creato ed inizializzato un nuovo docunfigi® Ordine

chevi ene subito aggiunto alla collection dell/l

3) Vieneeffettuatauna transazione sul documento per indicare la modifica del prodot-
to; in questo modo sialalla riga la possibilita di ricalcolare il prezzo unitario che
viene letto dal anagrafica dei prodotti.

Perché tutto funzioni correttamente & importante che i nuovi documenti aggiunti alla

collection siano in stattnserted in modo che il framework sappia che essi dovranno

essere inseriti nel database.
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J:::}public void Ordine.CaricaProdottiCliente ()

—-—

ff Carico i prodotti acguistati mnegli ultimi 30 giormi
_mfc:r each row (readwrite]
{
%select distinct
% IdprodottoRigalrdine = RigheOrdine.Idprodotto
from
= RigheOrdine
= Ordini
where
wyOrdini _Idcliente = HIdcliente
Htcday{) — Ordini _Datalrdine < 30

£ Huova riga ordine

L‘&RigaDrdine ro = newl)

ff La aggiungo alla mia collection
Zh nigheOrdine. addiro)

/S Metto in stato inserted

G ro.inic()
Fih ro.beginTransaction()

/f Il prodotto & guello caricato dalla gquery
Zf ro.Idprodotte = IdprodottoRigalrdine

f/ La transazione causa il caricamento del prezzo unitario

b ro_endTransaction()

La rimozione di documenti da una collection avviene marcandoli per la cancellazione.
Ad esempio  possibile cancellare |l e ri
seguente procedura.

{:qublic wold Ordine_CancellaRigheVuote ()

{
@) for each Rigalrdine "i—lrc in QRigheDrdine
{
sd)if (ro.Quantita == 0)
= ."‘Elrn_deleted = true
}
}
EO6 i mpor t anitdecumentitda capecellard reon devono essere rimossi dalla

collection, ma devono essere marcati per la cancellazione, altrimenti il framework non
sapra che erano presenti e non potra sincronizzare il database di conseguenza.
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5.4.3 Sincronizzazione dello stato del documento

In alcuni casi un documento deve osservare ogni modifica a se stesso e sit&uoi
documenti per poter sincronizzare le sue proprieta con il nuovo stato complessivo. Ad
esempio, se si desidera mantenere aggiornata la proprieta Totale Ordine, & necessario
ricalcolarla tutte le volte che viene aggiunta o tolta una riga, oppure se le prajprieta
unariga cambiano. Siccome in generale questo pud avvenire aliuétlli della gerar-
chia, tenere traccia di tutte le possibili modifiche pud diventare piuttosto complicato.

Per semplificare quest o c¢ongnChangead unl framewc
documento tutte le volte che una sua qualunque parte, a tutti i livelli, subisce una modi-
fica di stato o una transazigr®infine viene aggiunta o marcata per la cancellazione.

La notifica dell devento non i mmediata in
di inutili operazioni mentre lo stato del documento € ancora in fase di modifica. Essa
avviene al termine della gestione di un evento browser e comunque prima di ogni fase
di validazione o salvataggio del document o. [
mando il metodd’rocessChangena in generale non dovrebbe essere necessario.

; event Ordine. OnChange ()

{
ZETotaleOrdine = 0

@)for each Rigalrdine £‘rc in %Righeordine
{

__[jIr:taleDrdine = TotaleOrdine + ro.{uantita * ro.PrezzolUnitario
1
1
Da notare che una modi DnChamgemmcausawauitegiore al | 6i n
re notifica dell 6evento.

Se per una proprieta pubblica del documento viene impostato itréagient i
suoi cambiamenti di valore non causeranno modifiche allo stato del documento e nem-
meno la notifica dOnChange Questo e proprio il caso della propriftatale Ordine
essendo una proprieta calcolata & opportuno chiagiaientin quanto i suoi cambia-
menti derivano da altri avvenuti nel documento, quindi non devono essere la causa pri-
ma di modifiche allo stato del documento stesso.

Concludiamo la trattaziondelle modalita di modifica di un domento citando
come sia possibile riportiarallo stato originale. Il metodBestoreQriginasi occupa di
questo, annullando tutte le modifiche alle proprieta pubbliche del documento e alle sue
collection.

Se si desiderasse indicare che lo stato attuale del documento € quello originale, oc-
corre invece usare il metod®etOrigina) che resetta tutte le proprieta di stato al valore
iniziale.
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5.4.4 Validazione del documento

Una delle fasi fondamentali del ciclo di vita di un documento & quella relativa alla vali-
dazione. Lo scopo fondamentale € quello di rispondere alla domanda: lo stato attuale
del documento rende possibile salvarlo nel database@sm contraripquali errori ci

sono? Qual.i val or i devono essere confermat.i d
Il processo di validazioneiene ad essere coséntralizzatoa | | 6i nt er no del d
ment o; qualunque parte dell 6applicazione pr ej

chiedere la validita senza scrivere ulteriore codice. Questo € lo schema del processo:

Doc.Validate

\ 4
; OnValidate

Solo se non skipped
Internal Validate e non Deleted

La validazione del documento inizia chiamandone il metddlidate che immediata-
ment e not i @OnvVaidateih roelosda perneettere al documento di personaliz-
zare ipropri controlli di validita. Il processo continua con la validazione interna del
framewor k se essa non  stata disabilitata nel!l
to-documento presente nelle eventuali collection del documento principale.
La validazione interna esegue i seguenti controlli:
1) Tutte le proprietdubblichedefinite come obbligatoridevono essere valorizzate
2) Ogni proprieta pubblica che contiene un valore deve essere del tipo giusto.
3) Lalunghezza dei campi carattere non deve superare quella deéhitatabase.
4) |table check constraint definiti nella tabella collegd¢@ono essergoddisfatti.
Per la segnalazione degli errori sul documento o sulle singole proprieta & possibile uti-
lizzare uno dei seguenti metodi:
1) SetPropertyErrorattacca un messaggio di errore ad una proprieta, segnalando cosi
che il documento non puo essere validato. Una proprieta puo avere al massimo un
messaggio di errore di attenzioneollegato.
2) AddDocumentErrarattacca un messaggio di errore al documento, segnalando cosi
cheessonon pud essere validato. Un documento pud avere anche diversi messaggi
di errore collegati.
3) SetPropertWarning attacca un messaggio di attenzione ad una proprieta, even-
tual mente richiedendo una conferma esplicit
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Il metodoValidaterestituiscetrue se il documento non ha errofajsese li ha. Gli erro-
ri vengono normal mente most r aoppureitramitaiut omati co
metodo di pannell&howDocErrorsdi cui parleremo in seguito.
Come esempio di validazione, scriviamo il codice che non permette di salvare or-
dini senza almeno una riga e che controlla che la data di spedizione non sia antecedente
alla data dell 6ordine.

; event Ordine_OnValidatel(
int Rezson

inout boolean Error

e

inout boolean Skip

S/ Completo il caricamento del documento
&Pthis.loadFrombB (...}

ff Contrelle sclo gse crdine non in fase di cancellazicone
ﬂi:‘ {not {(deleted) )
{

ﬂi:‘ (RigheOrdine.count{) == 0)
%ithis.add:}ccumentzrrcr-:"I."::dine deve avere zlmenc uns rigs")

=4 if (DataSpedizione < Datalrdine)
%;this.setPrcperterr:r{"]_a datz di spedizicne non pud essere

antecedente a2lls data dell'ocrdine™, DataBichiesta)

5.4.5 Gestione dei lock

Nelle applicazioni gestionali a elevata concorrenza € possibile che piu utenti o pro-
grammi tentino contemporaneamente di modificare gli stessi dati. Per risolvere questo
problema i framework applicativi mettono a disposizione sistemi di gestione dei lock.

Il primo e piu semplice di questi sistemi € quello implementato negli oggetti re-
cordset nativi, sia in ambiente Java che Microsoft .NET, ed e chidowktottimistico
I meccanismo e semplice: ogni riga modificata o cancellata del recordset, prima di es-
sere aggiornata nel databasene riletta per vedere se nel frattempo qualche altro
ut e n & modificath Se questd avvenutoviene generato un errore e le modifiche
non vengonaalvate nel database

Purtroppo questo sistema di lock ha diversi diféttiprimo luogoé che e orientato
alla protezione del singolo recoednon al documento nel suo complessy ad esem-
pi o, due utenti modi ficano due righe dbéordin
secondo difetto € che non e un vero sistema di lockinghe quando un utente entra in
modifica su un record, un altro utergao farlo contemporaneamentsarail piu velo-
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ce dei dueafivincerementreb al t r o  d e s tsuemadifiche. Rerqueste der e | e
ragioni il lock ottimistico & adatto solo come soluzione eccezigrgdando la concor-
renza sui dati & molto bassa.
Per superare questi difetti,framework DO implementa un proprio sistema di loc-
king che non fa uso per foa del lock ottimisticana si basa su un servizio generalizza-
to per implementare la politica di gestione piu adeguata in ogni tipo di applicazione.
Sebbene il modo di creare questi senéziuindi di scegliere la politica di locking, ver-
ra illustrato in un paragrafo successivo, vediamo ora come ogni documéntgrado
di saperese puo accettale modificheo meno.
Innanzitutto ogni documento ha una proprietickedche valetrue se il documen-
to ha gia ottenuto il lock, cioé il consenso ad essere maodificato. Le funzioni per richie-
dere e rilasciare il lock sono rispettivame@etLock e ReleaseLockSe in un docu-
mento viene modificata anproprieta o una collectionr®n ha ancora ottenuto il lock,
allora esso chiamera automaticamente la funziGetLock per vedere se la modifica
pu, essere fatta o meno. Léalgoritmo di otten
1) Per prima cosd sistema verifica quale tipo di documento della gerarchia € deputa-
to a gestire il lock. Per scegliere i documenti che gestiscono il lock & necessario im-
postare il flagLock Documentonella videata delle proprieta; in questo modo, ad
esempio, & possibile gestire un lock a livello di testata ordine oppure di singola riga.
Nel primo caso ogni modifica al documento, anche a livello di riga, causera il lock
del |l 6intero ordine.
2) Se nessun documento della gerarchia gestisce il lock, il sistema considessahe
sia stato ottenuto perché nessuné preoccupato di gestirlo. Questa € la modalita
di default: tutte le operazioni sono sempre consentite.

3) Se invece un documento dell a gerarchia gest
all ora inwetlmeks llbledvegget t o di gestpeone dei S
esegirel a prenotazione effettiva del document o

stituisce semprérue senza prenotare davvero il documento, quindi tutte le opera-
Zioni sono sempre consentite.

4) Se il servizio di Geétlockkerificg che it docaumentb eon | 6 event c
pud essere prenotato allora la modifica viene annullata ma non viene generata
un@ccezione a livello di codice. Per questa ragione si consiglia di utilizzare la fun-
zione GetLockprima di iniziare una modifica da codice ad un documento che puo
essere usatmimodalita concorrente.

Quando un documento  mostrato nell édinterf acc

cupa automaticamente di gestirdiloc k e di mostrare all dutente

quando il documento non puo essere modificato.

Il funzionamento delldReleaselocke simile: una volta identificato il documento
che gestisce il | o cRkeleaselLoelsr e | Icthd qagreatt too | dbie veear g to
servizi generalizzati che si occupa di liberare il documento. Se per qualche ragione il
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lock non era stato preso o il servizio generalizzato non é stato implementato, allora nes-
suna operazione viene eseguita € non vengono generate eccezioni. Quando il documen-

to  collegato ad oggetto dell éinterfaccia u
chiamata automaticamente al momento opportuno, ma questo verra illustrato meglio in
un paragrafo successivo. Nel |l 6i mmagi ne seguenr

un documento in memoria preoccupandosi di gestire il lock.

fixjpublic boolean Ordine _Manipolalrdine ()

{
Sf Verifico di poter modificare il documento
;ﬂi:— {getLock({...1)
{

=z)esegul modifiche al documento

Ff 3alvo il documento sul db
AP this_saveToDB(...]

ff rilascioc il lock
%'gthis_releaseh:ck-: . |

L"I' return true
I

=g)else
{
3"1‘ return false

b

5.5 Salvataggio di un documento

Quando le modifiche ad un documento sono ultimate & opportuno salvarlo sul database
in modo da renderle permanenti, in alternativa esse vengono perse. Per salvare un do-
cumento é sufficiente chiamare la funzicBaveToDBche restituiscdrue se tutto e
andato bene ¢€alse diversamentes in questo caso e possibile utilizzare le funzioni di
gestione degli errori per estramgaelli avvenuti.
Léoperazione di salvataggio causa | e modi fi
lo stato attuale del documengodi tutti i suoi sottedocumenti Se, ad esempio, il do-
cumento & marcato per la cancellazione, il record relativo nella tabella collegata verra
cancellato, cosi come tutti i record relativi ai sedticumenti contenuti nelle collection.
Lo schema delle operazioni eseguite € il seguente:
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Ricollegamento FK

A tutti i documen-
v } BeforeSave 2 ti coinvolti, se
- ) Updat i ngé€ Updated, aggiorna
Doc.Validate Se errori sul do DE 99
cumento, esce. .
v Y
. Dalle foglie verso
. | ransazio-
DB.BeginTrans. Solo se transazio /; BeforeSave _3 la radice, se Dele-
nenon presente Del etingé ted, cancella dal
DB.
\ 4
A tutti i documen- v
BeforeSave 0 o . p
} ti coinvolti ; AfterSave A tutti i documen-
ti coinvolti
\ 4
} BeforeSave 1 A tutti i documen- v
_ ti coinvolti, se SetOriginal A tutti i documen-
Inserting nserted, inseri- ti coinvolti
sce nel DB.
A 4

Se transazione

DB.CommitTrans. . .
iniziata dal ciclo

Ricollegamentd=K: questa operazione ricollega le proprieta dei sdttcumenti a

quelle relative del documento principale se la collection in cui essi sono contenuti &

associata ad una foreign key. In questo modo & sufficiente che urdeottmento

sia in una collection per avere il giusto valore nelle proprieta che lo collegano al

padre nel database.

Validazione prima di iniziare il salvataggio vero e proprio il documento viene riva-

lidato. Se ci sono errori, la procedura si interrompe.

BeginTransactionse nel database in cui & contenuta la tabella collegata al docu-

mento non € stata ancora aperta una transazione, essa viene aperta ora. In questo

modo tutte le modifiche al documento e ai satb@umenti avvengono sempre nella

medesima transazione.

BeforeSavefase zero al documento e ai suoi sotttbocumenti viene notificato

| 6evento di j lanfase tewm identficavpeopria gugstadase. Ogni do-

cumento puo utilizzare questo evento per prepararsi ad essere permanentizzato.
BeforeSavefase uno al documento e ai suoi sotttbocumenti viene notificato

| 6event o di i nizi o inseri meindbcoment®iopo | a not
statolnserted il framework eseguira le query di inserimento sul database, calcolan-

dole automaticamente in base ai metad&i.un documento usa un campo contato-

re come chiave primari a, dopo | 6i nseri mento
dal database e inviato a tutti i settocumenti che ne potrebbero dipendere.
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6) BeforeSavefase due al documento e ai suoi sotttbocumenti viene notificato
| 6evento di inizi o aggiornament o. Dopo | a n
coinvolti in statoUpdated il framework eseguira le query di aggiornamento sul da-
tabase, calcolandole automaticamente in base ai metadati.
7) BeforeSavefase tre al documento e ai suoi sotttbcumenti viene notificato
| 6event o di inizio cancell azione, qguesta Vi
verso la radice. Dopo la notifica della fase 3, per tutti i documenti coinvolti in stato
Deleted il framework eseguira le query di cancellazione dal database, calcolandole
automaticamente in base ai metadati.
8) AfterSave al documento e ai suoi sottbo c u me n't i viene notificato
clusione del salvataggio. Questo pu0 essere usato per aggiornare altri documenti
esternia quelloattuale, come ad esempio la giacenza di un articolo al salvataggio di
un movimento di magazzindl. salvataggio di un documento in questa fase utilizza
|l a stessa transazione aperimawraceetehtédinni zi o de
gquesta fase il documento ha ancora le informazioni sul suo stato e sul valore origi-
nale delle sue proprieta, quindi &€ ancora possibile analizzarne le modifiche.
9) SetOriginal se tutto € andato bene tutti i documenti coinvolti vengono impostat
come stato originale. Solo in questa fgselli marcati per la cancellazione vengo-
no rimossi perché oramai sono stati cancellati con successo anche dal database.
10) CommitTransactionse la transazione era stata aperta da questo ciclo di salvatag-
gio, a questo punto essa viene confermata. In caso di cancellazione del ciclo da co-
dice o di errori avvenuti nel codice o nel database, la transazione viene invece an-
nullata e tutto ritorna nello stato precedente al salvataggio.

Vedi amo adesso qualche esempio di codi ce. N
| 6 e vBeforeSaveper assegnare un codice numerico progressivo, calcolato pero solo

al momento del salvataggio in modo da incrementare il contatore nella stessa transazio-

ne in cui viene permanentizzato il documeBtmgetto

; event Socggetto.BeforeSave |
I inocut boolean Skip

L9 inout boolean Cancel

%] int Fhase

=

:-.Ji:' {inserted)

{
ad)if (Codice = "2227)
{

__ﬂCcdice = GRPS5 _DocumentHelper GetCode (CodiceNumeratoreSoggetti, now())

}
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I n questo esempi o, i n AfekSaveperyareaum udteriard cion-i z zat o |
trollo alla fine di tutto, in modo da essere certi che qualunque operazioni eseguita du-
rante il salvataggio non abbia alterato la situazione prevista.

} event throws exceptiocn Fattura.AfterSawve |
Eincut boolean Cancel

'

{
e if (CheckMumercFatturalnivoco())

{

@this.add:}ncumentzrrcr{ "Il numero utilizzato non & univoco™)

_hl::ancel = truse
!
i
Si pu, notare che | 6Gamg@atrsedaanmiud i e d &li ng a&rr amestar
gio a qualunque livello essa avvenga. Inoltré e vent o = predi sposto per
eventuali eccezioni non gestite (throws exception) in modo che qualunque situazione
non prevista causi | 6annul |l amento del salvat a

Il salvataggio di una collection di documenti caricata da coavegene chiamando
il metodoSaveToDBdella collection stessa, che opera salvando ogni singolo documen-
to della collection in un ciclo separato. Se si volesse invece ottenere il salvataggio
del |l 6intera collection nella medesima transaz

-I;';pu.blic void NorthwindClient Salwalrdini |
% IpCollection ecoll of Ordine //
1

{
%Nwind:)l%_beginIransacticn-: ]

L‘Ii_t‘bc:clean ok = coll_saveToDB{.___.)

ﬂi:‘ okl
%NwincDB.n:c:nm:i.tIransactic:n-: )

ﬂelse
%Nwind:'B.rcllhackIransacticn{ )

5.5.1 Cancellazione di documenti complessi con delete cascade

Nel caso di documenti complessi, il sistema genera automaticamente le query di cancel-
lazione solo per quelle parti del documento che sono state esplicitamente marcate per la
cancellazione, cioé che hanno la propribgleteda true. Se nel database e presente

una foreign key che collega la tabella ad altre, & possibile che la cancellazione del re-
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cord causi un errore sul database in quanto sono presenti record collegati a quello in
fase di cancellazione.
Se, ad esempio, si cerca di cancellare un documento Ordine, solitamente questo
avviene marcando per la cancellazione la testata e non anche tutte le righe. Siccome e
presente una foreign key fra la tabella delle testate ordine e quella delle righe, si po-
trebbero ottenere errori in fase di cancellazione. Per evitarli € opportuno impostare a
Cascadda regola di cancellazione della foreign key. In questo modo, quando si cancel-
la la testata anche le righe vengono automaticamente rimosse dal database.
Se pero la foreign key non esiste o non € ammeéascadecome regola di cancel-
lazione, allora occorre scrivere il seguente codicdBefbreSavel e | | a ri ga dodéordin

; event throws exception RigaCrdine.BeforeSawve |
inout boolean Skip

inout boolean Cancel

g lndlng

int Phase

af)if (Fhase == 0)
{
=g if (isDeleted())
%this_deleted = true

La funzionelsDeletedritornatrue seuno dei documenti nella gerarchia di appartenenza
della riga & stata cancellato; in questo caso occorre semplicemente marcare anche la

riga come da cancell are. Questo =~ sufficient
cord  dalle foglie verso |l a radice, quindi I
Lunico difetto di guesta soluzione  che 1

vece che wuna sol a, Cassadeqoamdo pdssbilepepda prefesire.i one del

5.5.2 Personalizzazione del salvataggio dei documenti

Non sempre i documenti devono essere salvati su un database, pud capitare ad esempio

che | 6operazione di salvataggi o debba avvenir
o scrivendo sul file system. Per ottenere questi comportamenti € necessario utilizzare

| 6 e v Refote®aveimpostandone il parametr8kip a true. In questo modo il fra-

mewor k DO suppone che il codice dell 6evento :
non invia le query di modifica al database. Vediamo ad esempio come salvare un ordine
invocandoun web service personalizzato.
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] T
bk North Wind

+-§g Nwind DB

[

2] Ws Ordini

- Y Gestione Ordini
#-4# Salva Ordine

i Northwind Client

; event throws exceptiocn Ordine. BeforeSawve |

"{i_ inout boolean Skip

1{;_ inout bococlean Cancel

g

}

1

} event throws exception Rigalrdine.BeforeSawve |

[P

=

int Phase

=ZE Skip = true

if (Chase = 0 z&

Gzt Gestionelrdini

inout boolean Skip
inout boolean Cancel
int Phase

Skip = true

igModified(...))

go = newl)
|:|:_l;| go.Salvalfrdine {saveTo¥ML (felse, .. _.))

I n
di
creato

qguesto

esempi o sia | a

presalvataggi o
|l 6oggetto

del

del we b

riga che

| 6 dclhedmiodo enpdifidatg viene v i

service e

| 6or di
a,
poi I 61

ne

funzioneSaveToXML infatti prepara una stringa XML che contiene tutto il documento

e le sue collection.
Ut il i

zzando

quest a

tecni

ca all 6i

nterno di

BeforeSavgee possibile centralizzare un meccanismo di salvataggio di tutti i documenti

del |l dapplicazione

al

5.5.3 Gestione degli errori avvenuti nel database

ternat.i

vo al

dat abase.

Se durante il salvataggio avvengono degli errori a livello di databaskativi messag-
gi vengono attaccati al documento e poi il ciclo di salvataggio viene annullato. Tuttavia

i messaggi

di

errore

del

dat abase

raramente

zioni chiare su quello che & avvenuto, quindi & necessario in qualche modo intercettare
tali errori e convertirli in qualcosa di comprensibile.
Per automatizzare questo processo, quando avvengono errori di salvataggio il fra-

mework DO esegue una serie di query predisposte da Instant Developer durante la
compil azione

coinvolte nel salvataggid.e query eseguite sono le seguenti:

del |l applicazione,

al

|l o scopo

S ¢

S e
nt e

l

di
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1) Chiave primaria viene verificato se qualche altro record della tabella ha gli stessi
valori della chiave primaria del documento in fase di salvataggio.

2) Indici univoct viene verificato se qualche altro record della tabella ha gli stessi va-
lori delle chiavi degli indicuniquepresenti nella tabella.

3) Foreignkeyin aggiornamentoper ogni foreign key presente nella tabeétativa
al documento, si verifica che esistano i record relativi ai valori presenti nel docu-
mentostesso

4) Foreignkeyin cancellazioneper ogni tabella che ha una foreign key verso la ta-
bella relativa al documento, si verifica che non esistano record colleigatiedso

I n tutti guest.i casi gl i error.i attaccati al

quindi non sara necessario intervenire ulteriormente. In altri casi eccezionali si dovra

procedere alla lettura e decodifica deessaggi di errore attaccati al documento.

i| Idprodotto [Riga 1]: Impossibile salvare il documento perché esso si riferisce ad un altro
documento Prodotto non presente nel database {Idprodotto =993)

"4||#| Righe ordine:paTIMODIFICATI O | Q| |= || &[0 (%] |y
Idordine Idprodotto Prezzo Unitario Quantita

3 10248 599 39.000,00 12

[ 10243 24 &.751,00 1

& | 10248 42 82,500,000 10

& [ 10243 72 36.450,00 5

& [[en

[

Nel |l 6i mmagine precedente viene esemplificato

avvengono durante il salvataggio di un documento riga ordine. In questo pannello era

stato disabilitato il controllo sulla correttezza del prodotto presente sullatigmenti

non si sarebbe riusciti ad ottenere | 6errore.
Durante la query di update il database restituisce un errore relativo alla foreign key

che relaziona le righe ordine con i prodotti. Il framework DO esamina la situazione e

capisce che il problema é relativo al valore della proprieta Idprodotto del documento e

|l o espone all dutente in maniera comprensibile
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5.6 Documenti e pannelli

Dopo aver ampiamente discusso della manipolazione dei documenti da, éoalicea-

to il momento di vedere come essi interagiscono con il presentation manager. In questo
paragrafo vedremo come creare pannelli basati su documenti, mentre nel capitolo rela-
tivo alle strutture ad albembescriverema@ome visualizzare la struttura gerarchica di un
documento.

5.6.1 Creazione di pannelli document oriented

La creazione di un pannello basato su un documeraongllo DO)é piuttosto sempli-
ce: e sufficientetirar | a c¢c| as s e dapdlicazibnecanendorpteroutositat | 6
stoshift. In pratica valgono Istesseperazioni di creazione di pannelli basate su tabel-
le, dove al posto della tabella viene tirata la clakbdocumento.
Visivamente il risultatoei dent i c o, | unica differenza si
qguery che inveceli avere una tabella nellfxom listorac 6un documentpe al psto
dei campi della tabellk select listcontienetutte le proprieta pubbliche del documento,
a meno che non sia stato resettato il flegjbile nella videata delle proprieta dualcu-
na di queste.

@select
&4 1D
Ei HomeSocietéd
i—‘Iele:‘cnn

from

@Ccrriere as Jf master tzable

Nei pannelli DO la master query non rappresenta quindi una vera e propria query SQL,
ma piuttosto la relazione fra i campi del pannello e le proprieta del documento ad esso
collegatg non sonoquindi ammesse éespressioni calcolateérjoin fra documenti o
tabelle. Se il pannello non é collegato in relazione master detail coneaftassibile
aggiungereclausolewhereche verranno utilizzate nella fase di estrazione, dittie a

criteri di ordinamentdasatisulle proprieta del documento.

Quando un pannello DO viene aperto, internamergae creda una istanza del
documento su cui si basa la master quemyiaecollection che conterra i dati estratti dal
databaseAl momento delrecupero dei dati, il pannello usa la funzidosadCollec-
tionByExampleper caricare la collection con i documenti filtrati sia dai criteri QBE

A

del | ut ent e wheraaggiuate dlleemastdr guerg. o | e

La fase di modificaeid at i avviene tramite | 6uso del |l e
quundo | 6ut ent e il ppanglio Esegue autormaticanenteayla seguenti ope-
razioni:
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1) Viene preso un lock sul documento in modo da essere certi di poterlo modificare,
chiamando il metod&etLock Se il lock non pud essere preso, viene mostrato un

messaggi o di errore all butente e |l a modific
2) Viene aperta una transazione sul documento, chiamRedimTransaction
3) Vengono i mpostate | e propriet”™ modificate d
hanno semprattivo il flag Salva automaticamenfgerché ogni modifica apportata
dal |l 6utente deve subito essere salvata nel

4) La transazione sul documento viene completata chiam@nd®ransaction
5) Il documento viene rivalidato, chiaman®falidate con parametreeason= 1 enu-
mero livelli= 0 . E6 una vddldocumeosenzaeonsiderbare ades-

S0i suoi sottedocumentj e serve per segnalaeel | 6 glteeani pieimmediati.

6) Se la validazione ha evidenziato errori sul documesgsi vengono estratti mo-

strat.i all utente in modo analogo ai pannel
E6 i mportante notare che | a gestione dell e mo
fatta n ée©OhUpdasngRow delo pannello, ma negli eventiel documento:
OnEndTransactiomper quanto riguardée conseguenze delle modificleeOnValidate
per quanto riguarda il controllo degli errori.

Se | dutente insetiesom@amenaenudoistnaandeled ) oi or e
document o, la inizial i zinite lapggiungd aBaicollsceoni ment o cC
del pannello;poi continua corte operazioni indicate sopra.

Al momento del salvataggio, il pannello chiama il met&&weToDBdella collec-
tion che si comporta come gia visto nei paragrafi precedanti salvataggio nora a
buon fine, gli errori verranno mostrati a vidédock presi durante la fase di modifica
vengono rilasciati dopo il salvataggioppure se le modifiche vengono annuljatean-
cora quando | a videata o | dapplicazione viene

Le altre funzionalita del pannello funzionamomodo molto simile a quelle del
pannello basato su tabelle. Il fatto che il pannalidiauna collection invece che un
recordset rende piu facili alcune operazioni, come ad esempio nascondere delle righe o
selezionarle perlamws el ezi one. I codice mostrato nel |l ¢
come selezionare tiitprodotti in statcsospesmel pannello DO dei prodotti.

d¢public void ProdottiDO.SelezionaSospesil)

{
2_|_III:)Ccllectic:n. coll of Prodotto = [Z5|Prodotti.cellecticn

@) for each Frodotto ‘i—lp in 2_|Lcc11
{

sH)if (p.Sospeso == true)
= "‘J_,—Ip_selected = true
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Il codice & ancora piu semplice: basta referenziare la collection contenuta nel pannello,
effettuare un ciclo feeach su di essa e impostare la proprggéecteddel documento:
guesto causer”™ | 6aggiornamento a video dell o
Al | 6 i ,e possibite deggere la proprieklectep er sapere se | 6utente
to 0 meno un certo documento.
Nei pannello DO e disponibile anche la proprieta di documetidalen che per-
mette di nascondere una riga dal video seppur
| 6 ef f et t an ulteriagefiltenlsdi dnti, dseguito direttamente in memoria.

5.6.2 NamedProperties

Abbiamo visto neparagrafo precedente che la master query di un pannello DO non pud
contenere colonne calcolate, ma solo riferimenti alle proprieta pubbliche del documen-
to. Tuttavia € spesso utile poter aggiungere ad una griglia il risultato di un calcolo o
comungue un espressione non presente come proprieta semplice del documento.
Per ottenere questo conmrpmmento sono presenti le cosidddiamed Properties
0 proprieta nominate: un metodo per richiedere al documento dei valori calcolati in ba-
se ad un nome in formato stringa. Questo meccanismo funziona anche trattando il do-
cumento in memoria: chiamando la funzidBetNamedPropertyValue possibile chie-
dere il risutato di un calcolo al documentasando invece il metodBetNamedProper-
tyValue e possibile chiederallo stessali modificarne il valore.
Al l 6interno dei d o ¢ U me rtdusa lalnatifica diinasedet a a qu e
di eventi che servono per gestire i calcoli in maniera personalizzata. Se non lo si fa, il
framework rispondera sempre con il valordl. In particolare gli eventi coinvolti sono:
1) OnGetNamedPropertyValuaotificato quando si desidera chiedere al documento il
risultato di un calcolo.
2) OnSetNamedPropertyValuenotificato quando si desidera chiedere al documento di
modificare il valore del calcolo.
3) OnGetNamedPropertyDefinitiorse il pannello deve mostrare una proprieta calco-
lata, prima notifica al documento questo metodo per conoscerne la definizione, cioé
il tipo di dati, la lunghezza massima, ecc.
Per fare in modo che un pannello DO mostri una proprieta calcolata & possibile aggiun-
gere al |l a maespressione ¢he econtengal soldmente una costante di tipo
stringa, che rappresentera il nome della proprieta calcolata che si vuole visualizzare. A
questo punto il pannello si occupera di gestire il dialogo con il documento per ottenere
le informazioni volute. Inoltre, se il campo €& scrivibile, provvederéhea comunicare
al pannello i nuovi valori da memorizzare.
Vediamo adesso un esempio di proprieta calcolata. Immaginiamo di voler visualiz-
zare nel pannell o della testata ordine i/l nun
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select -
% ¥ | Ordini
25] Idordine _J

HIdcliente "#||#| ordini:Riga1disoo+ [« | <[ > ]|[»] |Q]|EE]w

'g'DataOrdinE
fix) "NRIGHE" a3 NumercRighe ssssgedine 10249 Data Ordine af4/1994
B . | lddiente AMATR sl Numero Righe | NRIGHE
@C)rdlne as fS master tabl
“4||#| RigheOrdine:Riga1di500+ [« | < || * |/ » Q ==
£ : Idprod. |Nome - Prezzo Quantita::
B ProdottoDettagli_ogdini | Unitario il
| 1| Chaia 0 1
= (93 2|Chang 39000 12
| |
=2 3| Aniseed Syrup 5751 10
D | 4| Chef Anton's Cajun Sead 32500 5

A questo punto occorre solamente implementare nel documento ordine i tre eventi visti
prima.

f event COrdine.COnGetHamedPropertyDefinition|
+ string PropertyName fFET il
gIﬁPrcpertyDE:’initicn PropertyDefinition /S E" 1'¢
'
{

od)if (PropertyName == "NRIGHE"™)

{
%t EropertyDefinition._dataType = Integer
EHgPrcperty:le:'initic:n.maxLength = 3

}

}

f event Crdine.COnGetHamedPropertyValue |
t string PropertylName
éincut string PropertyValue
'
{
;ﬂi:‘ ({BropertylName == "MNRIZHE"™)
{

%Prcperty‘i}'alue = convert (Righefrdine.count() )

t

Come si pu0 notare, le proprieta nominate sono effettivamente identificate da una co-
stante stringa ANRI GHEO. Nel Propertylefinevent o,
tion che devono essere impostate sono almeno il tipo di dati e la lunghezza. Nel secon-

do evento, il valore viene definito come di tipo stringa, ma in realta e sufficiente usare

la funzioneConvertper poter restituire al chiamante qualunque tipo di dati.
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; event Ordine.OnSetNamedPropertyValue |
'ui string PropertylName
u;' string PropertyValue

ﬂi:’ {BropertyName == "MNRIZHE™)
{
Eghyint nr = tolnteger(FropertyValue)
_Gthile {Righe0rdine_count{] < nr)
{
B&‘Rigaordine ro = newl)
Gy ro-init ()
Zhj RigheOrdine addiro)
}

Questo il codice dell 6evento di modi fica.
righe dell 6ordine semplicemente cambiandol o
guesto esempio non & previsto che il numero di righe pdissmuire, questo dovra

essere fatto cancellando le righe con i comandi del pannello relativo.

5.6.3 Lookup e \alue source document oriented

Anche per i pannelli DO sono disponibili i meccanismi di lookup, value source e auto-
lookup gia analizzati per i pannelli normali. Oltre a quanto gia visto, si aprono pero

nuove opportunit ™, utilizzando document. i nve
lookup e value source.
Se si utilizza un document o, shhviadnolet er no di

stesse limitazioni viste per la master query: non € possibile utilizaj@mnéespres-

sioni calcolate. In questo aason € possibileisare criteri di ordinamentognndicare

clausolewherediverse dal tipgoroprieta = termine dove termine pud essere una co-

stante, una variabile globale, un campo di tabella in memoria mono riga o un campo

master di un pannell o dell dapplicazione.
Queste limitazioni nascono da come il pannello esegue la query di decodifica nel

caso DO: internamente viene creatdistanza del documento presente nella query di

lookup, poi i termini presenti nelle clausalderevengono memorizzahelle proprieta

di quesd u | t nfimeoviene kchiamato il metodooadFromCachehe controlla in una

i sta di document i gi 7 caricati dal dat abase

viene trovato, allora verra eseguito il seguente ciclo di operazioni.
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} BeforeLookup

v
LoadFromDB(0)

DocCache.Add

A\ 4

} AfterLookup

1) BeforeLookupil framework notifica al documento che sta per iniziare una fase di
lookup. Se il documento vuolgersonalizzarla completamenpid impostare il pa-
rametroskipin modo da saltare il passo successivo.

2) LoadFromDB(0) il framework a questo punto esegue il caricamento del documento
dal database, impostando il parameatumero livellia zero. Se la funzione di cari-
camento causa @eccezione, questa non viene lasciata uscire, ma il risultato del
lookup sara un documento vuoto.

3) AfterLookup il framework notifica al documento che il lookup & avvenuto ma che
puo essere ancora personalizzato.

4) Inserimento ircache il documento viene aggiunto ad una lista di documenti globa-
le alla sessione in modo che possa essere riutilizzato se si richiede nuovamente la
decodifica degli stessi valori. La cache viene automaticamente svuotata dal sistema
se qualche pannello modifica documenti dello stesso tipo, oppure tramite la proce-
duraRefreshAllLookups

Il vantaggio di utilizzare le decodifiche ed i lookup basati su documenti invece che su

tabelle & quello di poter personalizzare in modo centralizzato cessiglevonoavveni-

re. Immaginiamo ad esempth volere mostrare a video sempre il cognome ed il nome

di un impiegato quando ci si riferisce a lui da altre tabelle. Siccome i campi cognome e

nome sono separati, in oghni guery di | ookup

sione che li concatena. Nel caso di lookup DO, inyecsufficiente implementare una

sol a vol t AfterLodlelyie questo mddo se si cambia ideasta modificare

sol o un punto dell dapplicazione.

; event Impiegato.AfterLookup()
{
ZE Cognome = Cognome + ™ " + Nome

}

Un meccanismo analogo avviene per le query value source ed i campi autolookup. In
guesto caso peral documento di supporto creato dal pannello per gestire la query vie-
ne noti f i OrGet¥alubShuwrcehe deveopreparare il recordset da visualizza-

21¢

k


http://doc.progamma.com/?ARTID=DD17FC01-16CD-4AA4-8C6E-7B0B7F6CB946
http://doc.progamma.com/?ARTID=5B78F538-6DE3-4426-A825-4EB73FFB12D6
http://doc.progamma.com/?ARTID=DEDE7193-7B7E-4224-BED2-BC96945B63A5
http://doc.progamma.com/?ARTID=5B78F538-6DE3-4426-A825-4EB73FFB12D6
http://doc.progamma.com/?ARTID=50ED86A4-088A-4B52-8A47-78BC92D68626

Report e Libri

re nella combébox. Questo pud essere fatto tramite il met@pyFromche copia un
recordset ritornato da una query in quedlee viengp as sat o come par a
oppure tramiteAddValueSourceRowehe permette di caricare il recordset con dati cal-

colati direttamente nel codice.

metro

Infine & possibile personalizzare il meccanismo ricerca delle query di lookup trami-

t e | 6@GnGaImartiookuguesta vlta notificato al documento e non al pannello
Anche in questo cassi puddeciderequali e quante query eseguire per cercare quello
che | dutente ha digitato.

5.64 Pannelli DO master detail

Nei pannelli basati su documenti il concetto di relazione matil diventa esplicito,

in guanto un pannell o

det ai | S i rel azi

ona di

fra i pannelli normalmente avviene in automatico quando si aggiunge quello detail ad
una videata in cut gia presente il master. Entrambi devono essere basati su ddgumen
ein particolare il detail ricongceil master in quanto il documentosueuu e st &ul t i mo
basato ha una collection di sctiocumenti ddb stessdipo su cui si basa il detail.

EI%? Crdine

[+-{_J Proprieta

: % Righe Ordine

P North Wind — - ==
i . PYR | | O | 0
—é‘»% Nuind DB #||#| Ordini Riga 1 di 500+ @ qik b4 K
[—]E Morthwind Client Idordine 10251 Iddiente ANTON |~ Impiegato | Leverling
[#-i_J Eventi

_gjﬁj Righe Ordine: Riga 1 di 500+ iJL]LJiJ E]iéj@] ¥

Idprodotto |Mome ProdottoDettagli_ordini Prezzo Quantita | *

g% dain?rdine Unitario
- =0 Ordini S [l 1| Chaia 0 1
| ighe Ordine e — 2|Chang 35000 12
D [ 3 Aniseed Syrup 6751 10
=3 % 4| Chef Anton's Cajun Seasoning 82500 5
Nell 6i mmagine vediamo che gquando vVviene

documentaRiga Ordine sulla videata, esso si collega in modalita madatail al pan-
nello degli ordini. Questo accade perché il docum@niine, si cui si basa il pannello
degli ordini, ha la collection dellRighe Ordineche contiene documenti di tigeiga
Ordine lo stesso tipo di documenti su cui si basa il pannello delle righe.

Se | 6associazione
nel menl contestual e

err at a Staccapdalsmasteb i |
d e he up atro slequéllmdi dettad

glio, tenendo premutshift, per impostdo comemaster.ll metodoSetDetailCollection
del pannello pud essere usato se un documento haotleetion dello stesso tipo ie

detailnon si é attaccato a quella desiderata.

aggiu
e disa
possib

C
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| pannelli detail si omportano in modo differente glaltri pannelli visti finora. In
particolare:

1) Sisincronizzano in automatico con il contenuto del pannello master, visualizzando
il contenuto della collection del documento selezionato in esso. Se la collection non
era ancora stata caricata, effettuano anche il caricamento.

2) Le funzionalita di QBE filtrano la collection nascondendo i sdibocumenti che
non soddisfano iriteri. Essa tuttavia,viene sempre caricata completamente perché
e parte di un documento gestito come un unico oggetto in memoria.

3) Il pulsanteLucchettoagisce su tutti i pannelli della gerarchia:céesi predispoe a
modificare un documento, ki puofare in tutte le sue parti.

4) 1l pulsanteSalvacausa ilsalvataggio del pannello master e quindi di tutto il docu-
mento in fase di modifica.

5) Il pulsanteAnnulla invece, annulla solo le modifiche alla collection contenuta nel
pannello.

6) La cancellazione di una riga viene gestita come modifica del documento, quindi
non causa subito la cancellazione dei reamidtivi dd database. Annullando le
modifiche le righe cancellate riappaiono.

Come nota finale, vediamo che nel caso di pannelli DO non & necessario scrivere alcun

codice per gestire il comportamento master detail in quanto il salvataggio del documen-

to avviene sempre in modo complessivo.

5.65 Impostazione di documenti e collection

Finora abbiamo visto come un pannello DO pogstnonamentecaricare e gestire
una <coll ection basat a .sSapgerolacoliettienroil dodur r i cer c a
mento sono gia stati caricatacodice, come € possibile visualizzarli nel pannello?

Per risolvere questo problema i pannelli hanno due m&etfl ocumente SetCol-
lection che permettono di attaccal@o un documento o uneollection gia esistenti.

Entrambi i metodi hanno un parametro booleano chiammesterche rende possibile
scegliere la modalitaconcui6 oper azi one deve essere eseguita

Se si sceglie la modalithasteril pannello suppone che il documento o la collec-
tion siano in suo possessdd esempio, se si usano i comandi di salvataggio o di can-
cellazione, il contenuto del pannello subistéito la modifica. Nella modalitanon
master invece, il pannello si limita a visualizzare e modificare il contenuto, ma suppo-
ne che le operazioni decisive vengano effettuate tramite un altro oggetto grafico.

E6 possibile | egger eseleaonatowlpaneetiatiamitale o i | doc
proprietaCollectione Document Quest dul ti ma restidullai sce semg
riga selezionata della listanche se il @hnello contiene una collectiobo stesso mec-
canismo vale quando il pannello notifica eventi a livello di riga.
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-; event Prodotti.Prodotti.OnbDynamicProperties()

{

E&Prcdcttn p = [zz|Prodotti.document

{f Evidenzio in rossoc i prodotti sotto scorta
g if lp != null && p.Scorte < p.LivelloDiRiordino)

{
ﬂ Prodotti.NomeProdotto.setVisualStyle (Rosso)

}

Léobesempio di codice mostra come ireumpad-enzi ar e i
nello DO. La prima riga di codice estrae il documento dal pannello, quello per cui viene
notif i c¢c at o;pbié possidile bperare direttamente su di esso.

Le proprietaCollection e Documentpossono essere anche impostate ed in guest
eventualitaattaccano la collection o il documento al pannello in modabtamaster

Un documento o una collection possono essere attaaraémporaneamente a piu
pannelli;in questo casai condividono i dati in memoria e quando vengono modificati
da una parte si a g g i, adresempipaome Viselalizzabesa lit r a . Vedi i
sta di prodotti e riportarquelloselezionatan un pannello di dettaglio sottostante.

_a]ﬁj Prodotti: Riga 1 di 500+ iJLJLJi] EJE;J@] E] Ejﬁjﬂ
: Idpr. |Mome Prodotto Idfor. | Idcat. Quantita Per Unita Prezzu: -
u 5 Unitarigy

o 1|Chaia | 1|l+| 1|10 scatole da 20 filtri 0

o e 2| Chang w| 2w 2|24 bottigle da 360 ml 27000

o 3| Aniseed Syrup w| 3w 3|12 bottiglie da 550 ml 28500

=3 4| Chef Anton's Cajun Seasoning w4+ 448 vasettida 180 g 15000

¢ 5| Chef Anton's Gumbo Mix > Al 5|36 scatole 33000 ~
_] _J Prodotto selezionato: Rigafl di 500+ i] _J _J i] _J _J _J _]l
Idprodotto 1 Prezzo Unitario

Nome Prodotto Chaia Scorte 0
Idfornitore hd 1| |Exotic Liquids Quantita Ordinata 0
Idcategoria w 1 |Bevande Livello Di Riording 0
Quantita Per Unita 10 scatole da 20 filtri Sospeso 0

Il panrello in lista € in sola lettura; cambiando la riga attivdati del prodotto vengono
visualizzati nella parte di dettaglio che permette anche di cambiarli. Se i dati vengono
salvati, anche la lista si deve aggiornare. Tutto questo puo essere ottenuto con una sola
riga di codi ceQnChameRovwe pannelleih listh.e vent o
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_} event Prodotti.Prodotti.fnChangeRow()
{

=_=,:| Prodottoselezionato.setDocument (28| Prodotti .document, true)

b

L 6 e v @nChangeRowiene notificato ogni volta che cambiano i dati della sgée-

zionatane | | a | i st a, guestocavve eda gdnaguedt g & Galk eda
momento il documenteelezionataella lista viene condiviso in modalithastercon il

pannello di dettaglio che lo visualizza, permette di modificarlo e di dalvar

5.66 Collegamento fra documenti e videate

Un documento pud essere attaccato anche advigeata, indicando cosi che esso &

guello in fase di modifica. Per farlo & possibile impostare la propbietauumentdella

vi deata che a s uaOn@harigeDacumenfttacdaie cradocunieaty e nt o

ad una videata ha due effetti:

1) La caption della videata mostra il nome del documento attaccato, e se questo € in
statomodificatoviene segnalato con un asterisco.

2) Sela videata & impostata per salvare le modifiche (VadbSaveTypg allora il
documento viene salvasutomaticamente alla chiusura

Un documento pud veniretatcato in maniera automaticaiaa videata in due casi:

1) Se un pannell o DO detail - contenuto in une
pagina e lo visualizza, il documento master viene attaccato alla vidieataesto
modo | dutente pu, sapere di gual e documento

2) Usando il metod&howdel documento viene aperta una nuova videata gia attaccata
al documento stess@Q u e s t 0 uiehe attanaat@ncheal primo pannello della
videata che & pensato per visualizzarQu e st o i | met odo wusato
webtopper aprire le videate corrispondenti alle icone presenti nel desktop.
Léassoci azi on elatuavideatalavvidne a desipa tingssosi aggancia
alla prima videata che e stata luiderivata, cioé che é stata creatatirdodou | | 6 app |l i
cazione tenendo premusghift E6 possibile anche cambiare | a
cumento tirando e  u nsdpaa di essaempreenendo premutehift

{;{epublic wvoid MorthwindClient . MostraProdottol "i int ID)
{
Elz_L‘I-‘rc:dr:ttn:: p = newi)
Zfp-Idprodotto = ID
Elg_tlp.lcadFranB-: [
Ehp-show( [openas]

1
Caricare e visualizzare un documento con quattro righe di codice
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5.6.7 Confronto fra pannelli SQL e DO

Dopo aver visto tutte | e caratteristiche dei
pannel | i e all e vi dreaadtien pudlsdnbrare la steltd rhigliorad o ¢ u me n t
in ogni tipo di esigenza applicativa.

Questo €& sicuramente vero quando si sta trattando della parte transazionale
del | applicazione, cio quella che riguarda
anche se applicazioni molto semplici possono essere create con successo utilizzando
soloquery sul database.

C6é  c o muimpgrtamtec a 8 0so dipannelli basati su tabelle e, piu in gene-
ral e, del | uso del l inguaggi o SQL anche all 6i
dera mettere in relazioni diretta molte entitdocumentii staccati gli uni dagli altri.

Il linguaggio SQL é infatti nato come metodologia di interrogazione di database re-
|l azional i, e d” il suo meglio proprio nel co
getti, invece, ha un approccio gerarchico e la DO é orientata a ottenere facilmente i do-
cumenti e tutti i sottalocumenticorrelati

Immaginiamo, ad esempio, di voler visualizzare una lista di clienti e per ognuno il
val ore dell 6ordinato nell oultimo anno e il n
propriet? all 6interno del documento cliente
attributi propri del cliente, ma dati provenienti daamalisi storica.

La soluzione migliore € un pannello, in sola lettura, basato su una query che
estragga direttamente i dat i di interesse, <co

%select

S Clienti Tdcliente

Z=|Clienti . HomeSocieta

[ count () a3 NumercRighe (NUMERORIGHE)

¥ sum({RigheOrdine.Quantita * RigheOrdine.PrezzolUnitario)

from

& Cclienti

= 0rdini

& RigheOrdine
Iddiente |Mome Sodeta MNumero Valore Ordinato

Righe
ALFKI| Alfreds Futterkiste 93 12,396.825,00
ANATR. | Ana Trujillo Emparedados v hel 10 2.104.425,00
ANTON | Antonio Mareno Taqueria 17 11.273.025,00
AROUT | Around the Horn 34 21.188.100,00
BERGS |Berglunds snabbkép 54 41,260.125,00
BLALUS | Blauer See Delikatessen 14 4,859.700,00
BLOMP | Blondel pére et fils 26 28.632.000,00
BOLID | Bdlido Comidas preparadas 3 7.946.700,00
Una master query SQL per visualizzare dei fir
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5.7 Riflessioneed eventi globali

Alla maggior partedei programmatori piace scrivere un unico algoritmo che funzioni

per tutt.i [ possibildi casi di utilizzo all 6i
vendo meno codice si arriva prima al ri sultat
nutenere.

Nella programmazione orientata agli oggetti si mttenerequestoobiettivo spo-
stando parte deidatie delcoditee | | 6 oggett o dhewertarraditataldal-s se base

le diverse classi che avranno bisogno di quel comportamento.

Tuttavia questa metodologia non ¢ efficace in applicazlotipo enterpriseerché
la struttura delle classi, una volta fissaaigida,anche inconsideazione del fatto che
si pudereditare da una sola classes®daQuesto significa che non si riesce ad aggiunge-
re successivamente un medesimo comportamento a oggetti appartenenti a gerarchie di-
verse.

Si potrebbe obiettare che & possibile ereditare tutti gli oggetti dalla medesima clas-
se in modo da poter sempre aggiungere comportamenti comuni. Tuttavia questo funzio-
na bene se i comportamenti sono davvero comuni aituttgso contrario fannoresce-
re troppo la classe baseechlla fine diventa ingestibile e difficile da manutenere. Molti
comportamenti, infatti, richiedonanchela memorizzazione di dati che andrebbero
sprecati per gli oggetti che non ne necessitano.

Per questa ragione, o | etopperturm infrodwire ultério-z z o del |
ri meccanismi per implementaaspetti comuna piu documenti. Questo si puo ottenere
tramite diverse tecniche, come ad esempio | 0

illustrata nel capitolo relativalle librerie, oppure tramité servizi generalizzati e la
riflessione.

Un servizio generalizzato € un algoritmo invocato automaticamente da tutti i do-
cumenti inmomenti specifici del ciclodi vita e, per poter funzionare correttamente,
esso deve poter lavorare con i documenti senza conoscerne la sttefinitaa design
time.

Immaginiamo un servizio di traduzione in lingua delle proprieta dei documenti. Il
codice del servizio deve poter capire quali proprieta del documento dovranno essere
tradotte,leggere le tabelle necessarie e poi impostarle al valore coritettitto senza
poterlereferenziae direttamenten quanto il tipo di documento non & nododesign
time.

Per svolgere queste operazioni sono disponibili i cosiddetti metatfietisione
che consentonali accedere ai metadati del documento per conoscere quali proprieta
implementa, le loro caratteristiche e i loro valori.

Nella stessa categoria ricadono i metodi legati alla serializzazione XML, che per-
mettono di convertire un documento generico in una stringa XML e viceversa.
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5.7.1 Analisi della struttura dei documentiramite i metadati

Data wunéistanza non tipizzata di document o,
mando il metodoGetStructure funzioneche ritorna un oggetto di tiptbDocumen-
tStructurechene descrivelo schemall seguente codice, ad esempio, scopre di che tipo

e il documento passatmme parametre quante proprieta essontiene

f¥public void NorthwindClient.ScopriTipol
u£IZ)Z)!::l:LLlﬂ.Er'11: doc //

i

{

G#h IDDocumentStructure idds = doc.getStructure()

L‘ri_l;lstring' nomedoc = idds. UIName

I:r','_tlint numprop = idds.getPropertyCount()

L‘ri_l;lstring' mag = formatMessage ("Sei un documento di tipo |1 & hei |2
propriet2!", nomedoc, numprop, ...

ENGrthﬂindClient .messageBox (mag)

Il documento passato come parametro viene dichiarato diDipocument tipo base
di tutte le classi che rappresentano documenti nelle applicazioni credted®n

Una volta ot [DBocumentStructr@ gogsiiletsamprér diverse in-
formazionirelative al documentaccome, ad esempid nome della tabella che ne con-
tiene i dati, il numero di proprieggubblichee di collection e la loro definizione.

Léanal i si del | a st r ut pemmete didseoprireda naggiorp r i et
parte delle informazioni utili ai servizi generalizzafio r n a nedempi@dellaradu-
zione dei documenti, immaginiamo che sia necessario tradurre le proprieta che derivano
da campi della tabella del databakinite comedescrittive, cioe che hanno il relativo
flag impostato nella videata delle proprieta dainpo del databasen esempio di pro-
priet”™ descrittiva — il nome di Mediampr odott o
un esempio di codice che stampa il valdrguesteproprieta.

-'j;}pu.blic wvoid NorthwindClient StampaDescrizione |
"L_'I:l:lc:cument doc //

'

{

E&Ijﬁncumentsr,ructure idds = doc.getStructure()
i for (EEhint i = 1; i <= idds.getPropertyCount(); ZHi =i + 1)
{

I:r‘.'_tIIDPrc:pertyDe:'initicn idpd = idds_getPropertyDefinition{i)

if {idpd.describeRow)
=3
ENcrthwindCIient -DTTLogMessage (doc.getProperty (i), ...}
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Possiamo vedere comepgissonailevare le caratteristhe delle proprieta recuperando,
tramite il metodoGetPropertyDefinition un oggetto di tipdDPropertyDefinitionche
ne contiene | a descrizione. E6 interessante
proprieta del documento per indice, utilizzando il metd&tPropertyche ritorna il
valore della proprieta corrispondente alla definizione ottenuta in precedenza.
L 6 o g d@PropeayDefinitioncontiene tante informazioni legate alla proprieta,
come ad esempio il tipo, la lunghezza massima, il nome, il campo del database in cui
viene memorizzata, se € obbligatoria, se &€ un contatore e cosi via.
Questo oggetto di solito viene utilizzato insieme ai metodi del documento che per-
mettono di lavorare sulle proprieta per indice, come ad esempio:
1) GetPropertye SetPropertyper leggere o scrivere le proprieta pubbliche del docu-
mento senza referenziarle direttamente.
2) GetOriginalValuelegge il valore originale di una proprieta pubblica.
3) GetCollection ritorna un oggetto di tipdDCollection che rappresenta una delle
collection pubbliche del documento.
4) GetPropertyErrorBylndexitorna il messaggio di errore relativo ad una proprieta.
Nel paragrafo successivo fAEvent.i Gl obali o vec
ni per scrivere il servizio di traduzione dei documenti.

5.7.2 Programmazione per concetti

Nell 6ambito della programmazi one dei servi zi
grammazione peroncetti una proprieta di un documento pud esprimere un determina-
to significato, oconcetto che puo essere comune ad altri documenti.
Ad esempio, se piu documenti hanno la caratteristica di essere validi fino ad una
certa data, almeno unaro proprieta avra il significato diatadi fine validita A+ | 6 i n
terno della libreria database del progetto € possibile definire dei domini che rappresen-
tano dei tipi di campi e una delle loro proprieta e proprio il concetto che essi esprimo-

no. Allora | desempio della fine della validit
.ﬂ North Wind £4 Capdestinatario
_QE MNwind DB #==|Paese Destinatario
+§ Ordini # =5 Data Scadenza
+-& Prodotti —
- ) Altre Tabelle S Ordini
+- g Morthwind Client £==|Livello Di Riordino
=-Q Libreria Database 5 sospeso
- Constants £==|Data Obsolescenza
e ¢ Data Fine Validita
S Prodotti
Concetto  DATAFINEVAL
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Nell 6i mmagi ne, vedi a@minieRraottchanhoruacaimpm clee t abel

deriva dal dominidData Fine Validita che ha come concetiATAFINEVAL A que-

sto punto é possibile generalizzare la gestione della data di fine validita di un documen-
to in quanto € possibile chiedealo stessose supporta questo concetto, e qaesto

caso, leggere o scrivere la proprieta corrispondente. Vediamo questo esempio:

fix)public boolean MorthwindClient . DocumentoValido|
iIDDncument doc //

'

{

u‘lg_t,lint idx = doc.getPropertylndex ("DATAFINEVAL"™, . __)
g if (idx > 0]
{

[y date d = doc.getFroperty (idx)

e if (d < today())
1__."1‘ return fzlse

}

]ﬁ' return true

La funzione tornarue se il documento € valido, cioé se non & ancora stata superata la
sua data di validitdlLa cosa positiv& chequestovale per qualunque documentoa

prima riga infatti, utilizza la funzioneGetPropertylndexhe cerca nella struttura del
documento una proprietd che corrisponda al parametro di ricerca, in questo caso
DATAFINEVAL Se la proprieta esiste, allora puo essere letta e confrontata con la data
odierna. Altrimenti la funzione torntaue perché in caso di documenti che non suppor-
tano il concetto cercato, il controllo della validita non dipende dalla data odierna.

Oltre all didentificazione delle propri
tag alla definizione delle proprieta di un documento tramite il metdédtfagd e | 1 6 0 g
getto IDPropertyDefinition Questa operazione permette di aggiungere uno o piu attri-
buti ad ogni proprieta di ogni documento, per paicarne la corrispondenza.

Infine, ogni documento esprime sempre il concetto di DNA, cioé é possibile recu-
perare con la funzion€etDNA una stringa che lo identifica compiutamente in tutto il
sistema. Il framework compone il DNA del documento concatenando il nome della
classe con il valore di tutte le proprieta identificative dello stesso. La funzione statica
GetFromDNAe poi in grado di inizializzare e caricare dal database un documento dato
il suo DNA, senza nemmeno conoscerne il tipo.

Nel paragrafo seguente fAEventi Gl obal
mento per il caricamento delle traduzioni delle proprieta descrittive nella lingua
del |l ut ent e.
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5.7.3 Documenti e XML

La funzioneGetDNA permette di recuperare una stringa che identifica il documento,
ma non il suo contenuto che dovra poi essere caricato dal database. In molti casi, inve-
ce, e utile poter convertire un intero documento in una stringa XML, compresi i Suoi
sottodocumenti ed il suo stato completo.

A questo scopo € dedicata la funzid®d@veToXML che permette di salvare in una
stringa o in un file | 6intero documento in f
ricostruito a partire dalla stringa tramite la funzidsmadFromXML

Questi semplici comandi permettono di costruire, ad esempio, un servizio di ver-
sionamento dei documenti con poche righe di codice.

$Fpublic void NorthwindClient.SalvaVersione(
"'\h_'I:.‘l:lc:cument doc 7/
'

{
Eﬁlstring dna = doc.getDHA()
I:rg_qlint vMax = 0

%select into wvariables {(found warizble)
¥aec I:’ra-_q‘vMax = max({Versione)

from
@'Jersicni S/ master table

where
woyDocDNR = Efldna

%insert values into @'Jersicni
f[:’;’set DocDNa = Iflx_qldna
f[f,’set Versione = L‘.&_q'\.*l{ax + 1
f[:’;’set HML = u;_ doc.saveToHML (false, ...}

Per salvare una versione, viene prima estratto il DNA del documento in modo da poter-
loi denti ficare nella tabella delle versioni di
sto punto si calcola il numero della prossima versione con una query di estrazipne dati
infine si crea il record della versiorsalvando il contenuto del documento tramite il
metodoSaveToXML

La particolarita di questa funzione & che non converte in XML solo il valore attuale
delle proprieta del documento e di tutta la sua struttura, ma anche il valore delle pro-
prieta originali, lo stato del documento e gli eventuali errori attaccati al documento o
all e propriet”™. EGO quindi il candidato ideal
documento anche verso web services che devono t&ttacontenuto e restituire una
risposta completa al chiamante. Per maggiori informazioni su questa modalita di fun-
zionamento si | egga il paragrafo ADO Remot ao
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5.7.4 Eventi globali

Tutti gli eventi dei documenti possono essere resi globali, cioé gestiti in un unico punto
per tutti i tipi di documenti, oltre che localmente. Questa modalita é la base dei servizi
generalizzati ai documenti, in quanto permette di scrivere un algoritmo in grado di ope-

rare su ogni tipo di documento tramite riflessione.

Lbuso deglii event.i gl obal:i di

document o

pannelli o alle videate, in quanto necessita della creazione di un oggetto chitmato
cument helpeche conterra la gestione degli eventi globali dei documenti. | passaggi

necessari sono quindi i seguenti:

1) Aggiungere una <c¢l asse al | AggipnpilClassaled i on e
menu contestuale della stespalla videata delle proprieta indicare che essa esten-
deIDDocumentHelper

2) Aggiungere una variai | e gl obal e dstamza delbaplpssecapmemat a U
aggiunta tirandola con il drag & drop su

3) Nel | 6 e vintinlizeod edil 6 appl i cazi one, i mpostare
DocumentHelpealla variabile appena creata.

4) A questo punto é possibile rendere globali gli eventi dei documenti usando il co-
mandoRendiglobaled e | men' contestuale dell 6event

1) North Wind
-% MNwind DB
E=-fgg Morthwind Client
.18 Dochlp
E-iy Eventi
+ ‘} Initialize —._; event NorthwindClient. Imitializel()
-4 After Login {
1 a%; Dochlp 3 ENcrthwindClieut_dc:cu.mentHelper = NorthwindClient.Dochlp

- ,5 Global Before Load

b

o

Document Libraries

—L'u ID Document
=+ Data Base

%1 Tipi Query Documento
-4% Load From DB

-4} Before Load
g

After Loa
-4 Before Lg
-4¥ Load Cal
-4¥ Load Cal
% lnad Fro

wo¢ Aggiungi Parametro

4

w® Rendiglobale

iffl Evidenzia dove usato

| quattro passaggi per rendere globale un evento di documento

eventi
h a

[ parametr.i
to il

degl i
document o che

gl obali

sono gl i

n olbDodumena t o6 ¢ Wewvteam t o,

globale non sa quindi il tipo esatto di documento, ma pud operare su di esso tramite la

riflessione.

tral

(@)

no
|1
| a

(0] n

ste
a
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gui

di

da al

ser vi

real i zzGobaAfterboadmi t e | evento

_-; event Dochlp. GlobalAfterLoad|

"E-IDZ)c:cument Document
t‘-bcclean AlreadyLoaded //

=8 if (RlreadyLoaded)

1..:_1' return

I:&I]Z)c:cumentStructure idds = Document.getStructure()

i for (GEhint i = 1; i <= idds.getPropertyCounc(); ZHi = i + 1)

{

I:r:'_l;llf}Prc:perty}e:'initicn idpd = idds.getPropertyDefinition (i)

=) if (idpd.describeRow)

{

I:r:_qlstring dna = Document.getDHA ()
L;.t_lclstring vwIraduzioneDocumento = ""

Hfiboolean trovato = false

select into wariables (Efitrowvato)

oot L}:_qleraduzicne:lccumentc: = Traduzione
from

g Traduzioni // master takle
where

¥y DR = G dna
oy Lingua = NorthwindClient.RICLanguage

=5 if (trovato)
{

=

|¥

o) Document . setProperty (i, vIraduzioneDocumento)

%=

¥

v Document . setOriginal ()

}
I break

L 6 e v GlobalAfterLoadv i ene noti ficato dopo
e statocaricato dal databasH codice scopre qual € la proprieta da tradurre in lingua
cercandayuellache ha il flagDescrittivoimpostato, legge dal database la traduzione e
seesistela imposta come valore della proprieta tradurrelnfine riporta il documento

in stato originale. Da notare che se il paraméireadylLoadeck true, allora la tradu-
zione non avviene, perché é gia avvenuta quando il documento e stato caricato per la

prima volta.
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Possiamo notare inolteh e ~ suf ficiente unbéunica tabell
le traduzioni di tutti i tipi di documenti del sistema, in quanto ogni documento é identi-
ficato compiutamente dall o stri nRy@Lamd el DNA.

guage guell a che normal mente viene usata per
del |l utente.

~

Vediamo ora come €& possibile inserire automaticamente le traduzioni, usando
| 6 e v@obdlAfterSave

_I} event throws exception Dochlp.GlokballAfterSawve |
u£IZ)Ztlr::l:Ll.m.er'1t Document J/ Sou

3 inout boolean Cancel // Set ©

i
{
I:&IIDZ)c:cumentStructure idds = Document.getStructure() [/
@il for -:L‘élint i =1; i <= idds.getPropertyCount(); __Ei =i + 1)

{
I:r:'_tlI:.‘lPrc:perty:)e:'initicn idpd = idds.getPropertyDefinition(i)

ﬂi:’ {idpd.describeRow && Document.getOriginalValue (i) != Document.
getProperty(il)
{
L;.t_lc'string dna = Document.getDHA ()

%insert walues into @Iraduzicni
fiflset DNA = E&ldna
ﬂz‘fset Lingua = NorthwindClient _ BICLanguage
f[t}set Traduzione = 'ui:)c:cument.getPrcperty-:L‘&i:l

3':]‘ brezak
i

L 6 e v eGiobatAfterSave viene notificato dopo che un qualunque documento

del | 6applicazione  stato salvato. I codi ce

proprieta del documento per cercare quella da tradurre. Se essa € stata modificata, passa

all dinserimento del valore nella tabella del/l
I n realt ™ il codice dovrebbe essere un pob

traduzione potrebbe gia esistere, quindi si dovrebbe utilizzare primsele@ into va-
riables, poi unupdateo unainserta seconda del risultato della prirsalect

Infine, quando si implementa questo servizio in un caso reale solitamente si intro-
duce il concetto diingua predefinitadel documentoSe RTCLanguage uguale ad es-
sa si disabilita il servizio di traduzione; se invece € diversa lo si abbilitquesto caso
pero si fa in modo che la proprieta descrittiva non venga modificata, utilizzando
| 6 e v@obdlBeforeSavéase 2 invece ch@lobalAfterSave
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5.8 Servizi generalizzatiai documenti

Oltre dla possibilita di creareservizi personalizzati basati su eventi globali di docu-
mento, il framework DOne implementa alcuni dpiu frequente utilizzo. Questo é
| 6el enco dei servi zi attual mente disponibildi

1)
2)
3)

4)

Identificazione documentun sistema per standardizzare le chiaimarie e le fo-
reign key a livello di database che permette la massemlicitadi utilizzo.

Schema estendibil@lcuni documenti non hanno uno schema standard, ma le pro-
prieta che li rappresentano possono variare caso per caso direttamente a runtime.
Allegati e commerntiguesto servizio permette di agganciare in maniera generalizza-
ta un insieme di file e di commenti testuali ai documenti.

Domini e informazioni utentgoermette di segmentare il possesso dei documenti in

modo che ognuno possa gestire quelli a lui assegnalire registra le informazio-
ni utente su chi ha modificato il documento e quando.

5) Cancellazione logicase un documento non puo essere cancellato dal database per-
ché é collegato ad altri, pud tuttavia essere reso obsoleto e nascosto tramite questo

servizio.

6) Gestione dei lockconsente di personalizzare la politica dei lock a livello di docu-

mento.

7) Class factory un servizio per ridefinire a runtime la classe che implementa da un

documento tramite estensione per sostituzione.

5.8.1 Identificazione documenti

Nella progettazione dei database relazionali deve essere pansieolare attenzione
dla scelta della chiave primaria delle tabeMon essendoci unadga univoca a que-
sto riguardole soluzioni sono spesso subottimali.

La chiave primaria di una tabella depessederguattrocaratteristichelnnanzitut-
to deve esseranmutabile in quanto anche se cambi
presentato dal recoréssa non deve cambiavalore pena | 0inval:|

relazioni in esser . Per garantire | 0i mmutabilit?®

ria tecnica, ottenuta aggiungendo un attribattficiale, cioé un campo il cui valore

ano gl
dament o
~oppo

non dipende dall e caratteristichesoladal | 6ogget't

sistema informativo stesso chevalorizzain modo univoco ed immutabile.

In secondo luogo deve essdrpiu univocapossibile, in quanto deve permettere di

identificare | 6oggetto fr a:ubeampoicontat@e é

sono vV a

uni voco, ma sol o nel |l 6 ambAdesmpibd prbdattoh.abel | a a
e univoco solo nella tabella prodotti, perché il n.1 identifichera anche un cliente nella
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tabella relativa. Un altro difetto dei campi contatore é che il vasseinto dal campo

non e noto a priori, ma solo al momento del salvataggio sul database.

U n fira caratteristica importan@ella chiave primaria é che essa deve essare
plice, cioe costituita da un solo campo, anche quando sarebbe naturale che ce ne fosse

pi % dbébuno. Un a

I nfine,

chi
query e consente una miglior ottimizzaziateparte detlatabase.
| 6 ul nhotevoke detleachiavit ptingariei edat lastaraardizza-

ave mar

pri

a

semplice per me

zione cioe tutte le tabelle dovrebbero avere lo stesso tipo di chiave primaria, ad esem-

pio costituita solo da campi contatore. In questo medasimodificala struttura delle

relazioni, le modifiche al databaserrannoun impatto limitato perché tutti i campi

coinvolti nelle foreign keyono dello stesso tipo
Il servizio di identificazione documenti serve per ottenere chiave prirmaneaita-

bili, assolutamente univochgemplicie standard Si basa sul fatto che ogni tabella che

deve contenerdei documenti deve avere come chiave primaria un unico campo carat-

tereconlunghezza fisda a 20.

Perusare il servizi®@ necessario che la libreria database contenga un dominio con
tali caratteristichdchar fixed 20) eche abbia come conceti2O_ID. A questo punto,
guando si attival servizio di identificazione documenti dalla videata delle proprieta
della classe, Instant Developer applichera il dominio al campo in chiave primaria.

.’_."‘1.

ki North Wind
- Nwind DB
- Ordini
--& Prodotti

+-__) Eventi
%;‘ Prodotto

oy O s P e

L Libreria Databz
\-_J) Constants

DocID
a3

==| Idprodotto
Mome Prodotto
Idfarnitore
Idcategoria

B Identif. Documenti
|| 5chema Estendibile
| Allegati

Commenti

Concetto  DO_ID

Attivare il servizio di identificazione per il documento Prodotto

Quando il servizio attivo, ayni volta cheviene chiamatal metodoInit su un docu-
mento, il framework inizializzera la proprieta relativa alla chiave primaria con una
stringa di 20 caratterchiamataDoclD, assolutamente univoca, sia nel tempo che nello

spaziol n questo

modo

| 6oggetto

sar ’

assol ut ameni
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tutti gli oggetti che a lui si devono riferire potranno farlo conoscendo il valore della
chiave primaria molto prima del salvataggio sul database.

Un altro vantaggio del servizio di identificazione avviene al momento della dupli-
cazione di un documento. Chiamando il met@imlicatesu un documentce ne ot-
tiene una copia completa in memoria, compresi i stbiwumenti. Se i tipi di documen-
to coinvolti nella copia utilizzano il servizio di identificazione, allora tutte le chiavi
primarie degli oggetti coinvolti verranno automaticamente rigenerate e ricollegate, in

modo che | 6opmpspaesserd immedigtamarnteosalvato sul database senza
problemi.
L6éut i | Dozlb sirivdlainfine molto vantaggioso in caso di consolidamento

di documenti generati su sistemi diversi, in quanto non si possono verificare conflitti.

Se ad oggi i sistemi di questo tipo non sono molto diffusi, si deve tenere conto che nei

prossimi anni si verificherana grande diffusiondi Offline Web Applicationin cui i

nuovi documenti verranno generati direttamemgédatabase ddbrowser.Le proble-

matiche di consolidamento diventerarquindia | | 6 or di ne del gi orno.
Per una gestione completa dei DocID, & possibile utilizzare andeglenti fun-

zioni a livello di applicazione:

1) NewDoclD genera un nuovo DoclD per inserire un record tramite SQL invece che
con i documenti.

2) DocIDToGuid converte il DocID dalla notazione ASCII85 a 20 caratteri nella no-
tazione GUID a 36 caratteri.

3) GuidToDoclD converte il DoclD dalla notazione GUID a 36 caratteri a quella
standard a 20 caratteri.

5.8.2 Schema estendibile

Per alcuni tipi di documenti non & possibile immaginare uno schema completo a design

ti me. Prendi amo come esempio | 6arbalgsiafi ca pr
utilizza in wundazienda <c¢chimica sar’”’ necessar
co/ fisiche dei prodotti; se invece | o si i nst

per forza gestire le taglie e i colori dei capi.

Il servizio di schemi estendibili serve proprio in questi casi, permettendo di ag-
giungere direttamente a runtime alcuni attributi ai documenti, che, in questo modo, li
tratteranno come se fossero nativamente presenti fino dalla progettazione.

Prima di poter attivare questo servizio per un documento € necessario preparare un
dominio allodédinterno della |ibreria database
cheserva come modello per la creazione dei campi destinati alla memorizzazione degli
attributi estesi. Solitamente si utilizza un tipo di dato varchar(250) opzionale.
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Al moment o dell 6attivazione del ser vi
della tabella aggiungendo un certo numero di campei @efaultl0) checonterranno
fino a 10 attributiestesi deldocumento. Se fosse necessario un numero di attributi
maggiore, @ossibileduplicare i campi esistenti finoatenere quelli desiderati

Zi o,

Ao RARBEEV X a-& 20 53 M
MNwind DB |_:|_~| Duplica - 0 w | e
] =
%a;:;;::gs Dupl!ca gl! oggetti Jroprieta Estesa 1
w8 ordini selezionati Proprieta Estesa 2
58 Prodotti ||| &= Proprieta Estesa 3
| ===| Proprieta Estesa 4

----- £==| Idprodotto

Mome Prodatto ==| Proprieta Estesa §

Idfornitore
Idcategaoria
Cuantita Per Unita
Prezzo Unitario

=5 Proprieta Estesa 6
==|Proprieta Estesa 7
=5 Proprieta Estesa 8
==| Proprieta Estesa 2

==|Proprieta Estesa 10

..... % Scorte

Attivando gli schemi estendibilengono aggiunti campi relativi alle proprieta estese

La definizione delle proprieta aggiuntive dei documenti deve avvenire a runtime, quindi
occorrono delle tabelle del database e delle videate pensate per gestirne i dati. La defi-
nizione di questi oggetti gia presente nel file di progetidOBase.idpche contiene i
prototipi degli oggetti necessari ai vaeérvizi ai documentiPer importarla nel proprio
progetto é sufficiente tirare la videaBthemidal progettoDO Baseal proprio e poi
spostare le nuove tabelle nel database opportuno.

A questo punto é sufficiente includere le proprieta aggiuntive del documento in un
pannell o perch® | 6 u toltaniemte guesto avoiene ia formatal i f i car e
dettaglio perchéssepossono variare da un documento ad un alwasi sempresi
introduce solo la prima riga e poi si usa il comaAdgiungi proprieta esteseel menu
contestuale del pannello per ottenere tutte le altre.

Dati Specifici
(ExtProp 1 | TYPE SOME FIELD |Pesante

Ext Prop 2 | TYPE SOME FIELL] | Pesants

Ext Prop 3 | TYPE SOME FIELD] |Pesante |
ExtProp 4 | TYPE SOME FIELD |Pesante |
Ext Prop 5 | TYPE SOME FIELD] | Pesante |
Ext Prop 6 i | TYPE SOME FIELD] |Pesante |

238


http://doc.progamma.com/Template/DOBase.zip

Andrea Maioliil nst ant Developer: guida all duso

Quando undéistanza del documento viene caricat
ca ad e s 6&aScHerdadNangar sapere quale tipo di schema esteso ridsia-

de In questo modo, ogni istanza del documento pud avere uno schema .diverso

Nel | 6esempi o del, quéstompaEesserd usatoaper aifferenziaie lleipro-

priet”™ aggiuntive per tipo di articol o, <c¢come

3} event Articolo.GetSchemaName (
Eincut string SchemaMame //
i
{
ih“?this_l::.a1:in:aIl':i.]_:H::iT!u:til:r:lr:-:J
=3 if (toString(TipoArticolo.IDSchemaEstensibkbile) <> ")
%Schemaﬂame = TipolArticolo.MomeSchemsa ()

Se non si gestisce questo evento, il nome dello schema esteso sara uguale al nome della
classe su cui € basato il documemtaqquesto punto, quando il documento viene visua-
lizzato nel pannello, i campi collegati alle proprieta aggiuntive vengono riconfigurati in
base alle reali proprieiaseritea runtimenel documento.

Codice |MDDDS?‘3AI1 | |MP 227X 50 -0 FORI-CAT. B -

Tipo Articalo |MA | |Matri::e

Dati specifici

Murnero Fori 227

N
e (om)

Cateqgoria |5E| | | |
Codice |PDD4DD4F\DDDG | |F‘ROF.SERIE SISTEMA 1 AG060 SHE 60-70 L1010
Tipo Articolo |pG| | |Prnﬁ|i Grezzi |

Dati Specifici

Leqa |6E| | | |
Stata Fisica |s2 || |
Lunghezza (mm)
Calore |.C\.RG | | |
Cambiando tipo articolo (e sudmatior ) , | 6adatt ame
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5.8.3 Allegati e commenti

Questo servizio permette di allegate file e commenti testuali ad ogni istanza del docu-
mento su cui € stato attivato. Anche in questo caso occorre importare la Yillegasi
e la class®ocument Helpedal file di progettdOBase.idp

Quando un documento che supporta il servizio allegati e commergualizzato
in un pannello, appare un nuovo pulsante nella toolbar che permette di aprire la videata
per la gestione degli allegati e dei commenti.

Articolt Riga 1 dh 3 << > O": 2. m 4 + H ES n] = u
Commercal UM/ Prezs Producione Contxinh info Speaivhe PHrponsnt: { ontroparty
FOOANC0 PROF SERIE SISTEMA | -
Tpo Artolo o™ Profs Master
SO0 -P
._,,'.: GRPS - Articolo POO4D0) - PROF SERIE SISTEMA 1 - SO0 - P - Finestra di dialogo pagins Web =5
& | @ €©) Articolo POO4000 - PROFSERTE SISTEMA 1 - S04000 - P
g Allegats off et Informanon
N amogatenigardit U B3 + R X
o4
Too Nore Too ndce Desrioane Abmgsto B D
13 » vsm.’ v — S0t "5 = 1 | Scegh un documento ds cancare (max dex. 10 M)
e 1 Soge
ol »
reall P
v
Al l egare un i mmagine ad un articolo del |l ¢

Per impostazione predefinita gli allegati vengono memorizzati in una campo blob di
una tabella di database, ma & possibile modificare questo comportazami@mndal
codice degli eventietAttachmentSetAttachmenDelete AttachmeniShowAttachment
della class®ocument Helper
E6O possibile anche manipol are gl all egatdi
tramite i seguenti metodi della libreria del documento.
1) EditAttachmentsapre la videata per la gestione degli allegati e commenti.
2) ShowAttachmentnostra nel browser un allegato del documento.
3) GetAttachmentrecupera uno dei file allegati al documento.
4) SetAttachmentllega un file al documento.
5) GetCommentrecupera un commento testuale legato al documento.
6) SetCommenimposta un commento testuale legato al documento.
Se fosse necessaria una forma di gestione non prevista degli allegati o dei commenti &
possibile accedere alle tabelle in cui sono questi sono memorizzati tramite istruzioni
SQL dirette.
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5.8.4 Domini e informazioni utente

Il servizio Domini permette di attribuire ai documenti un dominio di appartenenza a due
livelli: quello di gruppoe quello diazienda
Prima di poter attivare questo servizio € necessario preparare i seguenti domini
all dinterno della | ibreria database:
1) DO_DOMAIN dominio di tipo carattere che serve per contenegeuippodi appar-
tenenza del documento.
2) DO COMPANYd omi ni o di tipo carattere ap-he serve
partenenza del documento.
3) DO_SCOPEdominio di tipo intero che serve per contenere il contesto di visibilita
del documento.
Il progettoDOBase.idpcontienela definizione di questi domini e la lista valori dei pos-
sibili contesti di visibilita del documento.
Quando si attiva il servizio domini, la struttura della tabella satedsdocumento
viene modificataaggiungendo tre campi, ognuno dei quali deriva da uno dei domini
visti sopra.
Nelle fasi di inizializzazione della sessione € necessario impostare le proprieta di
applicazioneDomainID e CompanylDper indicare per quale gruppo e azienda sta lavo-
rando | utentédapplgueaszioomparntari cher”™ sol o i
puo vedere, in base ai valori del contesto di visibilita:
1) Pubblica il documento & pubblico, quindi pud essere visto da tultti.
2) Gruppa il documento pu, essere visto allodinte
3) Privato:i | documento pu, essere Vvisto solo dall@é
Anche le query SQL scritte sulla tabella di base del documento verranno trasformate in
automatico per implementare le stesse logiche.
Si segnala che e possibile creare un servizio di parzializzazione docuaiftemta-
tivo a questo r en@h8QLQuerylg buedtoamtodo sdrddpessibila t o
aggiungere un filtro a tutte le query di caricameditclocumentiin base ai criterper-
sonalizzati

Il servizioInfo Utentepermette di memorizzare in automatico chi ha creato il documen-

to e quando, <chi Il o ha mo,kdihfineilditelto diper | dul t i
torizzazione del documento: un numero intero che permette di classificare i documenti

in base allo stato di segretezza degli stessi.

Anche questo servizio richiede vari domini che modellano le proprieta ad esso ne-
cessari e, tutti gi ” present.i a DOBase.dp er no del
DO_CREATIME, DO_CREAUSERDO_LASTTIME, DO_AUTLEVEL.

Nelle fasi di inizializzazione della sessione e necessario impostare le proprieta di

a

applicazioneAuthorizationLevelper indicare il livello di autorizzaziond el | Gut ent e
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Solo i documenti con livello minore o uguale a quello impostato verranno caricati dal
dat abase. E6 i mport ant edi applicazioneUserdMameche ar e | a p
verra memorizzataei campi dicreazione e ultima modifica.

Tutti i dati del servizio domini e di quello info utente possono essere visti dalla videata

di gestione allegati e commenti, comeostraton e | | 6 i mmagi ne seguent e:

@ ©) Articolo PO04000 - PROF.SERIE SISTEMA 1 - S04000 - P

Allegati Commenti Informazioni
Informazioni: Riga 1 di 1 L 9, H

Info Utente Info Documento

Creato da | Livello Autarizzazione

| L
Creatal 12j01/2011 22114 | Cancellata

|

|

Modificato da |

Madificato il |

Dominio

Drarminio | |

Azienda | |

visbies boran

5.8.5 Cancellazione logica

Questo | dultimo servizio che richiede unobi
nio. La cancellazione logicaerve per gestire i casi in cui un documento non si puo
cancell are dal database perch® = |l egato ad a

quando possibile.
Esso necessita del dominio DO_LDELETEipo carattere a lunghezza ulegato

ai valori Y/N, allo scopo diaggiungee un campo alla tabella e al documertbe indi-

ca se esso e stato cancellato logicamente o0 meno. Questa informazione viene mostrata

nella videata delle informazioni dell 6i mmagin
Una volta attivato questo servizio, il sistema priteata una cancellazione fisica,

se questa fallisce imposta a Y la proprietd e aggiorna in record. Duramteessivi

caricamenti dal databaserranno automaticamente filtrati tutti i documenti che hanno

il flag di cancellazione attivo.
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5.8.6 Gestione dei lock

Questo servizio € gia stato illustrato in un paragrafo precedente, tuttavia ora dobbiamo
vedere come puo essere implementata una politica di lock personalizzata e a tal fine
occorre gestire gli eventbetLocke ReleaseLock e | | 6 dgcgreenttHelperUn
esempio di implementazione ¢ ilgaente:

} event Dochlp. GetLock(
,_.':- IDDocument Document

| 3tring UserInfo

g

| inout string LockInfo //

| inout boolean Result

{
/# Huowvo documento, non c'é biscgno del lock
sf)if (Document.inserted)
14"1' return
// controlle se c'é um leock attive, e guando & stato inserito
L;.t_lc'string vUserNameLock = ""
I:r:_qldate time vIimestampLock = null
I:Iz_qlint vAttivoLock = 0
%select into variables {(found wvarizkle)
%set L‘r:_;-llsterNameLcck = UserName
%set I:I:_.,—I"i.'IimestamLc:ck = Timestamp
=8 get I:r:_;-llvﬁttivc:Lcck = Attiwvo
from
@ Listalock // master table
where
x-;r:)c:cI:J = t._- Document .docID()
Innanzitutto viene controllato se il documento @€ nygavemn quest o caso | dut ent

curamente apportare modifiche. In caso contrario viene letta la tabella dei lock per ve-
dere se un altro utente sta modificando o aveva modificato il documento. La valutazio-

ne dei risultati & la seguente:

// 8e il lock & attualmente attive ma non & trascorsa pin di 1 cra...

.sji:' {(vUgerNameLock != "" && wlUserNameLock != NorthwindClient_userName &&
vAttivoLlock && now(] - vIimestampLock < 1 / Z4)
{
_hResult = falae
_}ILcckInfc = vUserNameLock + " sta modificando il documento.™
j"f return
1
1 primo controllo verifica il caso in culi i
€SS0 non viene considerato; altrimenti si imposta il paranisulta falsee poi si ri-
torna il nome dell 6utente che sta modificando
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/f Se il lock non & attiwvo, controllo se il documento & aggiornato
I:r:'_tlint idx = Document.getPropertyIndex (DO _LORDTIME™, ...}
=3)if (notivhttivolock) && Document.getProperty(idx) < vIimestampLock)
{
ZEResult = false
_—EchckIn:'c = "La wersicne del documento non & sggicrmata. Prima di
modificarlo lo devi ricaricare dal database.™

j‘f return

Se il lock non é attivo, occorre verificare che il documento sia stato caricato dal databa-

se prima che | 6altro utente abbia iniziato | &
tabase occorre aggiungere un dominio con con@@ol OADTIMEi tipo date time;

in questo modo quando si attiva il servizio di lock, viene aggiunta al documento una

propriet”™ che rappresenta | 06istante di cari c.
in automatico dal framework al momento del caricamento.
Léistante di caricamento vienegquelleiht o tramit

Cui é stato rilasciato il lock, scritto nella tabella. Se il caricamento € avvenuto prima,
non é possibile proseguire perché la copia in memoria del documento non & aggiornata.
Se invece tutti i controlli permettono di proseguigepossibile registrare il lock
nell a tabell a, C 0 me ritonr@re unrrisuttato pasidvio &l éhiammem-a g i n e

te: la modifica al documento pud essere fatta.

JSf registro il lock
%delete from g ListaLock
where
K.':-,.(:'DCI:' = tjccument.dchDH
%insert wvalues into éListaLc:ck
f[:(-!set DocID = tjccument.dchDH
f[:(-!set UserlName = NorthwindClient . userName
f[:(-!slet Timestamp = now()
f[:(-!set Attiwvo = true

Léevento di rilascio del l ock ~ pi% semplice,
record nella tabella.

; event Dochlp._ Releaselock(
u£-IZ.‘C).::n:L'l.'lma|:'.|.1.: Document /7
1
{
%update 8 Listalock
f[f;‘set Attiwvo = false
ﬂz‘!set Timestamp = now()

where

K.:.'(:JECI:' = "”:‘ Document ..docID()
yy UserName = NorthwindClient.userName
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5.8.7 Class factory

Quando udapplicazione & destinata ad essere installata in molte realta diserge il
problema di dover modificare il codice per adattarlo alle esigenze dei vari clienti.
Un modo per otestensiae ger sQstitezmneoe la poskildlita di
scrivere il codice personalizzato all éinternc
mentge p o i di sostituirla con quella personali z

Appl. Web

.., Riga
‘90rdine

& Prodotto

A

o Mio

Prodotto
Estendere e sostituire consente di personal

Per abilitare questo meccanismo & necessario attivare il seGlids factoryche mo-

di fica il modo con cui vengono cremade |l e ist.

Invece che ut i hewzwiene chemdtatuoagumnzioae docreazione a livel-

l o di framewor k; | i mmagine seguente mostra i
Egh Prodotto p = new()

/4 Senzs ClassFactory
Prodotto P = new Prodotto{MainFrm, IMDRE) ;

ff Con ClassFactory
Prodotto P = Prodotto.CreateProdotto (MainFrm, TMOB) 7

A questo punto e sufficiente utilizzare il metodo sta@iClassNameel documento
per indicare il nome della classe che dovra essere istanziata al posto di quella originale.

Solitamente questo avviene nelle fasi di inizializzazione della sessione leggendo una
tabella di configurazione.
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Nei paragrafi precedenti abbiamo sempre supposto che i documenti siano definiti

all 6interno

del | dapplicazione

web e

che essi

re gli stessi documenti in altri progetti € possitekportarli come componente, come
verra spiegato nel capitolo relativo.

Ci sono

casi i n

cui

preferibile

creare u

separato anche fisicamente il business layer dal presentation manager. Instant Develo-
per supporta hativamente questa modalita tramiti®@tament orientation remota

Web Application

Videata

Documento
Prodotto

Gestione Ordini
Proxy Proxy
Prodotto Ordine
i 7y :
Altri roxy w
Documenti Riga Ordine
\ L Y

Web Sefice 2
Documento )_\
to

Ordine
Riga Ordine

Documenti

Esempio di utilizzo di documenti residenti in vari web service

Con In.de é piuttosto semplice reahze applicazioni di questo tip®er prima cosa si

crea

| 6applicazione

che

conterr” i

web servi

zione si creano e si codificano i documenti stessi, come gia mostrato nelle pagine pre-
cedenti. In questo modo si ottiene un application server che contiene il business layer

del sistema informativo.

=] Web Server DO

% wspo
%P Pradatta
= %9 Ordine

__) Proprietd

Zhy Righe Ordine

29 Riga Ordine
) Parametri
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Andrea Maiolii | n

utilizz

are ta

stant Devel

[ documen

oper :

ti

gui

al | éweh)t er no
e sufficiente creare udocumento proxyramite una semplice operazione di drag &

da

al

dbuso

del

drop. Il documento proxy & un vero e proprio documento in esecuzione nel presentation
N ntegrato

manager ,

ma

nat

i vamente i

server, che lo espone tramite web service.

=g Morthwind

) Main Menu

[#-_J Events
#-_J Lookups

SR8 OO Proxy

& Prodotto
& ordine

& Riga
) Forms

-] Web Server DO

& wspo

4% Prodotto

=29 Ordine

) Proprieta
Zh Righe Ordine
4% Riga Ordine

COrdine

Creazione di documenti proxy tramite drag&drop

con |

a s u

A questo punto e possibile utilizzare il documento proxy come un qualunque altro do-

cument o,

24z

ad

esemp

i o all di

nterno

di

Fwind Frj

73] Mwind Prj
£ Nwind DB
=g Morthwind
) Main Menu
) Events
) Lookups
=14 DO Proxy
%‘ Prodotto
&/ Ordine
& Rriga Ordife
=-¢5 Forms
E Prodotto Proxy
-] Web Server DO
& wspo
4% Prodotto
=-4% Ordine
) Proprieta
Zh Righe Ordine
2% Riga Ordine
) Parametri

L R I L

Mome Socetd Fornitore

Mome Categoria

¥ | Prodotto Proxy

Prodotto: Riga 1 di 500+ ijiliji]

ID | MNome

1| Chai

2| Chang

3| Aniseed Syrup

4| Chef Anton's Cajun Seasoning
5| Chef Anton's Gumbo Mix

& | Grandma's Boysenberry Spread
7 Unde Bob's Qrganic Dried Pears

& |Morthwoods Cranberry Sauce

Bevande

Forn.

o [~ o | s W e

Exotic Liquids

Cat.

L= I = P B o o O e

Qu

10
24
12
48
30
12
12
12

un

pannel |



Report e Libri

Il dialogo tra il documento e il suo proxy €& particolarmente ottimizzato e avviene in

maniera automaticautte le volte che il proxy deve operare dal lato remotomne ad

esempio durante il caricamento, .il sal vataggi
Il documento proxy puo avere proprieta e metodi locali, in questo mpdesibile

eseguire codice locale, cioé a livello di presentatiamagersenza dover tutte le volte

colloquiare con i web servicénstant Developergenera atomaticamentael proxyil

codice di prealidazionedei datirelativo ai constraint inseriti a liviel di modella

5.10 Estensione

Nei paragrafi precedent.i abbiamo visto che t
sono classi che derivano da quella bH3Bocument Questo avviene perché, solita-
ment e, un documento rappresenta compi utament e

Tuttavia ci sono casi in cui & opportuno definire un documento in maniera generica e
poi derivareda esso ulteriori documenti che lo specializzano.

Persona - Persona
Persone

Dipendente Di )
Persone : Persone Azienda
Fisiche Azienda | (i rigiche

Aziende SRL I Aziende SPA I

Document.i che sfruttano | 6estensione
Nel |l 6i mmagine precedent e vliedbcumeno bseRer- esempi o

sonaviene esteso da due piu specializzatiPsone Fisichee le Persone Giuridiche
Queste ultime, a loro volta vengono estesAiiende SRE Aziende SPA
Occorre sottol i neaaodgine &diversi doeusnend, maad-ne non d
versenaturedello stesso documento. Istanziando un documento diAgenda SRL
nonneviene istanziato anche amli tipo Persona Giuridicae Persona ma ¢ il singolo
documentoAzienda SRIche assume in se stesso la natura di es¥snsona Giuridica
e Persona
Ogni natura, o classe base, porta in aggiunta proprieta e metodi che veongeno
divisi tra tutti i documenti che la estendono, realizzando cosi in pieno il paradigma
OOP.
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5.10.1 Estendere documenti a partire dalla struttura del database

Quando si crea un documento a partire dalla tabella del database, Instant Developer

controlla se esistono relazioni 1:1 con altre
ria appartiene ad una foreign key identificat
contiene il d o c ume n tessa divenhtaald dlagse baseldi gedldin r a t a b ¢

fase di creazione. Riprendiamo lo schema della pagina precedente:

Persona Persona
Persone

Dipendente Di
Persane Azienda Persone

Fisiche Giuridiche

Aziende SEL I Aziende SPA I

Immaginiamo ora di tirare la tabelRersones u &ppliéazione in cui vogliamo gestire
il documentoPersona Instant Developer crea un documentacuéproprietacorrispon-
donoai campi della tabella del database.

Azienda

-2 Persone --3¥ Persona
'%EI Dominio = Proprieta
=B s} B
=| Data Inizio Gestione 9._' Dominio
% Data Inizio Gestione

Il documento Personaun documento base.

Se oraitiamo la tabellaPersone Fisiche u &ppliéazione per creare un docurttienhe
rappresenti un&ersona Fisicalnstant Developer riconosce la relazione 1:1 con la ta-
bella Persone vede che esiste gia un documento deridecessa quindi crea un do-
cumentoPersona Fisicachelo estende. Le proprieta della chiave primaria della tabella
Persone Fisich@on sono presenti nel documento perché esse servono solo sul database
per gestire la relazione fra le due tabelle.

Come per i documenti non estesi, & possibile aggiungere o togliere proprieta deri-
vandole o meno da campi dbille del databaséyttavia occorre ricordare che tutte le
proprieta ed i metodi del documento base sono presenti anche nel documento esteso, in
guanto il base e parte della natura di quello esteso.
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=& Persone Fisiche
----- '1-:=E| Dominio Persona
IC Persona

E|Q9 Persona Fisica
| [E-{y Proprieta
8 Cognome

Cognome : :Q MNaome
MNaome fQ Azienda
2= Azienda
g Persona

gé Dipendente Di

Classe: Persona Fisica

Mome | Persona Fisica
Descrizione |
Estende |@ Persong - i—

Il documento Persona Fisica estende Persona.

Non ésemprenecessario avere una tabella del database per creare un documento che ne
estende un alttoQuandole differenze fra i duelocumenti riguardano gli algoritna
non i datié possibile creare un documento esteso che modifica il comportamento del
base La procedura per creare manualmente un documento che ne estende un altro € la
seguente:
1) Usare il comand@ggiungi Classelal menu contestuale dell'oggetto applicazione.
2) Aprire le proprieta della nuova classe.
3) Impostare il nome, la descrizione, cliccare sul fliagp Document Orientatioed

infine indicare quale altro documento viene esteso.

Classe: Persona Fisica

Mome | Persona Fisica A—— |
Descrizione | Rappresenta una persona fisica Ap— V|
Estende |@ PErSONE  tf— V|
Proprieta della classe

Template | = |

—- Usa Document Crientation

Icona:
[nessuna immagine}

creare un documento esteso senza derivarlo dalla struttura del database

[]Pubblico

Lo stesso principio vale anche nel caso di classi non destinate a rapmeskati del
d at a b ankcadifferénda € che non si deve impostare il lag Document Orienta-
tion e si otterranno classi base e classi estese senza mappatura su database.
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5.10.2 Metodi virtuali

Developer: guida al

Un documento esteso e a tutti gli effetti un normale documento, con la differenza che
eredita le proprieta, le collection ed i comportamenti (metodi ed evertiittdi suoi

d o c ume nt iquiddiapsssibile Uflizzare un documento esteso in tutti i modi e

contesti in cui era possibile farlo finora.
| documenti estesisicopor t ano
fariferimert o per

s e condo orestationeagcu i e

ma g g i o rquindi possilile cremre metadiivirtualieche

del

specializzano il comportamento di un oggetto esteso e che vengono risolti direttamente

a runtime.

Instant Developer riconosce la presenza di metodi virtuali dal fatto che una classe
derivata contiene una procedura o una funzione non privata con lo stesso nome di quel-
la contenuta in una sua classe base. Il modo pit semplice per specializzare un metodo
in una classe derivata € quindi quello di tirare con il mouse il metodo dalla classe base

alla classe derivata, tenendo premetid+ shift. Questa operazione copia il metodo nel-

la classe derivata, compresi i parametri ed il corpo. Dopo averlo copiato sara possibile
modificarne il codice, cancellando o sostituendo quello copiato dal metodo base.

£ __) Ewenti
+- ) Wideate di ricerca

= 5 Persona

% Nuovo Progetto 2% persona
=88 Nuovo Database B evsona Fisica |
=[5 Muova Applicazione Web By kol Saluta

WP Azienda SR Ext

- Proprietd $F‘ersuna Fisica Ext
fi .
ot Saluta Tira con CTRL+SHIFT
= JP Persona Fisica sulla classe derivata
+ | Proprieta

Procedura per la specializzazione di un metodo virtuale in una classe derivata

All Gnterno di un metodo di una classe derivapssibile chiamare i metodi della clas-

se base scrivendone il nome e selezionando

il token che inizisasemvece che con

this.S o | ointeanb dii ®n evento € possibile chiamare I'evento base.

{

j‘f return

fix)public string PersonaFisica.Salutal()

1 fi)this_Seluta

=] 2ggiungi costante sl

Come chiamare il metodo base da un metodo sovrapposto
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Eb6importante notare che tutte le volte ddiénserisce o cancellan metodo sovrappo-

sto in una classe, oppure quargianodificala classe base, Instant Developer analizza

tutto il codice del progetto e ricollega tutte le chiamate al metodo sovrapposto piu vici-

no al contesto scelto, mostrando un messaggio di avvertimento quando questo avviene.

In questo modo sara possibile rendersi conto dqg u a | i modi f iinteme avvengo
delléntero progetto solamente aggiungendo o togliendo un metodo sovrapposto da una

classe.

[ kbbb hddhdhdddhddd b r b hd b b d b d b d b d b h b d b d b dhddhdddhddw
// Evento notificeto dell'epplicezicne gquande viene inizislizzats
[ kbbb hddhdhdddhddd b r b hd b b d b d b d b d b h b d b d b dhddhdddhddw
_-} event HuovalpplicazioneWeb.Initizlize()

{

Ey2ziendaSPR spe = new() // Quali dati memorizzersi qui?

fl=) Gzl spa - Saluta ()
}

‘@Persona Fisica ; Initialize

b Elim... # 1 _} On Login Event 1535 Referenziato metodo Saluta della classe Azienda
€dinse.. a& ‘gw Referenziato metodo Saluta della classe Azienda

messaggio di avvertimento dello statement modificando i metodi soprapposti

Infine notiamo che non é possibile modificare il nome, il tipo di ritorno ed cétratte-
ristichedi un metodo sovrapposto all'interno di una classe derivétewvEce necessa-

rio effettuare le modifibe a livello di classe base, e in questo aess®e saranno propa-

gate a tutta la struttura. Le modifiche ai parametri sono invece ammesse, anche se viene
lasciato al programmatore il compito di rendere coerenti i parametri ai vati tedh
struttura; in questo caso verra emesso un messaggio di avvertimento.

Grafici delle procedure chiamanti e chiamate

Instant Developer € in grado di creare automaticamente il grafico delle chiamate reci-
proche fra metodi a partire dal metodo base, analizzando il codice in discesa (procedure
chiamate) o in salita (procedure chiamanti).
Questa analisi pud essere complicata nel caso di chiamate a metodi virtuali, perché
esse vengono risolte solamente a runtime. La soluzione implementata consiste nel con-
siderare tutti i percorsi di codice che potrelibere s ser e s e gededuiiond n seguit
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della chiamata virtuale, considerando che potrebbero essere chiamati i metodi sovrap-
posti di tutte le classi derivate. Questo sistema dara origine a grafici piu estesi di quelli

effettivamente possibili nella realta, ma consente di avere una visione piu completa del-
le parti di codice potenzialmenteinvoltein un determinato algoritmo.

Rk Rk Rk b e

S/ Evento notificato dall'applicazione guando viene inizi|
(o A A A R A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AR AR A A r A A drdr A ddw

} event NuovelpplicezioneWeb.Initislizel()

{

I:r','_the:acna p =new() S/ Quali dati memorizzerai gui?

fix) Gl p- Salute ()
1

Persona. Saluta Azienda . Saluta Azienda SPA Eat.
Saluta

Nell 6i mmagi ne precedente viene esemplificata

| 6i nv o c Bersona.Batutpdtrebbe in realtd chiamare tutti i metodi virtuali nelle
classi derivate in base al tipo di oggetto che a runtime effettuera la chidingaidico
delle chiamate riflette questa possibilita indicando tutte i possibili percorsi di codice.

5.10.3 Caricamento e salvataggio di documenti estesi

Quando i documenti vengono creati a partire da tabelle del dajaleise gestito il
mapping automatico sia in fase di caricamento che di salvataggio. Questo rimane vero
ande nel caso di documenti estesicB cosa avviene in questo caso:
1 Caricamento di documenti o collectiomengono generate clausole di join fra tutte
le tabelle coinvolte nella gerarchia delle classi. L'uso di query di join non € penaliz-
zante perché essi avvengono a livello delle chiavi primarie delle tabelle.
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1 Salvataggio di documentin caso di inserimento o aggiornamento, vengono inseri-
te o aggiornate tutte le tabelle coinvolte nella gerarchia dei documenti, a partire dal-
le classi base verso quelle derivate. La cancellazione avviene al contrario: prima
vengono cancellati i record nelle tabelle corrispondenti alle classi derivate, poi si
procede verso quelle che contengono i dati delle classi base.
Si ricorda che é possibile modificare il collegamento fra un documento ed il database,
tirando la tabella che si desidera collegare al documento su di esso tenendo premuto |l
tastoshift. La stessa operazione puo essere fatta anche a livello di singolo campo e pro-
prieta. B anchepossibile eliminare la mappatura di un documento o0 una proprieta
usando il comando di menu contestuzderispondente.

Mapping manuale

Se il meccanismo di mapping aotatico non é utilizzabile in uparticolarecaso appli-

cativo & sempre possibile specificare un mapping manuale nei seguenti modi:

i Caricamento di documentaggiungere una master query documentale tramite il
relativo comando del menu contestuale del documento, poi modificare la query e
ricollegare le proprieta alle colonne della query. Da notare che in caso di documenti
estesi potranno essere ricollegate anche le proprieta contenute nei documenti base.

i Caricamento di collectionaggiungere una query di caricamento della collection
tramite il relativo comando del menu contestuale della collection poi modificare la
query e ricollegare le proprieta alle colonne della query. Anche in questo caso po-
tranno essere ricollegate anche le proprieta contenute nei documenti base.

1 Salvataggio di documentimplementare I'eventBeforeSavee scrivere le query di
inserimento, aggiornamento e cancellazione piu adatte allo specifico caso.

S/ Query esequita per caricare un documento Azienda SPA
%aelect

Tt set Dominio := AziendeSPEA. DominiocAzienda

%aet ID := RAziendeSPA_TDAzienda

%aet CapitaleSociale := AziendeSPA_CapitaleSociale

%aet NumeroSoci := AziendeSPA_MNumeroSoci

%aet RagioneSociale := PersoneGiuridiche_ RagioneSociale

%aet Estensione := PersonefGiuridiche _Estensione

%aet Datalniziofestione := Persone._Datalniziofestione
from

g}-‘;ziendeﬂl}‘a S Tabellz Master

g PersoneZiuridiche /

Collegate con la tebells Aziende SER

g[—‘erscne ff Collegata con la tebella Persone Eiur

Master querycreata in automaticoSono presenti le tabelle coinvoltella gerarchia.
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5.10.4 Riflessione di documenti estesi

| metodi di riflessione illustrati nei paragrafi precedenti si applicano anche ai documenti
estesi. La funzion&etStructure infatti virtuale, come tutte le altre funzioni ed eventi

di base del document o, gui ndi ritorna |
documento, comprese le proprieta e le collection delle classi base.

Anche gli altri metodi che riguardano la riflessione tengono in considerazione
|l 6i ntera struttura dell 6oggett o; guesto sign
documentali generalizzati non cambia quando essi devono essere applicati a documenti
estesi.

0gge

5.10.5 Implementazione di interfacce

La definizione e | 6uso di interfacce ~ una p
object oriented che permette di definire ed attribuire comportamenti ad oggetti non ge-
rarchicamente collegati fra | oro. Per definir

loper occorre seguire questa procedura:

1) Utilizzare il comanddAggiungi Interfacciadel menu contestuale del progetto.

2) Modi ficare | e propriet”™ dell déinterfaccia, s

3) Aggiungere funzioni o procedure alldinterfa
rametri come per ogni altra libreria di Instant Developer.

Muovo Progetto w 0

MNuovo % Aggiungi Database
+- g Muova
+-@ Libreri

& Libreri

) Libreri
) Libreri

) Libreri
) Attivitd

Aggiungi Area Tematica

Agagiungi Applicazione Web
Aggiungi Servizio Batch

T e

Agagiungi Web Service

bt B B

Agagiungi Libreria
Aggiungi Interfaccia

A C Sk 2

Carica file copertura

Per far si che una classe o un documento implementi una determinata interfaccia & suf-

ficiente tirata su di essdenendo premuto il tasthift. Nella classe verrannautomati-

camentecreati glistubde meto d i definiti nell 6éinterfaccia pr
dice specifico.
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Demo Vuota

/_1 Demo Vuota
£ hwind DB
=G Morthwind
Tabelle
) Main Objects
) Properties
) Eventi Global¥
) Helpers
) Reports
@ Libreria Database
4 Librerigdlient
_J Com
LD
_J /hject Libraries
&g Dati Personali
_J Tasks

tira l'interfaccia
sull'oggetto
tenendo premuto SHIFT

Report e Libri

—JMetodi dell'interfaccia Dati Personali
Di conseguenza apparira

una cartella che contiene
gli stub dei metodi dell'interfaccia

¥ Dettagli Ordini

Message Window

! Eliminazione Parametro Persona - (7 msa) i

Come i mpl eimerfacciar e unod

Per el iinmplemeatazeneldiduniaterfaccia da parte di una classe o documento,
occorre tirala su di essaenendo premuto il tastetrl. Questa operazioneausera la
rimozionedd metodi corrispod e n t interr® Helllaéclasse o documento.

fica
modifiche si rifletteranno automaticamentegkuoggetti corrispondenti nelle classi o
documenti chda implementano Infine, implementando uinterfaccia in una classe
base, anchke derivate la implementerann® sara possibile specializzarne i metodi.

Ses i

mo d i

| irmerfat@afo idai mezodi che essadcentieind) tutte le

5.11 Sincronizzazione di documenti

Léar chi

tettura

del l e applicazioni web rende

a disposizione servizi applicativi condivisi fra un grande numero di persone. La sempli-
cita deriva dal fatto che esse prevedono un unico application server (anche in modalita
cluster) e un unico database server. Quindi i dati sono sempre consolidati e aggiornati
in tempo reale.
Con la diffusione delle architetture OWA (Offline Web Application) tutto questo
er
essa deve funzionare completamente nel dispositivo client, senza collegamento in rete.
Questo comporta che sia i dati che la logica applicativa devono funzionare in locale,
disconnessi dal server centragéeche il problema della sincronizzazione diventa impor-
e central
Gestire la sincronizzazione di piu database distribuiti non € semplice; non € solo un
problema di replica, dove si tengono allineati piu database server allo scopo di aumen-

cambi

tante

tare

oOaf f

Un a

dabi

OWA ~ quasi

e per il successo dell dintero

it del si st ema. Vedi amo
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1) Parzializzazionesolo una piccola parte dei dati deve essere copiata in ogni termi-
nal e | ocale, quell:i che competono all 6utent

2) Concorrenzai dati possono essere modificati contemporaneamente da piu termina-
li, quindi bisogna gestire i conflitti in fase di sincronizzazione.

3) Sicurezzai terminali possono essere facilmente compromessi, quindi il dato in ar-
rivo deve essere rivalidato secondo le regole del processo anche durante la fase di
sincronizzazione.

4) Velocita la larghezza di banda dei terminali pud essere anche molto ridotta, occorre
implementare un sistema di sincronizzazione differenzidie permetta di mini-
mizzare il traffico dati.

5) Real Timela sincronizzazione deve avvenire anche in tempo reale, se é disponibile
la connessione, per permettere un feedback immediato delle operazioni.

Per poter affrontare in maniera efficace e sicura queste problematiche, dalla versione

10.5 Instant Devel@r contiene un nuovo servizio dédcumenti denominatsincroniz-

zazionec he aziona un framework dedicato all déalli
buiti. Nei paragrafi successivi vengono illustrati i principi di funzionamento della sin-
cronizzazione, ma fin ddédora =~ importante not
database a livello di singoli record, ma di una comunicazione a livello di classi di do-
cument i . iZ8edeladocuménudrienfationon sar ™ qui ndi possi bi

del framework di sincronizzazione di Instant Developer.

5lllL 6architettura di riferimento

Per poter esemplificare il funzionamento della sincronizzazione, immaginiamo di svi-

|l uppare wunodapplicazione che permette di agagi
distribuita. Avremo quindi un server centralen c u i | 6el enco degl:i or di
database centrale due ter mi nal. secondari, anchoéessi

una parte della lista degli ordini.

Siccome tutto avviene tramite la document orientation, in ogni applicazione ci sa-
ranno anche i documendrdine e Riga Ordineper il trattamento dei dati relativi.o
schema alla pagina seguente visualizza la situazione descritta.

Dobbiamo quindi gestire questa situazione: tre database e tre applicazioni distinte.
Supponiamo che ad un determinatantei database siano allineati e ognuno contenga
la parte dei dati giusta. Quello centrale tgli ordini, i database localguelli che
| Gutente coll egato deve gestire.

Attenzione: il framework € in grado di sincronizzare documenti omologhi, cioe
con lo stesso nome di classe. Le proprieta che hanno lo stesso nome vengono sincroniz-
zate automaticament e, | e al tnameed propertigsono r i conc
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4 Ordini Distribuiti
= §g DB Centralizzato
& & Ordini
& Dettagli Ordini
a8 Applicazione Centry

= i‘i Ordine
soo a . Proprieta
71 Ordini Distribuiti = ; o .
—_'ra ety 2 Righe 1 Ordini Distribuiti
: - §g DB locale
+ g Ordini 5 a Ordini
+ & Dettagli Ordini

$ Dettagli Ordini
@ Applicazione Locale S 2

29 ord - o Applicazione Locale
=2 rdine 2
= Ordine
v ) Proprieta \9 ) Proprieti
%) Righe

=) Righe

Per attivare il framework di sincronizzazione sono richieste tre condizioni:

1) Aver attivato il servizio di sincronizzazione nella videata delle proprieta delle classi
documento che devono essere allineate.

2) Almeno un documento da sincronizzare per ogni applicazleme essereollegato
ad una tabella di un database.

3) Nonutilizzareuna versione Express di Instant Developer, per la quale il framework
di sincronizzazione non ¢é disponibile.

5.11.2 Raccolta delle differenze lato client

Vediamo adesso cosa succede nelle applicazioni quando si trovano nelle condizioni
predette. Innanzitutto possiamo notare che il framework crea una nuova tabella di ap-
poggio, chiamata ZZ SYNC, nei database del progetto. Tale tabella & destinata a con-
tenere | e variazioni avvenute ai document i de

% ordini Distribuiti
E% DE Locale
| 28 IZ SN
: D Mumero della variazione
Doc Dna Identificativo del documento variato, completo dei parent
Dromain Document Domain
Stato Tipo di modifica
Valori Contenuto della modifica
Data Ora Istante in cui é avwenuta
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Ogni volta che | 6applicazi onentelsp dd varato un docun
d a intérfaccia utente che a causa del codice eseguitnptéfichevengonomemoriz-
zate nella tabella ZZ_SYNC, un record per ogni documento o-dottomento modifi-
cato. Questo vale sia perdperazionidi inserimento, che di modifica e cancellazione e
avviene sia nei database locali che in quello centrale.
Attenzione: se si effettuano modifiche al database direttamente tramite query, que-
ste non verranno memorizzate nella tabella ZZ_SYNC e quindi non potranno essere
sincronizzate.
Nella tabella possiamo notare il campmmain esso contiene una stringa che
identifica il dominio del documentajuello cioé a cui appartiene, chi pud gestirlo. La

scelta del domini o un problema applicativo;
pud essere rappresentato dal caripdémpiegatodella tabellaOrdini, che rappresenta
| 6ut ente che ha creato | 6ordine e quindi pu,

Il framework di sincronizzazioneontrolla il documento in fase di salvataggier
verificarese esso supporta una proprieta che esprime il cola€tdOMAIN; se non
l a trova noti fi caOn&étNamdedRraperigValtpassahdé eome nt o
parametroDO_DOMAIN. Se | 6 e v e n,tsiocsuppooencherilidecpneemial non
sia associato ad un dominio e quindi deve essere sincronizzato verso ogni terminale che
ne fa richiestaVediamo un esempio di codice relativo al documento ordine.

; event Ordini.OnEFetNamedPropertyWValue |
"i string PropertyMams
"2 inout string PropertyValue
1
{
g if (PropertyName = "DO DOMATN™)
{
ZF PropertyValue = toString(Idimpiegato)
}

5.11.3 Ciclo di sincronizzazione

Vediamo ora come si configura e si innesca il ciclo di sincronizzazione, operazione che
avviene sempre a partire dal terminale remoto verso il server centrale. Vediamo il codi-
ce che deve esseseritto:

J:;_'; public wvoid Gestionelrdini_ ButtonSync()

{

@SyucService -serverURL = "http:// /wWww.myserver.com/remoteapp/remoteapp.aspx"
@ SyncService.username = "username"
@SyncSe:vice.passwcrd = "password"

@SyucService -aynchronize ()
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Le prime tre righe rappresentaleimpostazioni iniziali del servizio di sincronizzazio-
ne e possono essere eseguite una volta per tutte negli eventi di attivazione della sessio-

ne.la quarta riga | 6dunica necessaria ad avvi
Siccome | 6operazione pu, richiede un certo t
una server session per e Vv i $einveeelaciiesepue occar e |
nell a sessione browser, allora gli eventual.i

te verranno automaticamente aggiornati se la sincronizzazione li ha modificati.

Il ciclo di sincronizzazione si svolge nelle seguenti fasi:

1) Il terminale client, che inizia la sincronizzazione, raccoglie tuttealéazioni me-
morizzate nella tabella ZZ_SYNC e le invia al server

2) 11| server elabora i dat i ricevuti, aggiorne
delle variazioni che il client deve ricevere in funzione di tutte le altre sincronizza-
zioni e delle modificheavvenutenel server centrale stesso.

3) Il terminale client riceve la lista delle variazioni che deve apportare al database lo-
cal e, |l e esegue ed eventual mente aggiorna |
il contenuto della tabella ZZ_SYNC perché gia inviato al server stesso.

Vediamo ora cosa avviene nel server quando riceve i dati di sincronizzazione.

1) Per prima cosa Vviene not i f DreSgnchoonizhd 6 appl i ca
permette di calcolare, in base allo user name e alla password, il dominio di riferi-
mento per il terminale che ha richiesto la sincronizzazione. In questo modo verran-
no sincronizzati solo i documenti che appartengono a tale dominio, oppure quelli

che non supportano nessun dominio. Lébevent
| 6i ntera operazione di sincronizzazione se
2) Se | 6operazione pu, proseguire, all ora veng
documenti per i quali il terminale client ha inviato una variazione, rispettando la
stessa struttura di modi fica avvenuta nel Cc
cato una riga dell 6ordine, nel server verr?’

3) Per ogni documento caricato, si verifica che il dominio ricalcolato sul server sia
corrispondente a gu@Syhobronzgperewtdreadi aggiodal | 6 ev en
nare documenti fuori dominio.

4) A questo puntde variazioni comunicate dal client vengono applicate al documento.

5) Quando tutte le variazioni applicate dal ciesnbno st ate applicate all
documenti caricati in memoria, € possibile iniziare la fase di validazione e salva-
taggi o degl i Omalidategidane notlfidate & witti t documenti coin-
volti specificando 10 come parametro Reason. In questo modo il documento sa che
sta per essere salvato a causa di una sincronizeagipuo eseguire i controlli piu
opportuni.

25¢


http://doc.progamma.com/?ARTID=038740FA-0906-4D2F-B179-26E101584309
http://doc.progamma.com/?ARTID=038740FA-0906-4D2F-B179-26E101584309
http://doc.progamma.com/?ARTID=26176DBA-A4E6-4DA3-B2D0-2B79441E980C

Andrea Maiolii | nst ant Developer: guida all éuso

6) Tutti i documenti che hanno passato la validazione vengono salvati sul database, in
piu fasi per superare problemi di dipendenze reciproche. Al termine del ciclo di
salvataggio uno o piu documenti potrebbero non aver passato la validazione a causa
di errori, altri potrebbero non essere stati salvati sul database ed infine altri ancora
potrebberosenireulteriormente modificati durante il ciclo di salvataggio stesso.

7) Il server inizia quindi la raccolta di tutte le variazioni che deve inviare al client. Es-
se possono comprendere sia variazioni avvenute nel server in funzione della sincro-
nizzazione di altri client e delle stesse operazioni server, sia tutte le casistiche elen-
cate al punto precedente. Queste variazioni e la lista degli errori vengono inviati
come risposta al client che li elabora come di seguito dettagliato.

La fase di sincronizzazione lato client a seguito della risposta del server & sostanzial-
mente identica a quella che avviene lato server, viene solamente usato il valore 11 come
parametr o Re aOnvalidatelfell |tdeervneinnteo del | dapplicazi on
ricevute dalservet 6i nt erfaccia utente viene aggiornat a
li errori comunicati dal serveml termine viene cancellato il contenuto della tabella
ZZ_SYNC nel client.

Attenzione: il framework di sincronizzazione non cancella mai il contenuto della
tabella ZZ_SYNC lato server in quanto esso & necessario per sincronizzare ulteriori
client che si collegano ad intervalli temporali non conosciuti. Si consiglia tuttavia di
predisporre una funzione applicativa che permetta di cancellare i dati piu vecchi, ad
esempio d i un mese 0 € 0 muinempemassienb Hopd inquaerival | o d
client nonposson@iu sincronizzarsi in maniera differenziale.

5.11.4 Re-sincronizzazione e query remote

Nei paragrafi precedenti abbiamo supposto che i database fossero inizialmente in uno
stato allineato. Ma quando un client si collega per la prima volta, oppure se si sincro-

nizza solo dopo un intervallo di tempo molto grande, come € possibile ottenere una sin-
cronizzazione completa dei documenti? Per risolvere questo problema sono state previ-
ste tre soluzioni.

Il primo meccanismo di rsincronizzazione avviene quando il server si accorge
che il client non ha mai eseguito la sincronizzazjappure che ha perso dei record di
sincronizzazione differenziale perché non si é collegato da tanto tempo. In questo caso
viene notificatd 6 e v@nRedsymcClienad ogni documento per il quale é stato attiva-
to il servizio di sincronizzaziondl documento puo impostare dei criteri di filtro che
verranno usati per caricare la collection dei documenti da inviare al client, oppure diret-
tamente caricare lui la collection desiderata. Vediamo un esempio di queste operazioni
nel |l éapplicazione di gestione ordini vista pr
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} event Ordini.CnResyncClient |
t-l][:c:llectic:n Collection of ILDDocument
a’:‘lstring ClientDomain
t' date time LastSyncl

LY incut boclean Skip

ZE Idimpiegatoc = convert(ClientDomain)

Per il documento ordine & molto semplice. Siccome il dominio del documento viene
rappresentato dall 61 D dell 6i mpiegato che |
l i sta degli ordi ni al terminale client

~

parametro ClientDomain & proprio il dominio attribuito dal server in funzione dello

UserName e Password comunicati dal client.
Per il documento riga ordine & piu complicato perché dsimeronizzazione consi-
dera i documenti in modo piatto e non strutturato.esempio di codice € il seguente:

_-," event Dettaglifrdini.COnResyncClient|
”5=IDC:llectic:n Collection of IDDoccument
”5=string ClientDomain

ujdate time LastSyncl

o] inout boolean Skip

l‘bll'

F

{
s8jif (ClientDomain I= "")
{
ZBSkip = true
L'r:_qliur. imp = toInteger (ClientDomain)
L'r:_ﬁﬁecc:rdset rs = newl)
%select intoc recordset -:I:I:,_ﬁrsj
= Idordine = Idordine
Idprodotto = Idprodotto
Prezzollnitario = PrezzolUnitario
Quantita = Quantita
Sconto = Sconto
from
glettagliDrdini S master tzkle
where
x;fIdcrdine in subgquery
%select
U= Idordine
from
gDrdini S master tzkle
where
Ky Ordini Idimpiegato = G§imp
*fthis_lc:adCc:llectianrcnﬂeccrdset-:Cc:llectic:n, ra, 0}
}
}

)
que
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In questo caso il caricamento della collection di tutte le righe ordine da inviare al ter-
minale viene fatto nell 6evento stesso, sel ezi
che | 6i mpiegato pu, gest i rSkipée sfataimpostatmat e anc he
valoretrue in modo da saltare il caricamento automatico da parte del framework.

In altre situazioni puo esseilederminale client a richiedere una sincronizzazione di una

0 piu classi di documento, magari perché non si e sicuri del corretto allineamento delle

stesse. Per richiedere la-sicronizzazione € sufficiente usare la procedBex

syncClasgprima del metod&@ynchronize Vediamo un esempio di codice che richiede

|l 6intera | ista degl:. ordini gestibildi da un ¢

{;_‘,-public wold Gestionefrdini ButtonBesynec()

{
Iu@S:,rru:SEJ:'ir:i.ce .resyncClass (Ordini  classHName (] )
@ SynecService.resyneClass (DettagliOrdini . className () )
Iu@S:,rru:SEJ:'ir:i.n:E_s},l'm:hx:r::ui':;e-::I

}

Loul ti mo mrsiedronizzazioreié adat® ad un caricamento massivo di dati dal
server al client. Immaginiamo ad esempio di dover allineare per la prima volta una ta-
bell a anagrafica con un milione di record. L ¢
molto oneroso, quindi & stata prevista la possibilita di eseguire una query remota, trami-
te il metodoQuerydella libreriaSyncService

Questa funzione non & pensata per eseguire una qualunque query SQL nel server
perché sarebbe piuttosto insicuro, tuttavia permette di inviare un comando parametrico
che il server analizza ed esegue se di suo gradimento. |l risultato di una query remota &
un Recordset che pud essere manipolato direttamente dal codice del client.

Quando il server riceve una richiesta di
| 6 e vensynaQuery sempre dopo aver aut en®ni cat o il
Synchronize Nella pagina seguente viene mostrato un esempio di codice che restituisce
una lista di ordini in funzione del cliente richiesto.

Léutilizzo del | earicgmeeto gassime ensem@ieetpesempioi |
seil client si accorge che la tabella da caricare € vuota, puo0 iniziare ad eseguire query
remote chiedendogni voltauna pate dei dati per non sovraccaricare il sistema.

Unbdaltra occasione di utilizzo dell e query
re undinformazione aggiornata in tempo reale
senza passare dal sistema di sincronizzazione dei documenti.
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_} event RemoteClient.CnSyncQuery(
string Command

IDArray Params

string Domain

Recordset RS

i

if (Command == "ordini"™)

Tk

sy Recordset r = new()
tl.:_cllstring cli = ""

ﬂi:’ ({Params.length{) > 0)
_hcli = Params.getValue (0]

%select into recordset (Efir)
'-=r"55 Ordini .Idordine as IDOrdine
Fa0rdini.Idcliente as IDCliente
%Clienti.ﬂ'cm&ﬂccieta as RagioneSociale
from
= Ordini
S clienti
where
K'_'_'fDrdini_Idinpiegatc: = tolnteger| ',.', Domain)

woyOrdini _Idcliente like EElcli + &

‘%.' RS _copyFromix)

5.11.5 Gestione dei conflitti

Abbiamo visto che in base alla parzializzazione dei documenti in diversi domini & pos-
sibile evitare che piu persone modifichino contemporaneamente lo stesso documento, in
gquanto solo una di esse lo ha a disposizione nel proprio database locale. Tuidavia u
soluzione preventiva di tuttipossibili conflitti non & sempre possibile, quindi &€ neces-
sario poterli gestire quando essi si presentano.

Il framework di sincronizzazione di Instant Developer consente di farlo in due mo-
di complementari, che devono essere attivati solo se effettivamente necessario in quan-
to aumentano il consumo di risorse destinato alla loro gestione.

Il primo modo di gestire i conflitti & quello di attivare un sistema di lock ottimistico
per un certo tipo di documenti, chiamando la procedimableOptimisticLocksia nei
client che nel serveiQuando questo avviene, un client pud sincronizzare le variazioni
al documento solo se nel frattempo non ne sono avvenute delle altre in precedénza,
qual caso si ottiene un errorkea granularita delle modifiche € a livello di singola pro-
prieta del documento, quindi due utenti possono modificare contemporaneamente parti
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di verse delle stesso documento senza che ques
ottimistico raddoppia il consumo di risorse di sincronizzazione perché €& necessario
memorizzare sempre il valore originale delle proprieta in fase di modifica e non solo
quello attuale.
Sono inoltre disponibili i metodéetLocke ReleaselLocldella libreria SyncServi-
ce, checonsentondli inoltrare una richiesta di lock per un documento al server, per-
mettendo in tal modo di creare un meccanismo di lock preventivo, o pessimistico, che
in alcune situazioni applicative e preferibile a quello ottimistico. Questi metodi pero
richiedono una connessione internet attiva, senza la quale la richiesta di lock non pud
essere inoltrata.

5.11.6 Ulteriori metodi di SyncService

In questo paragrafo vengono illustrati ulteriori metodi del framework di sincronizzazio-

ne utili in alcune situazioni particolari.

1) ResyncDocumentpermette di ottenere al volo la versione aggiornata di un docu-
mento. Il documento viene aggiornato senza essere salvato.

2) ResyncCollectionpermette di ottenere al volo la versione aggiornata di tutti i do-
cumenti di una collection. La collection viene aggiornata senza essere salvata.

3) LastSynchronization r est i tui sce | a data e | 6ora dell
tuata dal client.

4) DontSync questo metodo dDDocumentpermette di specificare quali proprieta di
un documento non devono essere sincronizzate. Solitamente esso viene utilizzato
nel | 6@nGetMamedPropertyValwel documento quando viene chiamato con
parametroDO_DONTSYNC. Escludere una proprieta di un documento dafla
cronizzazione permette di risparmiare risorse lato client e di proteggere dati privati
lato server.

5.12 Domande e risposte

La Document Orientation rende semplice creare applicazioni enterprise anche di tipo
SOA, ma il framework che ne permette il funzionamento € piuttosto compbelsso
stato possibile descrivere solo le interazioni di primo livello
Sein qualche casoon e chiaro come affrontare una specifica problematica ti invi-
to ad inviare una domanda via meliccando gui Prometto una risposta a tutte le mail
nel tempo a mia disposizione; le domande piu interessanti e frequenti verranno pubbli-
cate all éinterno di questo paragrafo nelle su
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Lo spazio seguenteréservato per lgisposte alle domande dei lettori
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Capitolo 6

Report e Libri

6.1 Anatomia di un Libro

oper: guida all/l

Nei capitolo relativo ai pannelli abbiamo visto come realizzare videate in grado di vi-
sualizzare enodificare una lista di record o documenti, anche correlati ad laltgue-
sto capitolo, invece, vedremo come creare visualizzazione di dati anche molto comples-

se che poi potranno essere

L 6 ogget tdescriggadiaglieste aapitolo & iLibro.

Astampated i
E6 stato scel

me in quanto non si tratta di un semplice generatore di report, ma molto di piu: un si-
stema che a partire da logiche di grafica editoriale permette di modatlaheveri e

propri libri.

Hal 1
Titolo Dottssa Cognome Davolio Nome
Posziore Rappressntants D=tz Nascta
Indirizo 507 - 20th Ave. £ Apt. 24 Datz Assunzions
Ciza Seatte
Zonz WA
CAp 98122
Pzece usa
Tel Domicilio (208) 555-2857
Interno 5487
Superors 2
Nota Hz conseguito 2 laurea i Psicologlz presso
|z Colorado State Urlversiy nel 1970, Ha
portato 2 termine con successo un corso di
marketing televisiv. & membro

Nancy
08/12/1948 0C:00

01/05/1992 00:00

1SUCI CLIENTL
ERNS Ernst Handsl
WART Wartian Herkku
MAGA Magazzinl Alimentad Riun
QUIC QUICK-Stoo
TRAD Tradicdo Hipsrmercacos
TORT Tortugs Restaurante
TORT Tortuga Restaurante
ROME Romero y tomilio

Report degli Impiegati con subreport Cliertdllicca quiper provarlo online.
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Nell 6el enco seguent e v e n gcpal gestiteddi librs Parat e | e f

testarledirettamente online é possibile collegarsivaw.progamma.com/report.htm

1) Gestione layout media fisictramite lacreazionadi una o piupagine mastro, i libri
permettono ddefinire precisamente i tipi di pagine che devono essere utiliezate
la loro sequenza

2) Flussi ditesto multipliAl | 6i nterno dei tipi di pagi ne
devono contenere iati provenienti dalle query ecollegamenti reciproci

3) Report multipli un libro pud contenere al suo interno piu report, cioé piu query il
cui risultatoriempirai flussi di testo definiti a livello di pagina mastro

4) Template é possibile definire un template per creare velocemente tutti i libri con lo
stesso stile. Modificando il template, tutti i libri si adatteranno di conseguenza.

5) Gestioni tipografiche sono presenti alcune funzionalita tipografiche come la ge-
stione delle vedee e delleorfane, uno speciale algoritmo di giustificazione del te-
sto, la possibilita di disegnare testo ruotato a qualunque angolo, una regolazione
precisa della spaziatura fra lettere e parlalecalduraorizzontale dei font.

6) Gestione sfumature e opacitia in anteprima browser che nei PDF i libri possono
gestire sfumature e opacita semazanentare la dimensione dibé.

7) Ottimizzazionei file PDF creati sono particolarmente ottimizzati e permettono an-
che di decidere se i font dei caratteri devono essere inclusi. Questo & molto utile, ad
esempio, nella stampa di codici a barre.

8) Creazione automaticaesistono diversi meccanismi di creazione automatica dei
libri a partire da pannelli o da altri oggetti del progetto.

9) In memorydatabasei dati del libro possono provenire sia da un datafiagm che
daquelloinmemoria i n modo da poter viswual-izzare da
plicazione o provenienti, ad esempio, da un web service.

10) Report programmabilié presente uinsiemedi eventi che permettono di ripro-

grammare illibro mentre viene stampatmsi dapotemodi fi care | 6aspetto
singola sezione dello stesso.
11)Report sovrapposti nvece che disegnare | e sezioni un:é

sovrapposte. Di solito si usamwsieme aglieventi per ottenere report di tipo X/Y,
come diagrammi, mappe, desktop...

12) Raggruppamentiogni report gestisce livelli di raggrupmento multipli eripro-
grammabili a runtimelLa gestione sottdivelli & automatican modo da poter crea-
re facil mente report espandibili dall o6utent
gate a tutti i livelli di raggruppamento.

13) Gestione dei BLOBse il database contiene immagini in campi blob il report € in
grado di visualizzarli direttamengenza scrivere codice

14) Report multicolonna: ogni sezione dei report pud avere piu colonne con ordina-
mento orizzontale o verticale; il numero delle colonne pud essere modificato a run-
time.

263


http://www.progamma.com/report.htm

Andrea Maiolii | nst ant Developer: guida all éuso

15) Subreport:e possibile inserire subreport anche a piu livelli, in modo da mostrare
dati in forma gerarchica.
16) Grafici: ogni sezione dei report pud contenere grafici per mostrare dati collegati a

quelli della sezione.
17) Ridimensionamentiil libro si adatta in automatico alle modifiche dello spazio di-

sponibile rispetto a quanto previsto a desi
litd di ridimensionamento oppure riprogrammarle a runtime.
18) Report modificabiliquando i | report  mostrato nell 6a
~ possibile creare campi d i-boxt radsebuttonmo di f i cab

checkbox, pulsanti. Con un libro diventa possibile gestire la complessita visuale a
qualunque livello.
19) Funzionalita di editing avanzate libri permettono lo spostamento con il mouse di
parti dei report direttamente a runtime, la modifica delle dimensioni, il drag&drop
anche in altri oggetti grafici.
20) Libri touch-enabled se il libro € mostrato in anteprima in un dispositivo mobile
come iPhone iPad, & possibile strisciare verso destra o verso sinistra per scorrere
le paginelLa dita posson@sseraisateanche per effettuare il drag&drop o per na-
vigare nella pagina se € piu grande dello schermo.
21) Modifica del layout a runtimal layout dei libri puo essere modificato direttamente
a runtime tramite il modulo RTC oppure esportandolo ed importandolo come file
XML.
22) Template word o excelin componente chiamatéileMangler é in grado di mani-
pol ar e un template word, excel o] PDF gene
all dintero dat.i provenienti dal database o

6.1.1 Creazione di un Libro

Un libro & un oggetto di interfaccia utente, anche se pud essrr®nascostger ge-
nerare soloun file PDAPer questa ragione, i i bri sono c
deate. La creazione di un libro pud avvenire nei seguenti modi:
1) Tramite il comandoAggiungi Librodal menu contestuale della videata; in questo
modo verra aggiunto alla videata un libro nascosto che pud essere usato per genera-
re file PDF o essere mostrato in anteprima nel browser.

2) Tramite il comandAggiungi Librod al | 6edi t or del l e videate; [
verr?’ mostrato nel riqguadro scelto nel | 6ec
del Il dinterfaccia utente.

3) Tramite il comanddggiungi Librodal menu contestuale di un pannello. In questo
caso il report verra formattato per riprodurre il layout di dettaglio del pannello o
guell o in lista se | daltro non  presente.
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Se uno o piu libri sono stati definiti come template, allora i comandi precedenti diven-
tano dei sottanenu che permettono di scegliere uno dei template come base per la
creazione del nuovo libro.

¥ North Wind [~

:.1.|.2.|.3.|.q.|.5.|.5.|.?.|.a.|.g.|.1n.
i+-%8 Nwind DB =
(-5 Morthwind Client z
[H-|_) Eventi - i T o
: - dprodo tto 3
BE:I Prodotti _ . pra n ’
E¥=1Prodot - Tome Prodotto " Bniseed Syrup
. 2 . . . - JL
g—' Euoll N (21 Aggiungi Pagina Tdfornitore or 3 Grandma Kely's Homestead
- Parametri gy L au PR
= ggiungi Gruppoa
----- ) Videate = Tde=tegaria o 4 [atticni B
..... i Aggiungi Query Lookup = Jr 4 L
=) Videate o S8 Quantits PerUnita ' 12bottidie da 550 ml "
""" ) Procedur| 5o Aggiungi Formula L s 1 .
..... _) IMDB ~ Prezzo Uritario 28500
&) Menu pri W Aggiungi Libro L aL f
""" Sworte R
[ Libreria Data Eventi » oo a 4
. ar
(-4 Libreria Clien Quantita Ordirata 7d
(- Object Libran | =y aggiungi Cartella {vedbDiRiordno " 30
[#-__) Document Lil ... . o - L 4
[#-_) Component | = Aggiungi Attivita Sespeso or i

Libro Prodotti creato automaticamente a partire dal pannello

6.1.2 Struttura di un Libro

% Come un pannello, anche un libro & un oggetto complesso, la cui struttura & mostrata
n e immayine seguente.

.|.|.3.|.4.|.5.|.-s.|.'_-'.|.a.|.g.|.1-:|.|.11.|.12|
W% R Libro Prodotti e ~|
= E_aglna Mastro . - l_’f!.fltegoria ar 2 Condimenti 1

] Testata pagina - L m a0 4
Corpo pagina R Buantits Per Unitd ™24 bottigle da 350 m
[Z] Piede pagina ol = o :::
=] ;-;f,l Report ) Erezzo Unitario " Z?Cllilg

Q Master Query Prodotti _ Scorte o 3
\=l Intestazione Repaort - = e e 3
Intestazione Pagina E ?uanhta Ordinata JaL 4D.|

=-[Z Dettaglio z
=-{Z] 1D Header ﬁ

El D - N

El D ==
MNome Header -
MNome ;;_|
Livello D Riordino He -
Livello Di Riording n
@ /=51 Crcwmacn Hasdar - = b,

Struttura di un oggettaibro
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-] Pagina mastroé un template di pagina che verra oga¢r comporre il libro. Pos
sono esserci piu template per ottenere pagine diverse sia nelle dimensionila o
sposizione degli oggetti

Z| Report definisce il contenuto del libro. Un report contiene una querypehnmette
direcuperare dat i da visualizzare all éint.
ver si report in modo da presentare <
puo essere usato come geport, anche a piu livelli.

&3 Master query & la query che viene eseguita per recuperare i dati di un repor
essere basata sul database fisico, oppure su quello in memoria.

Sezioneé una suddivisione dello spazio fisico che contiene i dati di un repo
sezioni possono essere di tigiverso, come ad esempio Intestazione di Pagina, C
gli o, Piede di Gruppo. Léordi.ne di s

&) Box definisce un riquadro della pagina mastro o della sezione che puo essel
per contenere dati, testo, immagini o ulteriori oggetti grafici

=] Span contiene una singola informazione testuale. Una box puo contenere pi
che verranno formattate secondo il normale flusso del.testo

6.13Propriet”™ dell doggetto Libro

Un oggetto libro presenta poche proprieta a design time in quanto la maggior parte del
comportamento viene def i resonomodificabimanthea |l 6edi t or
runtime e per maggiori informazioni € possibile consultarébieria Book Ecco le
principali proprieta del libro:
1) Unitadimisura ~ | 6unit”™ usata per tutte | e misur.
glia di utilizzare millimetri, che € anche il valore predefinito.
2) Calcola numero di paginequesto flag richiede una formattazione completa del li-
bro prima del ciclo di stampa. In questo modo il numero di pagine totali € noto pri-
ma della stampa e pu0 essere visualizzato in modo corretto. Si consiglia di imposta-
re il flag solo se necessario in quanto richiede un doppio ciclo di formattazione.

3) Nascondi bordi pagingp er met t e di ottenere unbdantepri ma
i bordi della pagina. Di solito si usa questa impostazione quando il libro € mostrato
come parte dell éinterfaccia utente dell 6app

4) Templateimpostando questo flag si indica che il libro puo fungere da template per
la creazione di altri libri. Quando si modifica questo, anche gli altri verragro
giornatidi conseguenza.
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6.2 Definizione delle pagine mastro

Dopoavercreatd | i br o al |l 6i nterno di cormedefinréldeat a, pe

pagina mastrahe rappresenta il template di pagina utilioza¢r mostrare i datEssa e
paragonabile ad un modulo prestampato che puo contenere sia informazioni fisse che
riservare spazio ai dati provenienti dai report.

Un libro contiene gia al suo interno aipaginamastroed un report per aprire

| 6edi t onmastrgba gsiomgana sel ezionarla nell 6al bero de

mando di menisualizza Grafico (F4)

File Maodifica Visualizza Team Woarks Debug  Strumenti  Finestre Supporto
AehH %- BBEFEv K a-& 9c GEANHFH EEZO.; </
Hwind BB Trx ﬁ/_:Dm - QA-@-EH-
¢ North Wind [frrevrizeraiiian s s o s b e
+-§g Nwind DB :
=72 Morthwind Client
+-I_j) Eventi
—ﬂ Muova Videata a
=441 Muova Libro -
en] Nuova Pagina Mastro o
+_;'—j Nuovo Report 2
+-__) Ruoli -z
- Parametri di compilazione i B —
----- ) Videate - H
----- ) Videate di ricerca .,. '
----- ) Procedure globali - '
Apertura dell deditor dell a pagina

621L6oggetto pagina mastro

Le proprieta piu importanti dellpagina mastro sono le seguenti:

1) Formata definisce le dimensioni della pagina, per default & A4. Impost&tera
sonalizzatger decidere manualmente le dimensioni.

2) Dimensioni e unita di misurss ono | e di mensi oni del | a
misura dovrebbe coincidere con quella del libro.

3) Orientamentoorizzontale o verticale, € la direzione in cui verra orientata la pagina
durante la stampa.

4) Adattamentoindica se la pagina deve adattarsi alla dimensione disponibile durante
| 6ant epr i ma n e |AdatarLarghezeaignificd che vera Imodifieata
solo la larghezza della paginadatta Paginainvece,significa che entrambe le di-
mensioni verranno rese uguali allo spazio disponiljiéndi non apparira mai la
scrollbar.

ma st
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Dopo aver impostato le dimensioni della pagina occdagnirneil layout attrawerso
ma s t rbox dievarig gepesét labellav vi ene a
immagini, pulsanti, link tramite i pulsanti della toolbar.

Le boxcontenute nellgpagina mastro possono essere usateecontenitore per le
sezioni dei report del libroin questo modo possiamo indicare dal@/rannoessere

| 6edi

stampati i datrisultanti dalleloro query.Per farlo & sufficiente tirare con il drag&drop
sezi

| a

tor di

one

pagi ne

dal

6 al

bero

degl i

oggetti

In un libro appena creato, fmgina mastro contiertee boxchiamateTestata pagi-
na, Corpo paginae Piede paginalLe sezioni del report contenuto nel libro sono gia

collegate ad esse ed in particolare le bestatae piedecontengono le sezioni omoni-

me tutte le altre verranno stampate nel corpo pagina.

—-4L] Muavo Libro

4] Wuova Pagina Mastro
. elE Testata pagina
-{Z| Corpo pagina

i =Z] Piede pagina
—;j Nuovo Report

% Master Query
Intestazione Report -
Intestazione Pagina=1 -

Dettaglio
Fiede Pagina
Fiede Report

Legame fra sezioni del report e box della pagina mastro

di

rettan

Se una box della pagina mastro non contiene sezioni di report, pud essere usata per con-
tenere testo e questo avviene inserendo uno o piu ogpatiisia di tip costante che
di tipo formula.

Per farlo si pudselezionee la box,premee il tasto F2 e poi scrivereil testorac-

chiudendo le formule fra parentesi quadre. Premémdo, gli span contenuti nella box

verranno aggiornata quel pmto si potranno completare le formule nel modo desidera-
to, referenziando tutti gli agetti in contesto nella videatmmpresi i campielle tabelle
in memoria moneiga.

Vedi amo ad esempio come aggiungere |
gato all i nt er noPerdgenalc@asa quaomge aggungena la box aella
pagina mastro, poi S i preme F2 e si scr

26€
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IUtente:| [username]

Premendadnvio s i pu, notare che nell dal bero degl:i 0g
tivi al testo e alla formula.

=W Nuovo Libro Span: Nuova Span
Eljj Muova Pagina Mastro
|| Testata pagina

Mome User Mame

Carpo pagina

Descrizione [USERMNAME]
Piede pagina
Utente
w2l Utente: Lt
-

/=] User Name

I=|NorthwindClient —userName //

A guesto punto, facendo doppio click sul nome dello span relativo alla formula si potra
inserimel 6 espressione e modificarne | o stile gra
guesto si ottiene inseren@come valore della proprietdodificatori font (BIUS)

Inserendommagini e creando stili grafici opportuni & possibile creare modelli di
paginaarticolati come per esempio la seguente cartesitata.

dero.9amma
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6.2.2 Pagine mastro multiple

Al l 6interno di un |ibro  possibile creare pi
usare il comandéggiungi Pagina Mastrmel menu contestuale del libro. Occorre pero
un sistema per indicare come le varie pagine si devono alternare, altrimenti il report
verrebbe stampato solo usando il tipo di pagina a cui le sue sezioni sono collegate.
Ogni box di una pagina mastro che contiene delle sezioni di report pud essere col-
|l egata ad unéaltra box nella stessa pagina m
che quando il motore di stampa avra riempito la prima box con le sezioni del report, i
dati potranno continuare nella box collegata.

A X (s8] [F + | (stile predefinita) - A - | 2 - - v A - ]

| 111213141516 171818 1041|1213 |14] ¢ “_d Modifica pagina mastro
— = Mostra collegamenti
- Behdmwcdzai -_-H Mostra ridimensionamenti
—=—
-
- ]
-
-
=
-
=
-
=)
o
a L
T
g
2

| collegamenti fra box permettono di decidere come le sezioni verranno stampate

Per mostrare i collegamenti fra le box & possibile attivare il comando relativo nella
tool bar dell deditor di pagi Capo payisadalla . Come s
pagina mastro di default & collegata con se stessa. Questo significa che una volta che |l
motore di stampa ha esaurito lo spazio disponibile, verra aggiunta una nuova pagina al
report dello stesso tipo e poi si riprendera la stampa sempre nel@oppa pagina
Se invece volessimo stampare un libro su due colonne affiamtateemmo dire
che al termine della prima colonna il testo deve proseguire nella seconda e viceversa,
come si pu, vedere nell i mmagine seguente.
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=14 Muovo Libro
- jj Muova Pagina Mastro
Testata pagina
ﬁolonna SX
olonna DX
Piede pagina
Utente
Rigquadro pubblicitario

D&D-+Shift

I8 W6 MBI R0 sialielsifaranan |

In guesto esempio inotore di stamp&omincera riempiendo laolonna di sinistra e

poi continuera con quella di destra. Quando anche quella & piena verra aggiunta una

nuova pagina e si comincera huovamet#hla colonnali sinistra.

Per col |

egar e

una box

mastro

con

unoal

siva tenendo premuto il tasshift Questo meccanismo vale anche fra diverse pagine

mastro, ad esempio se si desidera creare un report la cui prima pagina sia la carta inte-
stata e le successive quelle normali si pud procedere come segue:

@ ero.

amma|

angineenng & toals
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Perché un libro possa stampare tutti i dati dei report che contiene € importante che i
collegamenti fra le box mastro costituiscano un ciplex, consentirssempre di conti-
nuare a inserire sezioni in una nuova bgxagina

6.3 Definizione dei report

Dopo aver preparato i modelli di paginess®bilitala loro sequenza, occorre definire
qual.i dat i si vogli ono tooepdrticantenato kel libro.me attra
Ogni report contiene una query che definisce quali dati devono essere recuperati
dal database o dalle tabelle in memoria. La query puo contenerdroelldist pit di
una tabella in quanto il recordset risultantdi &ola lettura, e pud referenziare qualun-
gque oggetto o variabile nel contesto della videlstantre nei pannelli i dati delle tabel-
le correlate venivano recuperati tramite query di lookup e decodifica, nel report essi
possono essere direttamente aggiunti alla master query.
Se la query contiene riferimenti a tabelle in memoria miog®a, quando il loro
contenuto cambial report si aggiorna automaticamented esempio] 6 i mmagi ne s e -
guente mostra un report che stampemi dei prodotti della categoria selezionata nel
pannello corrispondente si aggiona in automatico cambiando riga in esso.

_ﬂ Categarie %] Categorie
_ﬁ Categorie
- categarie iJ ﬁj Categorie: Riga 1 di 500+ EE iJ Libro Prodotti: Pagina 1 di1+ | <
ﬂ Idcategaria - = . = =
. ﬂ Nome Categoria s Idcat, | Mome Categoria s
=L} Libro Prodotti " n .
-] Nuova Pagina Mastro o 1|Bevande fMome Prodotto
=& Nuovo Report % 2| Condimenti v
: % of 3| Dolciumi "
= Intestazione Report
+-[= Intestazione Pagina © 4| Latticni
+- |2 Dettaglio o 5| Cereali
Fiede Pagina 2L 6| CarngJpollame o
Piede Report
%select
it Idprodotto Bneeed Syrup )
==|HomeProdotto L a
from | ‘
Q Prodotti // master takble

where

x;‘rIdcategc:ria . T‘jl:ategcrie .Idcategoria

Query del report collegata ai dati dellgga attiva del pannello

E6 possibile aprire |1 o6editor dei report sel e
usando il comando di memdostra Grafico(F4) Léedi tor visualizzer ™ |
a cui le sezioni del report sono collegate e pemngtti aggiungerne il contenutche,

come nel caso delle pagine mastro, é fatto di box e di span.
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Per creare rapidamente le box e gli span relaliei colonnedella master query é
possibile tirale n e |l | & e din Hase mi tasti peemudi bitetranno questisultati:
1) Nessunole colonne tirate verranno affiancate, come in una lista. Nella sezione di
intestazione pagina verranno create anche le intestazioni delle colonne.
2) Shift le colonne tirate verranno sistemaidista senza le intestazioni.
3) Ctrl:1 e colonne tirate verranno sistemate una
come in un layout di dettaglio.
4) Ctrl+shift:1 e col onne tirate verranno sistemate wur
E6 i mportante notare che possono essere tira
oppure |l e tabelle sull édoggetto report nell é6al
automaticamente modificata e gli oggetti aggiunti al report.

=L Libro Prodaotti —
:|:| Muova Pagina Mastro —

S-S 8l Muovo Report z A
S Prodotti - some Prod8ito 4

=]
Idprodotto Prodotto

MNome Prodotta .

& Prodotti -

wr Idcategoria Prodotto%J [ =

----- Intestazione Report -

=& Intestazione Pagina &
Z| Mome Prodotta Header | - \

-2 Dettaglio -
----- Piede Pagina B
----- Piede Report -

Era possibile tirare anche il campo Nome Prodotto direttamente dal database!

Come per le box delle pagine mastro, anche in questo caso & possibile inserire immagi-
ni , sfondi, ri quadr. e formule complesse. Eo
box direttamente nell deditor premendo il tast
parentesi quadre. In questo caso, scrivendo il nome di una colonna della query fra pa-
rentesi quadre, essa verra direttamente convertita nella formula corrispondente, altri-

ment i S i dovr”™ specificare | despressione nell
|[NDmEF‘r0thh3] ha come id: [Idprodotto] | Testo
inserito
Bnieed Syrup ha omeid: 3 " Risultato
L J
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6.3.1 Proprieta del report

Nella videata delle proprieta del report sono dispon#duni flag. Si consiglia di leg-
gere ladocumentazione onlinper vedere quali ulteriori proprieta sono modificabili

tramite il codice dell 6applicazione.
1) Visibile: e possibile nascondere il report o meno
2) Nascondisevuots e | a query non restituisce dati, é

tomaticamente nascosto.

3) Su ogni paginaimpostando questo flag € possibile ottenere la ristampa del report
Su ogni nuova pagina aggiunta al libro, se la pagina contiene almeno una box colle-
gata dle sezioni del report

6.3.2 Proprieta della sezione

Le proprieta pit importanti di una sezione sono elencate di seguito; si consiglia di leg-
gere ladocumentazione onlinger sapere quali sono modificabili da codice.
1) Altezza i ndica | 6allpezzas derdd ameseizfiiomnat a dal | 6 ¢
2) Numero di colonnese si inserisce un valore maggiore di uno, allora € possibile
creare report mukcolonnari. Il flagFlusso colonne verticalpermette di decidere
se | 6ordine delle sezioni ~ da sinistra ver
i basso (i mpostato). L6i mpostazione di gue
altri tipi di logiche avanzate, in quanto costringe il motore di stampa a prenotare lo
spazio in senso verticale piuttosto che in senso orizzontale.
3) Tipo sezioneindica quando la sezione deve essere stampata. Vedi il paragrafo suc-
cessivo per maggiori informazioni.
4) Stile visuale permette di definire il bordo e lo sfondo della sezione.

Léoggetto sezione contiene anche mol ti flag
esempio il flagNuova pagina dopforzail motore di stampa a prenotare tutto lo spazio
rimasto nella box in cui la sezione & stata stamgasaproseguire sulla successsoli-
tamente aggiungendo una nuova pagina al libro. | rimanenti flag verranno illustrati nei
paragrafi successivi nel contesto dei relativi comportamenti.
E 6 i massibiler aggiungere piu sezioni, anche dello stesso tipo, tramite il co-
mando Aggiungi Sezionael menu contestuale del report. Tutte le sezioni verranno
stampate secondelll dar diemeo defgibdoe poasigile,t t i ; i n
ad esempiostamparayli stessidatiin formati diversia seconda del tipo.
Ad esempio, in un report delRersonesi potrebbero avere due sezioni di dettaglio:
unaper | e per s oaperqdellegiurcibhe; tramitd gb eventi di formatta-
zione verra visualizzatguella giusta
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6.3.3 Sezioni di gruppo

Report e Libri

In molti casi idati devono essere stampati in modo raggruppato; ad esempio una lista di
prodotti puo essere suddivisa per categoria. Per ottenere questo risultato, In.de prevede
one di S
dal report editor, selezionando dalla sezione di dettaglio il campo su cui effettuare |l
raggruppament ad,della chtegerm earog il prodédttd appartiene, e poi
usando il comandéggiungi sezioni di gruppo

| a

creazi

ezioni di gruppo,

anche a

[-8] ~ (stile predefinita)

H-m=- - A-B-Aa-W-

= Q:l"@'
Vo

E.f Aggiungi una sezione intestazione report

24 Aggiungi una sezione piede report

L

3'Ankeed Syrup
-

N 718
{dprodi Nome Prodo tto " Idforni dater
L Ju J o Jo )

Aggiungi una sezione intestazione pagina

Aggiungi una sezione piede pagina

[E_;.}

Aggiungi una sezione di dettaglio

B AQQIUNGi SEZIONi di QIUPPD  iee———

e

Aggiungi un campo somma di Idcategoria Prodotto

I

L a

creazi
report e

gruppo, ¢C

ede nell 6i mmagi ne

uppo ordinamento blld qugrg debnt a del
nt o di due nuove sezioni

seguent e.

|8 - (stile predefinito)

Q- @-E-|=-

- A-B-Aa- W -

i

R

v 40 |15

fdprodi Nome Frodotto
L e

" Idfornil Soorte”
LA 4 -

;., Aggiungi una sezione piede repart

, Aggiungi una sezione intestazione pagina

, Aggiungi una sezione piede pagina
, Aggiungi una sezione di dettaglio

Aggiungi sezioni di gruppo

[ A «1 Q Aggiungi una sezione intestazione report ool o170 | e | v |

Aggiungi un campo somma di Scorte Prodotto A —
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Spesso  necessario aggiungere alldéintestazio
eseguano calcoli aggregati sui dati del gruppo, come ad esempio somme, medie e con-

teggi. Per ottenere velocemente questi campi calcolati & possibile selezionare nella se-

zione di dettaglio il campo della query su cui effettuare il calcolo e poi utilizzare il co-

mando di men¥» mostrato nell 6i mmagi ne.

1 nuovo campo calcolato vienguppagma unt o al |
puod essere spostato o copiatsmm c he i n al tri gruppi, e nell éin
report; in questo caso la funzione aggregata verra calcolata nel nuovo contesto.

dategoria 1 3evande
1 “haia 1 Dl
Totake sorte! 12345678 5
Ctrl+ drag: copia somma nel piede report

| C
Dopo aver creato la funzione aggregata, & possibile cambiare il tipo di calcolo aprendo
la videata delle proprieta delspane modi fi cando | 6espressione. I
bili sono elencati nella libreritunzioni aggregatd e | | oggetto sezi one.

Se si aggiungono pi%¥% livelli di raggruppam
modificato a design time spostando le clausole di ordinamento della query del report
con il dragé&drop dall 6al bero degl:. oggetti
anche a runtime tramite la propriggxoupLeveldella sezione; in questo modo si pud
far scegl i eaggupdardenmtrddli &vet eleti e f i nal e.

E6 infine interessante notare alcuni flag n

gruppq che ne modificano il comportamento.

1) Mostra sezioni interneattivo sulle colonne di intestazione gruppo, permette di de-
cidere se le sezioni interne al gruppo devono essere maostrate o0 meno e serve per la
creazione dei report di tipdrill -down Puoi trovare maggiori informazioni nel pa-
ragrafo relativo ai report in anteprima nel browser.

2) Metti in fondo alla boxusato soprattutto per il piede di report o di grugErmette
di stampare | a sezione in fondo .alla box e

3) Ristampa al cambio paginasato per le intestazioni di gruppo, permette di ottenere
una nuova intestazione quando cambia la pagina

4) Mantieni insieme alla prossimaonsente di evitare che la pagina finisca proprio
con una sezione di intestazione, o che inizi proprio con una sezione difpiéde s i -
mile alla gestione delleedovéorfanedei sistemi di word processor.
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6.3.4 Report multipli

Cosi come le pagine mastro, un libro pud contenere un numero qualunque di report,

non necessariamente legati fra loro. In questo modo €& possibile mostrare nello stesso
spazio fisico della pagina tutti i dati di interesse, anche se non possono essere recuperati
dalla stessa query.

Un primo esempio tipico di un libro con piu report € quello di aggiungere informa-
zioni ai datistampatinel report principalecome ad esempio uno specttuaiassunti-
vo. Una visualizzazione ad agenda potrebimstrarenella parte principale della pagina
gli appuntamenti della settimana giorno per giorno, e in un riquadro laterale un riepilo-
go della situazione del mese.

Un altro esempio comune é quello di aggiungere informazioni diverse in coda a
quelle principali, come succede nella stampa di una fattura di traffico telefonico a cui
segue il dettaglio delle telefonate, il cui formato pagina € diverso dal primo.

L 6aggi unuttedoredeportal libro &€ semplicebasta utilizzare il comando
Aggiungi reportn e | men%¥ contestuale dell 6oggetto
box di una pagina mastro del libro. Questa volta, infatti, le sezioni non sono collegate a
priori quindi si deve decidere dove metterle, tenendo conto che quelle non desiderate
possono essere cancellate.

—Q_] Muovo Libra -
(0.g0MMAQ
-] Pagine Successive

; i software i

engineering & tools

Dati Principali

Master Query
Intestazione Report sl
@ Intestazione Pagina

~—

\.

Dopo aver aggiunto un nuovo report, occorre tirare le sezioni nelle pagine mastro

F—

Occorre ricordare che se una sezione si stampa in una box mastro che non ha collega-
menti con altre box, quando lo spazio disponibile sara esalaitstampa del report
verra interrotta, a meno che non sia attivo il fRagogni pagina.

Anche | Goepdomnte dll 6i nt er nseund gk mastiolcan-o
tiene sia sezioni del primo report che del secondo, allora verranno innanzitutto stampate
quelle del primoSo | o do p o | deidaticacupérati elal primo reppmiziera

la stampa del secondo.
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6.4 Programmazione del motore di stampa

In questo paragrafo verranno affrontati i seguenti argomenti:
1) Come iniziare e controllare la stampa di un libro.

2) Funzionamento del motore di stampa.

3) Programmazione del report tramite eventi di formattazione.

6.4.1 Controllo della stampa del libro

Vedi amo ora come pu, esser e s tedaogeaaterde un
della videata, rimandando le differenze di comportamento al paragrafo relativo.

La stampa del libro avviene chiamandone il metBdatche ammette due parame-
tri: la pagina iniziale e quella finale. Il risultato & diverso in funzione del valore della
proprietaPrintDestination se vale PDF, allora la stampa avverra creando nel server un
file PDF; se invece vale SCREEN allora il report verra mostrato in anteprima nel brow-

br

ser . I n questdultimo caso conviene mostrare

qguanto | 6anteprima a video contiene gi

-‘j;';pu.blic woid Categorie.BottoneStampal()

{
I\éI_.i}:u:r::I-‘J:r:::'_'lr::t1::i__]'_:n::i_m:Z)est'.:i_uatir:ﬂ = SCREEN
@ LibroProdotti.princ(l, 1)

i

Procedura collegataadru b ot t one di sahteprimpaa vidkeb e apr e

Se invece si desidera creare subito il file PDF, & possihpestarePrintDestinatiora
PDF, che € il valore di default, e chiamare il met&dimt impostando solo il numero di
pagina iniziale a 1. Se non si specifica un valore per la progdietautFileNameil
file verra creato con un nome casuale nella sdittectorytempdella web application,
in modo che sia possibile aprirlo in anteprima nel browser. In questo caso il file verra
cancellato al termine della sessione web che lo ha creato.

Dopo la stampda proprietaOutputFileNamesontiene il percorso completo del file
prodotto, ma puod essere usata anch@/&bFileNameper ottenere un nome di docu-
mento da aprire nel browser, come mostra il codice seguente:

-Z;'; pubklic wvoid Categorie.BottoneStampa ()
{

\@Librcl’.—‘rcdntti.print:)estinatic:n = ELF

I\éI_.:i_}:u:r:I—‘J:r:::‘.‘lu:t'.ti_print (1, ...}

ENnrthwindClient -openDocument (@ LibroProdotti.webFileNama (), ...}
}

Stampa in un file PDF e poi lo apre nel browser
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Una volta che il libro é stato stampato, i report memorizzano i risdlgdie query in

modo da non doveglrieseguire. Se i dati nel database sono cambiati, allora € possibile
ottenere | 6aggiornament o RefréshQuerydelurepory c¢chi aman
oppureRefreshQuerylellibro se si desidera aggiormhapertutti i report.

-Z;';pu.blic woid Categorie.BottonelggiornaEStampa ()

{
\@Librc?rcdctti.refreshﬁuery-::I
@Librcl—‘rcdctti_printi)estinatic:n = SCREEN
\@LibrcPrcdctti.print{l, 1)

}

Se laquery di un reporé basata su tabelle in memorgpuredipende dacampi di ta-
belle in memoria dal valore di campi della riga attiva di un pannello, allora il report si
aggiorner”™ automaticamente, sia se  presente
pato esplicitamente.

Per ragioni di performance, | aggi ornament c
momenti specifici del ciclo di risposta al browser, ed in particolare fra un evento e
|l 6al tro. Se quindi S i modi fica da codice il \
stampa immediatamente dopo il report, esso non si aggiorna. In questo caso € necessa-
rio chiamare il metoddJpdateBookche in maniera analoga a quello per i pannelli,
comanda un aggiornamento immediato del contenuto del libro.

-:j;',pu.blic woid Categorie._BottoneStampa()

{
_'ljFiltrcRepnrt.IdCategnria =1
*Librcl—‘rcdctti .updateBock()
\&Librc[—‘rcdntti.print:?estinatinn = SCREEN
I\éL:i_}:u:r:I—‘l:r:::‘lr::tt:i .print{l, 1)

}

Aggiornamento esplicito perché i parametri sono cambiati subito prima della stampa

A volte pud capitare che la query di un report dipenda da parametri non presenti nel

dat abase i n memori a, come ad esempi e una vari
cazione. I n guesto caso il val ore del par ame
della videatae se cambia & necessario chiamare il me teQuerydel report che

inizializza nuovamente la query con i nuovi valori.

Léul ti mo metodo di Reffeghdedlibn,aheeudesserepusae vi st o
to solo se esso &€ mostrato nel browser. In questo caso il libro mantiene in memoria le
ultime pagine formattate per poter navigare piu rapidamente, e se cambiano dei parame-
tri relativi alle formule calcolateoccorre scaricare la cache. Il metodefreshrifor-
matta quindi le pagine e ricalcola le formula, ma non aggiorna le query dei report.
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A volte puo capitare di dover stampare una molteplicita di file PDF, ad esempio per

inviare via mail le fatture ad ogni cliente, mantemporaneamente di ottenere un file

PDF unico in cui sono concatenate tutte le singole pagine.

In questo caso occorrerebbe prevedere due libri diversi, uno per la singola fattura e
uno per avde tutte insieme, anche perché non é detto che ogni fattura sia sempre su
un'unica pagina, quindi andare ad indirizzare la stampa pagina a pagina potrebbe non

funzionare.

Fortunatamente il motore di stampli Instant Developer preveti stampa multi-
pla di PDF un metodache permette di ottenere sia ogni singolo file, che la concatena-
zione degli stessi. Questo avviene predisponendo il peretampae il singolo ogget-

to (nell 6esempi o
tiPDF come mostrato di seguito:

| a

s i n gGpénMultiPBFe ClaseMal) |

ﬁ}-}public void Stampalrdini  OrdiniPerImpiegatol)

{
@ Librobrdini . cpenMultiEDF |

oL

S/ Stampo il PDF per ogni impiegato

_E.J:'c:r each row (readwrite)
{

%select

n,

5 ID = Idimpiegato
%Ncm&Imiegatc = Home

from

glmpiegati S master t

le

S/ Stampa PDF singolo impiegato
ZH FiltroOrdini . TdImpiegato = ID

*Librcﬁrdini .updateBock |

!

Ius&L:i_}:u:n:Cll:::‘l:i_ni -bookmark = NomeImpiegato

@ Librofrdini. print(l,

.

inviare la mail com il

PDF a2l singolo impiegato. ..

Gehy string PDFCompleto = @ LlibroOrdini.closeMultilDF()
EN::thwindClient_c:peni)c:cument {PDFCompleto, .. .)

t

poi

Il PDF conplessivo non é semplicemente la concatenazione di quelli parziali, ma & par-
ticolarmente ottimizzato in quanto tutti gli oggetti comuni, ad esempio le immagini,
vengono memorizzate una sola volta.

Da notare, infine, la proprieookmarkdel libro, che permette di dare un nome al
portato

singol o report,

28C

nome

che sar poi roi

us

n


http://doc.progamma.com/?ARTID=05038CE7-96C0-40FF-98EB-B31C671BA260
http://doc.progamma.com/?ARTID=D84068CE-27ED-444C-886E-E767B1BCCCDA
http://doc.progamma.com/?ARTID=D84068CE-27ED-444C-886E-E767B1BCCCDA
http://doc.progamma.com/?ARTID=CEFA3B67-9A0F-49E4-B9DF-9F5B6C410F04

Report e Libri

Stampada parte di servizio batch o server session

A volte la generazione dei file PDF e il conseguente trattamento potrebbe essere esegui-
to da parte di uprocessd at ch pi uttosto che dall dapplicazi
pitoli successivi vedremo i diversi modi per creare applicazioni non collegate ai brow-
ser, ma nel frattempo descriviamo qui le particolarita della stampa.
Luso di una server session  cessAt-amente il
fatti € una particolare modalita di esecuzione aletledesimapplicazione wehlusata
via browser. In questo senso tutto quello che abbiamo visto finora & valido anche in
caso di server session, anche se ha senso solamstamfzvia file PDF.
Di ver s ame nt d ynaapplidazionendt tipa seraizio non e possibile inse-
rire videate e, di conseguenza, libri e repard g utilizzadile solamente il metodo
PrintReport cui limiti lo rendono adatt solo astamge semplti. Infatti non € possibile
usare néventi di formattazione né formule calcolate, avendo come unica forma di con-
figurazione una clausola di filtro per la query del report.
I n definitiva, per stampare dat.i in modal it
ver session, anzi questo consiglio &€ esteso ad ogni tipo di elaborazione batch. Se si vuo-
le proprio utilizzare un servizio, si potranno stampare solo report di tipo semplice.

Riconfigurazione dei report via XML

In applicazioni da installare presso diversi clienti potrebbe essere necessario operare
delle modifiche sul layout di un libro, in funzione delle esigenze specifiche di oghuno.
Questo pu, essere ottenuto in un certo grado
zione a runtime (RTC) che verra #lnato in un capitolo seguente.

Tuttavia se si volesseambiare ad esempioanchela query del report, RTC non &
piu sufficiente Allora si puousareil metodoLoadFromXML, del | ogcpeet t 0 Li br
funziona come segue:
1) Utilizzando Instant Developer & possibile modificare il libro come richigklibro

modificato deve essere esportatmm XML sel ezi onandol o nel |l 6all
usando il comandbile i Esporta in XMLnel menu principaléi In.de

2) Si carica questo fileXML usando nelc odi ce del lilgnatpdplloade azi one
FromXML.: il libro e i report verranno riconfigurati a runtime cowhesiderato

3) E6 cos?® possibile riconfigurare in tanti mo

richieste degli utilizzatori.
Esistono anche alcune limitazioni: per esportare il file, In.de deve essere usato in lingua
inglese e possibile modificare questa impostazione dal com&tdamentii Opzioni
del menu principalelnoltre, sia gli eventi di formattazione presenti che le formule cal-
colate a runtime non possono essere modificate.

281


http://doc.progamma.com/?ARTID=4E6DAA99-9A1F-11D4-8EC8-E02246000000
http://doc.progamma.com/?ARTID=F186CC7E-CDC7-4A28-A48B-6AB02EDE0444
http://doc.progamma.com/?ARTID=F186CC7E-CDC7-4A28-A48B-6AB02EDE0444
http://doc.progamma.com/?ARTID=F186CC7E-CDC7-4A28-A48B-6AB02EDE0444

Andrea Maiolii | nst ant Developer: guida all éuso

6.4.2 Funzionamento del motore di stampa

Affrontiamo ora gli algoritmi di funzionamento del motore di stampa. Il set completo é

davvero complesso e occorrerebbe un diagramma di un metro quadappesentarlo

completamente, quindi ci si limitera ad una visione sintetica di quello che avviene.
Quando si chiama il metoderint, il libro viene riformattato dalla prima pagina,

anche se nel file PDF comparir”™ solo | dinteryv
visualizzato in anteprima nel browser, non si parte dalla prima pagina ma dalla pagina

in cachepiu vicina a quellarichiesthh.a vi si one pi % sintetica del |l ¢
la seguente:

Ricerca del template di
pagina richiesto allo
stato attuale

Se nessun report
vuole stampare,
fine stampa.

} Page.OnFormatting

\ 4

Esegue la query se
non ancora fatto.

Per ogni
report —
visibile.

\ 4

Stampa nella pagina
tutte le sezioni possi-
bili.

Il primo passo € la ricerca del template di pagina richiesto dallo stato atkeltde
stampa. Questo avviene applicando ad ogni report visibile il seguente algoritmo:

Esegue la query se Se esiste una pagina pre- Se non
non ancora fatto. . | cedente, verifica quale box
l "| mastro contiene la sezione
trovata.
Verifica se ¢
zione pendente da una
pagina precedente Se esiste cerca la prima

- box in catena non piena.
¢ Senon c 0 ¢

Cerca la prima sezione

da stampare in base al La prossima pagina é quel-
tipo. la che contiene la box.
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1) Se il report non ha ancora eseguito la query, viene fatto ora.

2) Siva allaricerca di una sezione da stampare. Se il report aveva gia stampato in una
pagina precedente, potrebbe esserci una sezione pendente che era stata formattata,
ma non stampata perch® non cder oneldm spazi o.
stampare in base al tipo, seguendo lo stesso ordipeedentazione delle stesse
nell 6al bero degl i oggetti

3) Se non si trova una sezione da stampare, si passpatsuccessivo. Altrimenti si
verifica in quale box mastro si deve stampare la sezione.

4) Se nellapagina precedenta box era presente ma piena, si cerca nella catena delle
box collegate se ce n6é una non piena. Se
trovarla, il report non pud continuare la stampa e si passa al successivo.

5) Appena si trova una box della catena che non sarebbe piena se si attaccasse una
nuova pagina al report, quella é la nuova pagina che verra aggiunta al libro.

Se non e possibile trovare la pagsuccessivala aggiungere al libro, la stampa si in-

terrompe. Altrimenti essa viene aggiunta, vengono applicati gli algoritmi di ridimensio-

nament o, ed i nfi ne OunForeatt;ngalla eideatd che coitiene il 6 event o

Il i br o, in modo da permettere | 6aggiustamento
Dopo averaggiunto la paginal libro, si chiede nuovameng report se vogliono

stampare qualcosa in essa, con il seguente algoritmo:

Esegue la query se } Section.BeforeFormatting
non ancora fatto. ¢

¢ ] Adattamenti e ridimensio-
Incolla nella pagina le namenti automatici.
sezioni formattate ma ¢

non ancora stampate.

\ 4

¢ ; Section.AfterFormatting

Finch® cd s ¢
tinua a formattare le
sezioni.

Incolla la sezione nella pagi-
na e continua se ci sta.

1) Il report esegue la query se non lo ha ancora.f&toerano rimaste pendenti delle
sezioni formattate ma non stampate da pagine precedenti, le incolla nella nuova pa-
gina in fase di stampa.
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2) Poi inizia la formattazione dellsezioni visibili del report in umrdine dipendente
dal loro tipg tenendo conto che verranno elaborate guellecollegate a box con-
tenute nella pagina corren

3) Quando il sistema devVfermattareuna sezion@e crea una copiacomprensivalel-
le box e span in essa contenuiei notifica Ieevento diBeforeFormattingalla vi-
deata che contiene il librddurante tale evento e possibile modificéreproprieta
siadella sezione chdelle boxe span in essa contenuti.

4) Se il codice di gestione dell 6evento non ha
continua la formattazione calcolando il valore di ogni span rimasto visibile. Se una
box =~ predisposta per ,ilsidtamatacolaorallabnaova ez za al

altezza garantendo che il testo dello span non fuoriesca da essa.
5) A questo puntdl sistema posiziona la copia della seziamdla pagina corrente
comprensiva dellbox e spamr i mast i vi si bieventg diAitenFori ne not i f
mattingdella sezioneGestendo questevento & possibile cosoere leesate coor-
dinate in cui é stata posizionata la sezidnemite la funzione’Pos e modificane
alcune proprietalPero ron épiu possibile rendere invisibile la sezione poiché é gia
stata posizionata sulla pagina.
6) Nella stampa delle sezioni, il report segue il seguente ordine: taziaelledi tipo
IntestazioneReporte prosegueon quele di tipo Intestazione Paginahe vengono
stampate su ogni pagina. Successivamegreogni riga della query vengono stam-
pate tutte le sezioni di tipéntestazione Gruppose la riga corrente identific
161 ni z ignppd, e tuttepuelledi tipo Dettaglio. Si prosegue con le sezioni di
tipo Piede Gruppcsela riga correntene idertifica la fine. Infine vengono stampate
le sezioni di tipdPiede Paginee, sela riga corrente |&ltima della query, vengono
stampatequelle di tipo Piede ReportVerranno stampate sempreselo le sezioni
collegate d unabox sullapaginamastrocorrente.
7) 1l sistema analizza un report alla volta e passa al successivo solo se quello attuale
esaurisce i dati da stampare oteeminalo spazio disponibile sulla pagina per
sue sezioni.
8) Quando tutti i reporhanno terminato di stamparsi sulla pagina corrghgstema
ricominciadalpr i mo passo fino all 6esauri mento comp
o fino a che non si arriva alloultima pagin

6.4.3 Programmazione del report

In questo paragrafo vediamo come utilizzare codice per modificare la stampa dei libri.
Abbiamo visto che ilibro, le pagine mastroi report le sezionj le box e gli spanhanno

una ricca libreria di proprieta che permettono di modificarne le caratteristiche grafiche
e di comportamento.
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Léeffetto di gueste modifiche ~ per, divers
essere avvengono.
1) Modificando le proprieta prima della stampa del libro, esse si applicheranno a tutte

le istanze degli oggetti in tutte le pagine delle stampe succes3ieerre tenere

conto, a questo riguardo, che se il report € in anteprima nel brawaetiene una

cache delle ultime pagine formattate in modo da poterle scorrere piu rapidamente.
2) Se si modificano le proprieta delggine mastra | | 6i nt er rOoFomnetd | 6 event 0

ting,quest e riguarderanno solo quella per cui
successive rimarranno inalterate.

3) Se si cambiano le proprieta del&ezione delle box e deglispanal | 6i nt er no
del | 6 e BeboreFommattiniglella seziongesse riguarderanno solo la sezione in
fase di formattazione e non le successive.

4) Se si cambiano le proprietfelle box e deglispana |l | 6i nt er noAftet-el | 6 event

Formattingdella seziongesse riguarderanno solo la sezione in fase di formattazio-
ne e non le successive. Ci sono diverse limitazioni sulla modifica delle proprieta
dellasezme al |l 6i nt er n osicdnsigliagqquieds di eggerevia doctue ;
mentazione relativa.

Come esempio di programmazione, vediamo come sia possibile creastonpadella
mappa del magazzineome mostrato nella seguente immagine.

! TR - MCEST14|
S 11CEST 18]

e gl ST T - e B -

In questo esempio viene mostrata nello sfondo la pianta dello stabilimento su cui ven-
gono posizionate le scaffalatura selezionandole dal database della struttura del magaz-
zino. Quando il libro & in anteprima, ogni area € cliccabile in modo da presentare una
visualizzazione ingrandita del proprio contenuto.
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La realizzazione di questa stampa avviene sfruttando il meccanismo delle sezioni
sovrapposte e gli eventi di formattazione. Se una sezione ha Mflatra sovrapposte
attivo, allora tutte le copie della sezione corrispondenti a righe diverse del recordset
recuperato dalla query verranno stampate una
to | 6altra. Solitamente questo flag viene att
di sovrapposizione si interrompe quando il report stampa una sezione di altro tipo che
non ha il flag impostato.

L6ef f Mostraosoviappostsarebbe dannoso senza inserire un evento di for-
mattazione, perché tutte le sezioni si sovrapporrebbero in modo inutile. Nelle immagini

seguent i vedi amo il report del | BeformRoppa nel | 6
matting
Eselect vl da [ 20 03 [ c & oS | o B|u [ c T @] 9| a0,

Z=|Descrizione

B :

g Locazioni -

where
oy Aot (isNull (Width) )

K;(I:)Lccazi:nel-‘adre =

EXFiltri.IDLocazioneBook

-} event Mappe . Mappsa.ReportMappalocazione . Detail . BeforeFormattingl()

{
= |Mappa.ReportMappalocazione C?7 _text = EMappa -Codicelocazione

Z;:fl':[appa.RepnrtMappaLccazicne.anazic:n.e.tc:p = ;-"_‘_IMappa.chsanazicne
i:.'ldappa_RepcrtMappaLc:cazicne_Lccazic:ne_left = Eildappa.ch:ch:cazicne
E;:.'Mappa.RepnrtMappaanazicne.anazicne.height = anappa.Heighthcazinne
i:.ll':[appa.RepcrtMappaLc:cazicne.Lccazic:n.e.width = T"_‘_IMappa.iIidtth:cazicne
i:,'ldappa_RepcrtMappaLc:cazicne_Lccazic:ne_tc:r:lIip = EMappa_

Descrizionelocazione

Il meccanismo & piuttosto semplice: il report ha solo una sezione di dettaglio che con-

tiene solo una box ed uno span. La query estrae tutte le aree mappate che devono essere

mostrate e per ognuna verra stampata una sezione di dettaglio sovrapposta alle altre, e

qgui ndi all o sfondo. (! codice dell devento spc
ne imposta il nome. Anche per i libri, come gia visto con i pannelli, € possibile referen-

ziare le colonne della query del report per conoscere i dati relativi alla sezione di detta-

glio in fase di stampa.
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Report e Libri

6.5 Meccanismi di ridimensionamento

Sia le box contenute nelle pagine mastro che quelle nelle sezioni dei report reagiscono
in modo automatico ai cambiamenti nelle dimensioni dello spazio disporidpletto a
guanto previsto a design time.

Puo sembrare strano che le dimensioni siano diverse da quelle previste in quanto si

tratta di stampa, ma in realta ci sono molti casi in cui questo avviene. Ad esempio:

1) Modificando le dimensioni della pagina mastro da codice prima della stampa del

libro.

2) Moadificando le dimensioni di una box mastro che contiene delle sezioni durante la
formattazione della pagina.
3) Se il libro € mostrato in anteprima nel browser @rhaprieta diAdattamentadella
pagina é diversaadNessuno
4) Modificando il numero di colonne o lo spazio fra di esse da codice durante la for-
mattazione di una sezione.

Gli

li in modo simileat ti vando | a modalit™ di
mastro o del report e poi usando i comandi della toolbar per modificare le proprieta del-
le box selezionate.
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Modalita di ridimensionamento d

i una pagina mastro
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algoritmi di adattamento sono diversi per le box della pagina mastro e per quelle
delle sezioni, quindi verranno analizzati separataménfiittaviapossibile configurar-

mensi
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Andrea Maiolii | nst ant Developer: guida all éuso

6.5.1 Ridimensionamento delle box della pagina mastro

Le box contente in una pagina mastro possono avere treltippmportamento sia nel-
la direzione verticale che in quella orizzontale.
1) Nessun ridimensionamentia box non verra spostata quando variano le dimensioni
della pagina.
2) Muovi la box si sposta, ma non cambia di dimensione.
3) Adatta la box cambia di dimensione e pud anche spostarsi in funzione di quello
che accade ad altre box.
A differenza di quello che avviene nei pannelli, in cui tutti i campi si spostano o ridi-
mensionano nella stessa misura, pari alla variazione di dimensione, nei libri il compor-
tamento € piu articolato e tiene conto della posizione reciproca delle box.
Per comprendere il meccanismo, occorre immaginare che per tutte le box i cui lati
hanno la stessa posizione, viene introdotto un vincolo che li obbliga ad avere la stessa
posizione anche dopo che é avvenuto il ridimensionamento. Un esempio di questo &

mostrato nell 6i mmagine seguente:
Boxl\ Box 3 Box 1 Box 3
Box 2 Box 2

Allargando la pagina, i vincoli vengono mantenuti

Vediamo ora cosa succede s8@2n el | 6 esempi 0 non si adatt a,
Box 1 Box 3 Box 1 Box 3
LY LY
Box 2 Box 2
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